音楽 漢字 で 断然 差 が 


MSX が ゲー ム だ け で は も っ た いな い 。 ヤ マハ な ら 「 拡張 ユニ ッ ト 」 を 装着 する だ 


ます | 

TE ロ て と ら > 
2 C に て きっ う 
に さい や まこ す と た だ ほ に 】 も < プル 】 

0D1 て > そう MODI て 2 そう 
て も ッ ニ の - 叶 て つう = に に 9 

3 1 ュ ア 
3 RESTORE つと ら 2^ こ も = か も | や On も 


ーーーーーーーー 


SFG-01 を BASIC で コン 
トロ ー ル する 。 YRM-11 


FM 音源 に よる 演奏 を し な が ら グ ラフ ィ 
ッ ク 画 面 を 楽し ん だ り 、 効 果 音 を 創っ た 
りす る こと が BASIC プ ログ ラム で 可能 。 
音声 合成 機能 に より 、 MSX に し ゃ べら 
せ た り 歌わ せ た り する こと も で きま す 。 


To FM ミュ ー ジ ッ ク マ クロ 
YRM-| \7.800 


CI 


(RAM 容 量 は 32KB 以 上 必要 ) 


ヤマ 人 ハ の マシ ン 


es 


本 体 右 上 の 「ROM カ ー ト リッ ジス ロッ ト 」 
は MSX マ シン に 標準 の スロ ッ ト 。 だ か ら 
ゲー ム は も ちろ ん 、「 ミ ュー ジッ ク 」 や 「 グ 
ラフ ィ ッ ク 」 な ど 、 市 販 の MSX 用 カー ト 
リッ ジ ソ フ ト を すべ て 楽し め ま す 。 


) 1 け 4 1 コロ) ひ G10 ュ スマ 


目 で 見 な が ら 自由 に 音 代 
り を 楽し め る 。 YRM-12 


SFG-0| を コン トロ ー ル し て 、 画面 を 見 な 
が ら デ ー タ を 入れ て 自分 だ け の オリ ジ 
ナル な 音色 を 創り あげ る こと が で きま 
す 。 作成 し た デー タ は カセ ッ ト に 保存 で 
き 、YRM-|| な ど で 利 用 で きま す 。 


FM 音色 フロ グラ ム 
YRM-|2 \7.800 


「 こ こ が 違 う 」 の 深 定 打 は この ! サイ ドス 
ロッ ト 」。 ヤマ ハ 独 自 の 「 拡張 ユニ ッ ト 」 を 
直接 装着 し て 本 体内 に 格納 で き 、 マ シ 
ン を 本 格 的 な が 「 ミ ュー ジッ クコ ンピュータ 」 
や 「 ワ ー プ ロ シ ス テム 」 に 変身 させ ます 。 


| AASX | MSX マ ー ク は マイ クロ ソフ ト 社 の 商標 で す 


本 格 的 な 音楽 マシ ン 」 へ 
の 立役者 は これ 。 SFG-01. 


リア ル な 「FM 音 源 」 で 48 種 の 音色 デー 
タ を 内 蔵 。 最 大 8 音 の 同時 発音 可能 で 、 
し か も 各 音 個別 の 音色 設定 可能 。 豊 富 
な ソフ ト や 周辺 機器 と の 組合 せ で 、 自 
動 演 奏 は も ちろ ん 、 新 し い 音 創り ・ 曲 創 
りや 音声 合成 まで 自在 に 楽し め ま す 


FM サウ ンド 

シン セ サ イ ザ ユ ニッ ト 
SFG-0| \|9,800 

(YIS 503/303 は 直接 、 各 社 

語 gsmmmml 現品 に は UCN-0| を 介し て 、 
』 接続 する こと が で きま す ) 


MSX マ シン を 自動 演奏 ご 
せる の は これ 。 YRM-15. 


画面 上 で 音符 な ど を 入力 する と 自動 的 
に 譜面 化 さ れ 、 そ の 曲 を 自動 演奏 させ 
て 楽し め る 他 、 楽 譜 を プリ ント アウ ト す 
る こと も 可能 。 入 れ た デー タ の 訂正 ・ 削 
除 も 簡単 で 、 カセ ッ ト に 保存 も で きま す 。 


FM ミュ ー ジ ッ ク コ ン ボ ー ザ 
YRM-|15 \7.800 


そし て きら 6 に は り ア スロ ッ ト 」。 VIS 
503 だ け の 有 え 自 ッ ト で 、 シ ンク ルカ ー ド 
リッ ジア ダ プ ブタ を 介し て 各種 カー トリ ッ 
ジ を 接続 使用 で きる た め 、 コ ンピュータ 
活用 機能 の 質 と 量 が 大 幅 に 広がり ます 。 


| ミュージ ッ ク キ ー ボ ー ド | 
| FM サウ ンド シン セ サ イ ザ ユ ニッ ト に 接 | 
| 続 し て 、MSX マ シン を ミュ ー ジ ッ ク シ ン | 
| セ サ イ ザ と し て 活用 で きま す 。 | 


ミュ ー ジ ッ ク キ ー ボ ー ド 
YK-I0 \29.800 (49 鍵 ) 


uuuuuuull 


ミュ ー ジ ッ ク キ ー ボ ー ド 
YK-0| \|7.800(44 鍵 ) 


プレ イカ ー ド で MSX が 鮮 
や か に 自動 演奏 。 ZPA-01. 
ボー タ サ ウン ド で お な じみ の フレ イカ ー 
ド を カー ドリ ー ダ ー に 通す だ け で コン ピ 
ュー タ が 自動 演奏 。 音 量 や テン ボ 、 調 も 
自由 に 変え られ 、 画面 に は 演奏 内 容 を 
表示 。SRIG-0! と 併用 すれ ば FM 音源 に 
| プレ イカ ー ド セッ ト 


A-0| \|2.800 
イカ ー ド は 別売 ) 


ヤマ 八 の 拡張 ユニ ッ ト を 
全 MSX ユ ー ザ ー に 

ヤマ ハ の 拡張 ユニ ッ ト SFG-01、SKW 
-01| は 、 ユ ニッ トコ ネ ク タ UCN-01 を 介 
し て 各社 MSX コ ンピュータ の ROM 
カー トリ * ツ 25 スズ 回 4 ト に 接続 で き ます 
y 注 : 但 し 、 機 種 に より 機能 を 十分 


に 発揮 で き な い 場合 も あり ます 


HEy ソ / ド ホク ダ 
UCN-01| \7.800 


者 Ni 


つく 〈、 ヤ マル ハ MSX 


け で ` 音 楽 」 や ' ワ ー ブ ロ 」 を 本 格 的 に 楽し め ま れ 


本 格 的 ワー プロ シス テム を 手軽 に 実現 。 SKW-01 


MSX に 本 格 ワ ー プ ロ シ ス テム の 道 を 拓 
く の は 新 製 品 「 漢 字 ワ ー プ ロ ユ ニ 、 ツ ト 」 
SKW-01。JIS 第 | 水準 を 含む 3564 文 字 
内 蔵 に 加え 、 特 殊 文字 や 記号 の 作成 ・ 
登録 、 封 語 や 短文 の 登録 も 可能 で 、 こ 
れ ら は 電源 0FF で も 消え ませ ん 。 豊 冨 な 
機能 は 判り や すい シン ボル マー ク て で て 選 
択 で き 、15 文 字 X6 行 の テキ スト 表示 と 、 
Eh 刷 イ メー ジ の わか る レイ アウ ト 表 示 を 
切換 えな が ら 、 実に 楽し く ス ピー ティ に 


入力 編集 が で きま す 。 作成 文書 は 、 カ 
セッ ト や デー タメ モリ カー トリ ッ ジ で 記 


憶 ・ 読 出し が 可能 。 手軽 で 本 格 的 な ホ 


ー ム & パ バ パーソ ナル ワ ー ブ プロ の 誕生 で す 。 


滞 字 ワー フロ ユニ ッ ト 
SKW-0|  \49.800 

い YIS 503 303 は 直接 、 各 社 
m 製品 に は UCN-0| を 介し て 
呼 】 接続 する こと が で きま す ) 


リア スロ ッ ト も 装備 し た 、 強力 な MSX マ シン 


量 ////// 有 用 


一 MSX 仕 様 の ソフ ト や 周辺 機器 すべ て に 対応 。 


| ' 漠 字 ワー ブロ ユニ 


| 各種 用 紙 対 応 で 静 起 美衣 


| 「 熱 転写 プリ ンタ 」 PN-01 は 
| 極め て 便利 な 各種 用 紙 対応 
| 型 で 、A4・B5 紙 や 連続 用 紙 
= は も ちろ ん 、 ハ ガキ や 名 刺 に 
| も 直接 プリ ント で きま す 。 
高密 度 |6 ド ッ ト ヘ ッ ド に よ 
り | パ ス ( 行 程 ) で 美しく 、 静 
鹿 に 印字 可能 。MSX 準 拠 で 
ワー プロ 用 だ け で な く 、 通 常 
の プリ ンタ と し て も 高 性 能 。 


ビシ ーー Si 


2) わ ) 。 
TB> > 開 
EPC 


2 


池 住 所 錦 の 作成 や ラベ ル 
印刷 を する に は 。 YRM-16, 


SKW-01 と 併用 し て 、MSX を 漢字 住所 
録 と し て 使う た め の 応 用 ソフ ト で 、 任意 
の 項目 で の 並 べ 替 え や 検索 も ス ヒ ピー ディ 。 
宛名 ラベ ル や ハガキ な ど に 直接 宛名 
刷 す る こと が で き 、 実 に 便利 で す 。 


美 字 住所 録 
YRM-I6 \7.800 


必 


YAMAHA 


ッ ト , の 特徴 を 活か す の は 、 
印字 の 「PN-01。 


封 転写 プ リン タ PN-0| \89.800 
プリ ンタ ケー ブル CB-0| \5.000 

サー マル リボ ン ( 黒 ) PN-0IRB \3.900 
サー マル リボ ン ( カ ラー) PN-0IRC \4.800 


作成 文書 を 超 高 速 で 記憶 ・ 
読出 し する 。UDC-01. 


SKW-01 を 使っ て 作成 し た 文書 は 、 カ セ 
ッ ト で も 記憶 ・ 読 出し で きま す が 、 超 高 
速 で 可能 に する の が 、 デ ー タ メモ リカ ー 
トリ ッ ジ の UDC-01。 容量 4KB で 、YRM- 
| |・16 に も 使用 で きま す . 


ー リ 


アー ジ タメ モ り カー トド トリッジ 
UDC-0| \9.800 


陳 折半 導 1 半 iM ia nd ai si an mi mi 


還っ WMvWEMnMTIY8WuW MolPW ol 
ーーーーーーーーーーーーー 
ー ュ -・ 


ホー ム バ パーソ ナル コン シン ピ ョ ー タ 


MIF]IF 


\64,800 


(通常 の カー トリ ッ ジ スロ ッ ト 、②⑦ 独 自 の サイ ド 
スロ ッ ト 、③ リ アス ロッ ト 、 と 3 種類 の スロ ッ ト を 
装備 し て 拡張 性 断然 。 際 必要 十分 の RAM32KB 
実装 。 了 プリ ンタ ボー ト も 装備 。 上 位 バ ー ジ ョ 
ン VDP で 色 ズ レ の な い 鮮 明 高 画質 画面 。 Of 
易い キー 配置 の ステ ッ プ スカ ルプ ブチ ャ ー キ ー ボ ー 


5 コロ コ 


\49.800 


圏 MSX 仕 様 の 豊富 な ソフ ト が 楽し め ま す 。 だ 
か ら 、 カ ー ト リッ ジ ボ ポン で 誰 も が 楽し め る ゲー ム 
マン シン に 。 了 「 グ ラフ ィ ッ ク 」 も 「 教育 」 も 0K。y その 
上 で 、 ヤ マハ 独自 の 「 サ イド スロ ッ ト 」 を 装備 し て 、 
ヤマ ハ な ら で は の 「 ミ ュー ジッ ク 」 や 「 ワ ー プ ロ 」 な 
と の 拡張 ユニ ッ ト を タイ レク ト に 接続 可能 。 了 強 
力 な 拡張 性 で 楽し み も 実用 性 も 広がり ます 。 


瑞 資 料 請求 は 〒430-9| 浜 松 市 浜松 郵便 局 私 書 箱 3 号 日 本 楽器 製造 株 式 会 社 AY-XF 増 係 ま て 


いま 、 和 全国 で 売ら て いる MS 炎 マ シン を 、 


種 縦断 で 徹 必 結 介 


ン 最 大 の 特徴 は 、 全 機種 、 
こと 。 今 、12 社 か ら 28 機 種 の MSX マシ ン が 
いる けれ ど 、 ど れ も ど こと な く 似 て いる 
遂 じ あっ て いる か ら 。 で も 、 よ く よ く 見 
も ボディ も ひと つ ず つ 後 妙 に 違う の だ 。 
う 違 う の か 、 ハ ー ド ウェ ア を 見 る 6 つの ポ 
も Eo ます ( 結 。 
る 目 を 養 お う 。 これ か ら マ シン を 買お う 

特に 念入り に ね 。 


ソフト が 共通 し 


PojntZ 


RAM と は RANDOM ACCESS MEMORY の 略 で 、 パ ソコ 
ン が ブダ グラ ム や デー タダ を 記 科 し て お くど ころ 。 し た が っ て 、 
この 容量 と いう の は 、 パ ソコ ン の 記憶 力 み た いな も の だ 。MSX 
の 場合 、16KB( キ ロバ イト と 読む )、32KB、64KB の 3 種類 ある 
の だ が 、 当 然 こ の 数 字 が 大 きい ほど と (RAM 容 量 が 大 きい ほ 
ど ) 値段 が 高く な る 。 そ ん な に 大 き な プ ログ ラム な ん て 作ら な 
いと いう 人 は 16KB の も の で 十分 だ が バ 、 市 販 の テー フ 版 ソフ ト の 
中 に は 32KB 以 上 の も の で な いと 使え な いも の も ある 。 ま た 、 
最近 発売 され た MSX-DOS は 64KB シス テム で な いと 動か な い 
の で 、 注意 が 必要 だ 。 


Pojnt の 


ここ で いう カー トリ ッ ジ スロ ッ ド ト と ほ 、 ダ ー ム カー トリ ッ ジ 
等 の 差し 込み ロ の こと だ 。 違う ゲー ムカ ー ト リッ ジ を 同時 に 2 
つ 差 し 込ん だ と ころ で 2 つの ゲー ム が で きる わけ で は な い の で 、 
1 つ で 十分 の よう な 気 が す る が 、 片 方 に 若 字 ROM、 も う 一 方 
に プリ ンタ イン タフ ェ ー ス な ん て 使い 方 が 必要 な と きも ある 。 

た だ し 、 ス ロッ ト が 1 つ し か な く て も 、 1 万 円 前 後 で 発売 さ 
れ て いる 増設 スロ ッ ト を 接続 する こと に よっ て 、 2 つ 以 上 の カ 
ー ト リッ ジ を 差し 込む こと が で きる の で 、 ご 安心 を 。 


Pojnt プ 


MSX 全 機種 で 共通 仕様 の カー トリ ッ ジ スロ ッ ト と は 別に 、 各 
メー カー て で 独自 仕様 の スロ ッ ト を 採用 し て いる ケー ス も 少な く 


こい つ を じっくり 読ん で 、 


@ 違い の わか る e 


仁 借 断 、 全 機 


「。 これ で 、 キ ミ は いき な り MSX 通 だ 


「。 


メー カー 名 の アイ ウエ オ 順 で す 


掲載 は 、 
な い 。 専 用 の 周辺 機器 を 接続 し て 拡張 する た め の も の だ が 、 こ 
れ ら の 周辺 機器 に は 、 音 楽 な どの 機能 を グン と ア ッ プ させ る も 


の な ど が ある の で 、 ゲ 魅力 的 だ 。 

し か し 、 こ の スロ ッ ト は あく まで も 各 メ ー カ ー 独 和 目 の も の で 
ある 場合 が ほとん ど な の で 、 互 換 | 生 が 失わ れ て いる 。 他 メ ー カ 
ー の MSX 機 と の 接続 に は 、 十 分 な 注意 が 必要 だ 


Poijnt 才 


MSX が モニ ター に 画像 を 出力 する に は 、 4 つの 方 法 が ある 
まず 、RF 出力 。 こ れ は テレ ビ の 電波 と 同じ も の を 出力 する 方 
法 で 、 ア ン テ ナ 端子 に つない で 1 チャ ン ネ ル か 2 チャ ン ネ ル の 
空き チャ ン ネ ル に 入れ る よう に な っ て いる 。 

次 に ビデ オ 出 力 。 画 像 を 1 度 電波 に し た り し な いで 、 それ 以 


前 の 段階 で 出力 する 。 モ ニタ ー の ビデ オ 入 力 端 子 に つなぐ 。 
最後 に RGB 出 力 。 映 像 を R(Red = 赤 )、G(Green テ 緑 )、 


(Blue 三 青 ) の 3 色 に 分 け て 出力 する 方 式 だ が 、 こ れ に は 、 さ ら 
に 2 種類 ある 。21 ピ ン ア ナ ロ グ ク 方 式 と 8 ピン デジ タル 方 式 だ 
この 2 つ は 似 て いる よう で まっ た く 別 の も の だ か ら 、 あ わせ て 
画像 出力 に は 4 つの 方 法 が ある こと に な る 。 

画面 は 、 RF ユビ デオ -ー>RGB の 順に 、 鮮明 に な る が 、 選 、 ぶ と き 
に は 使う 了 予定 の モニ ター の 入力 方 式 を よく 調べ て 、 そ れ に 合わ せ 
る 必要 が ある 。 な お 、 8 ピン デジ タル RGB で は 、 MSX の 標準 
色 16 色 が 8 色 に な っ て し まう 。 


Point ク 


ここ で いう 付属 拡張 機能 と は 、 そ れ ぞ れ の マシ ン に 付い て い 
る 、MSX の 最低 標準 仕様 を 超え た 部 分 の こと だ 。 も ちろ ん 、 い 
ろ い ろ 付 いて いれ ば それ だ け 便 利 だ が 、 一 方 で 価格 が 高く な る 
こと も 覚 計 し な けれ ば な ら な い 。 自分 に と っ て それ が 必要 な の 
か どう か 、 よ まく 考え よう 。 


Point の 


キー 配列 は 2 種類 ある 。 アルファベット の 配列 は 、 ど ちら も 
同じ だ が 、 カ ナ に は 、 ア イ ウ エ オ 順 の も の と 、JIS 規 格 の も の 
が ある の だ 。 

最初 の うち は 、 アイウエオ 順 の ほう が キー を 見 つけ や すい 。。 
し か し 、 慣 れ て きた ら JIS 規 格 の ほう が キー 入力 が 速く で きる 
よう に な る 。 そ れれ に 、 も っ と 上 級 の コン ピュ ー タ や プー ブ プ 器 な 
ども 、 ほ と ん ど が JIS 規 格 の 配列 に な っ て いる ん だ 。 

将来 の こと を 考え る な ら JIS 規 格 、 最 初 の 使い や すさ を 選ぶ 
な ら ア イ ウ エ オ 順 だ 。 
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2 ッッ ツ コ ヨン シ っ て や つ は と れ を と 
っ て も 同じ よう な デザ イン だ っ 
て いう 八 が いる 。 ズ メー カー の の 
ほう だ っ て 、 今 まで は 機 
能 第 一 主義 で 、 デ ザイ 
ン は 二の次 な ん て いう 
傾向 も な き に し も あ 
ら す だ っ だ 。 

し か し 、 今 の と 
ころ ビジ ネス の 場 
ょ り は 家庭 で 使わ 
れる MSX だ か ら こ そ 、 い 
ぃ い デ ザイ ン の も の が は ほし いと 思う 
人 も 多い は ず だ 。 そん な 人 に は 、 
ン サ ム MSX」 と いう キャ ッ チ フレ ー ズ 


『 ラ > 


内 
ee 


つ 
県 た 


NN 
* う 3 デ 


7c っ Ya< っ っ し 
に 


の か に ながい 
つよ 2 で トル や 


CN 【 く 7 バエ ンチ と ルプ アル いい ルト 

か と どい ** 人 由 ァ フ と て 人 w 

っ は CS バイ いと か の て こく の く と さっ 
* っ 


の 、 キ ヤノ ン V シ リー ズ が いい か も し RAM 億 量 | 64KB 
れ だ な い 。 カー トリ ソン 2 スロ ッ ト 
この パッ ツ ョ ン は 、 み カド が 丸く て 1 て 拡張 スロ ッ ト な し 。 
も スマ ー ト 。 つ いつ い 触 り だ く な る よ 画像 軸 力 方式 | ビデ オ ・RF 32KB 
うな キレ イ な ライ ン が 郊 力 の 1 つ 。 フ 回 請 還 較 細 昌 2 レタ ] 2 スロ ッ ト 
アデ アンク ショ ン え 一 や スト ドッ ツキ ー な 6 0 昌信 輝い ] 拡張 スロ ッ ト な し 
ルル 理 も う 実に ボディ に マッ ー ボ ー ド 準拠 “ 
8 和 M 402(W)X218(D )X - 回 は 4 
k* 【(o) ン o 
、 2 ト | 形 寸法 62( 昌 ) 、 。 2 ジン 衝 油 
カー トリ ッ ジ スロ ッ ト は 2 つ あ る け 付属 拡張 機能 の 
ぼ 、1 つ が 上 部 、 も う 1 つ が 側 部 に 付 | ーー 3 ーー JIS 準 拠 
ヽ N ー N ーー ボード ーー | 。 
Ok る の も ニク イ 。 RAM も 64KB  。 3 列 彰 良 Wa| "2(W)X218(D )X 
で 、 抜 張 性 も 十分 だ 。 ーー 62(H ) 
約 3. 5kg 


RAM が 64KB あ れ ば 何で も で きそう 
だ けど 、 実 際 は ROM BASIC で て 使用 で 
4 ,。 。 きる の は 32KB ま て 。 64KB 
あれ ば DOS を 使 
言え る な どす る か 
庫 ら 、 将 来 的 に は 
役に立つ か も し 
れ な いけ ど 、 を 
ま の 将来 性 に お 金 を 
か し ける の は も っ だ た だ 
いな い 、 と 想っ た だら 、 
1 万 円 安い V-10 を 買う 
ベン シ 。 RAM は 32KB で 、 
と っ て も 実用 的 。 


] 


ヴ 


に て て る アース >WNK- てく ゃ を 「 生 0 ペン の 人 る の イア この もみ P ロ 人 マム LA 、 全 や で に 生 - 電 て 0 イミ っ ハ 、 ま も レダ 
て っ ょ か 二 くう: うろ か 人 入 を の と 寺 ea 電 A: の ーー こく ティ うすた みそ も 2 人 だ は 2 (も) ーー 2 の "| の ト た か ま ツ っ ンー) あく てこ ピン 
2/ ナバラ の てこ の で 7 て て こく っ ー ブ プン こい 2。 つ の くま すす 生か CI/ て か の ひそ か ん ルン ント まう CO SD いさ AN か で TP YS や パー う て 
に へ 人 P っ ヽ 。 マ yr 2 ー は 電 う マ wt て と し ペン テ ょ や の て e ゆ we ちこ ド 人 。 マ ヶ 円 &。 = に 2 by 4 ww 補 7 も て ッ ン 
人 な で の の も に TKY < ま 、 し ゃ レ ュ ツ Y タ い ?。 こ # * マ * て て 学 レ ク へ , い 『 メン @ く < すご マム ウロ ンー で - ン $ ヽ と と と も すい く ゃ ヽ 9 っ 
いあ eK っ ) 3 人 の く か っ ンー AP さと そく イル 3/S くさ frYe う 9 う "< し 入 の アマ / こ 3 い 
NT ぃ 、 < パー アフィ ス バナ いい もみ かび) 0 K Pe る か ソン いこ そく の と で て プ ィ 4 ぴく ペー タバ ド ュ どこ て ざこ さ \ アヘ やこ ママ と 、・ つく 《 こ プ (2 っ ペデ て 4 こい 生き て 
コ < < アマ あ 。 が kd ン す ー ン (人 マ La 22 プ ナ ョ メ いい + we の P ト に う ゞ る 、 3 2 ・ 村 y へ 2 に 
ンタ 2 この くく を - Ya NN プ で の 7" こつ この いて NN べく 2 こく ュ マイ 93 リ < 3 くき SE <、 つ みい くく ささ マ で タダ ヽ 、 人 ァ 。 だ ンマ 1 レ の の 2 の いそ 6 つの NO は 2 ーー マジ ャ 
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拡張 スロ ッ ト | 

2 ツヨシ を 買 
っ うだ ら 、 ま ず C. 
は を や り だ いと 
思っ て いて も 、 
BASIC 言 語 の 命 
命 を 覚え を る の は 


衣 
ちょ っ と だ い へ 芝 
ん 。 ディス プレ 2 
イ に 絵 を 描く よ イ 
う な 気分 で で き 還 
れ ば な ぁ 、 な ん て 
て 思っ て いる 人 デオ の 画面 を 人 


に は 、 こ の WAVY11 が ピッ タリ 。 MSX の 256※ 

ライ トド ペン と ライ トペ ン を 合う だ め 192 ド ッ ト の 
の ジクト が 付い て いる か が か ら 、 ノ パソ ツ ヨ ン 画面 に 変換 す 
を 使っ た こと の な い 人 で も ライ トペ ン 
て ディ スプ レイ を な ぞ っ て いく 〈⑯ だ け で 、 
ツク が で き て し まう っ て わり けり な ん 』 
だ 。 き らち ら に 、 ラ イト ペン CGI だ けり で は 』 
滴定 で て できない 人 の だ た だめ に 、 テ レビ や で 


ャ ャ ャ ネ テ ネネ ネタ タタ ュ ャ イア さや や で そそ で る で ゃ ャ さる SSSSSssSSSSS へ SA へ へ へ や へ へ へ へ ASSssSssaso ふ SS ここ SS こく ここ ^ 
すす すす すす すす すす すす オイ す すす すす すす すす せる さす ささ さる さる すす ささ 3 ささ SSNSSNSSSSSSSSS ささ ささ くく くく くさ さく くさく くく ささ ささ ささ さき で て て て て も 
と - エ ーー ゴ ーー、 


OO 


画面 と 他 の 画 
面 を 合成 する 


ス 一 パー イン 


で ゃ スシ YS 


る スチ メル 機能 ーー ' ポー ズ 機 能 も 


/ | 人 PRETTYTTESPHTSTHPETPPRI 和 FYTTERT ド STRTETEHEEES 和 2 
も つい て いる 。 付い て いる の 


これ で 構 図 を 決め て 、 ラ イト ペン て 修 で 、 ビ デオ の タイ トル 入れ も 可能 だ 。 
正す れ ば 、 複 雑 な C.G. で も ラク ラク 作 キー ボー ド 分 離 型 で 、 テンキー も 付 
れ ち ゃ う 。 ノ いて いる か ら 数 値 入 力 に も 向い て いる 。 


R AM 容量 
ライ トペ ン 機 能 は ザ ぜひ と も ほし いけ ど 
スチ ル 菜 能 や スー マー イ ン ボ ポー ズ ま で 拡張 スロ ッ ト 「 
ぁ 補 必要 な い 、 と いう 人 に は これ が お 
2 00e 還 画像 出力 方 式 | 
勧め 品 。 ラ イト ペン の み で グラ フィ 


ッ ク を や る な ら こ れ で 十分 だ 。 人民 | 
外 形 本 法 | 
に 交 SR 


ライ トペ ン 機 能 は 便利 だ けど 、WA 
VY11 や WAVY10 は ちょ っ と 価格 が 高 
い 、 と 思っ だ ら こ の WAVY5 が いい 。 

拡張 スロ ッ ト RAM は 16KB だ が カー トリ ッ ジ スロ 


画像 出力 方 式 
付属 拡張 機能 


ッ ド ト ( る 2 つて 、 

11 や 10 より 多い 
か ら 、 応 用 自在 、 
スス ロット に 
半 し 込め ば 
何で も で き 
る の だ 。 


- ap 、 _s ce の ゃ こ w NNー。 w ーN っ で ど /。 ヘ ーー 5 トマ マ ァ 。 ヽ る 。 み レマン 上 っ イズ し に で ー か 
COSTAAVG て YS え NAVSOACT 人 YA な AS スル に K よ うく YY の の さて 2 て つっ ンマ て まこ し タマ ン 
いか な CN で 2 らい て スル メス で 3 の) て AA いい さん さん だ で の に ATSCYAK の で の Not LGS てく 

CS つや * いい で こつ る で ょ の に つこ 1 っ ・ や イノ 5 えさ で る NG いそ て て か の か だ まい る だ ASS& スグ て つこ の し て る ュ 」 の こい いこ / も くく 
> こう ヾ oN ふき チマ 、 電 レ ァ マ で い CN を 。/ と ) s< 「 ト まさ 2 ーー Ne 4 へ すこ VN に ニティ ァ バ 2 の て か = AS / で ToY っ \ 人 る みゆ の アア ドッ / う すこ > ゃ 6% * 
ブッ ャ ミル ア ルト ア スト も OO 27 つて の スマ ペン プー こい てく バス スシ マレ の て で の さと しく リ ピー で さや で, 2 に ) と (がい の へ て OTTOTTC か うう で イン て こさ ハス リン 6 


ーー ム ゃ や 三 二 ェ ン へ と ころ が PHC-30 な ら デ ー タ レコ ー 
ー 電機 特 機 株 式 会 社 トー 
ーー 〒550 大 阪 市 西区 江戸 堀 2-/-25 く な い 。 カ ー ト リッ ジス ロッ ト も 2 つ 
会 06-443-5144 つい て いる 。 
@PHC-30 6 万 4800 円 
2* ツ コン を 使 
っ て いて いち ば 
ん 困る の が 、 プ 
グ ラム の ロー 


劉 還 て 持た な けれ ば 
/ ら な いか ら ネ 。 その 

馬 / た びに ボリ ュー ム は どの 
本 くら い 、 ト ー ン は …… な ん 


ニー テー ハーーーーーー 
HER 
Ne メ の 1 5 AS ンー 
て や る の は ちょ っ と めん と う 。 
まっ まこ か の マン ae ニン * ラ て 、 マ SS< 8 か 
し レブン スン テテ ンプ 、s の ) 2 YO こい へ いい ャ っ ( MO で て ヶ ヽ 
OM まく NTT トス ルム 7 た は くも 
フラ ヤ と) い ラ フィン ン ッ ン い も ・(< し ぇ * *\ ジン AN つい に に コ ャ テ 4 
マ プ トッ の 。 こう る ちい ルル か すさ か この て て すう と っ 人 Je 
こう > と に で すま で つ で 。 や で ey ご 。 ッ パ スー の いさ てく ど 、 ヽ 
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we 4 ムー と ュー と 。 5 。 as で ー sa 
ト あっ = の 4 *92 。 [っ 4 < プア 1 衝 d き 『] こう CA か か も の ky る Pa ge もう 4 
2 』 くい イプ 。。 ュ プ て くい ラ フン この) ダマ へ am YY の いかり 。 ン 9 で の いや くく も アハ 
S こ いい Ok か う の 95 こ てこ (と の (し * う だ し ここ の げ ・ で と イナ ルナ に の CC に マー ム の < 
ト し デア 交 が Q ー ee 、 い の * 細 軸 人 
の "7。 さ AA さこ うる て / て す の い に アコ セラ < すす / ゃ ラッ の へ の ここ ゃ っ は で か しい yaA の Pe アー MS か 
こ マ アムール 。 せ や で か ター の の イツ と と で て こき で て A 7 AN さく NN いそ くん さき 、- こく ここ に っ こう 7 ンカ だっ / っ く 


@PCT-50(PAXON) 12 万 6000 円 、 ぶ 。 窒 ぇ は カン タン この PAXON だ 。 キー ボー ド は 別売 (1 万 8500 円 ) だ 
パン ュ ン を 買っ た の は いい けど 、 普 この パ ツ ンコ ン 、 い や いや テレ ビ と 言っ が 、 ジ ョ イス ティ ッ ク で ゲー ム っ ちゃ 
通 の テレ ビ を ディ スプ ァ レイ 代わ り に 使 。 だ ほう が いい の か 、 と も か く テ レビ と うだ け な ら 、 こ れ は 買う 必要 も な し だ 。 
っ て い だ の で 慎 文 字 が に じん て きく 選 >* ソ コン が 合体 
ぇ ない 。RGB 対 応 の テレ ビ に 買い 換え て いて 、 スス 
聞 ぎ いい の だ けれ 、 パ ン ョ ン が 区 オッ チ ヂ ]1 つ 
B 対 応 び な けれ ば 結果 は 同じ 。 て 切り 換え 

それ じゃ あ テ レビ も 買っ て パソ コン が ロ 朋 。 も 
も 思 つ て ・…" と も 思う が 、 な ん か もっ ちろ ん 内 部 
だ た いな い 気 が す る 。 少し で も 節約 し よ は RGB て 結 
うと テレ ビ の 代わ り に 専用 ディ スプ レ 合 さ きれ て い 
イィ イ を 買え を ば いい の だ けれ ど 、 テ レビ の る の て 、 文 
映ら な い プ ブラ ウン 管 に し て は 、 ち ょ っ 字 も クッ キ 
と 高い 。 じ ゃ あ 一 体 何 を 買 を ば いい の り 員 て と て 
も 見 や すい 。 


HH 選 寺 ささ で ュ 由 史生 Nr テー 吐 一 せ 才 


に 


ーー 


* $ ぐ や ーー ww ァ 

ンス TA 
y こみ .$ とう クム ぐっ こ ゅ 

? ャ スム て こく へ 5・ (アア や て) A bh トナ T で OC 
【 ルン っ AA と と ャ * ズミ ー イ マン ゃ ム こさ で と 

ルン て こ タ スス た も トイ テナー ハヤ )O マ ンド マズ ベム スバ スス へ し に た て Pe ん やう プ の で も と YK 


し 
EE 141 東京 都 品川 区 北 品 川 6-7-35 
人 上 示 有 D ロ ロ ロロ 
MP ゃ フラ 。 )【 ア ー ヽ こと < ノ * > いつ の Ne“ こ * ァ の に "や < て ぞい < 2 つの 。 こう と 
YO ん いで タ ここ か SYS CT や こす この 2 AU の 
0 - ゝ ヽ 人 を 4 Ce バイ ーー バー ニー) うう 7 ご 【 さ くど と し 9 | デ デ き (に ぅ アー スム トト 
4 の まで 1 トル プッ の ンー で の CC アク 7 つい や ュー スン と へ. へ < こう)57・ 
の 2 衝 ) > ・ っ こ <Ne( ッ ント S 7 る AA Cf の あと" いい oe ご て 9 っ 介し o の と っ スッ ルアン ハ 
MK で TS Ps 0) < て マフ / ン ジィ 7 マー ンマ テン * プッ ぐ ** ぷ ラーン * を と ゴン 。- ッ / ント ハヤ き 


eo ー ノ 回 て アマ っ 。 人 っ 当 
@HB-/S 6 万 9800 円 と ころ が 、 こ れ が HB-75 だ っ た ら 、 
パン ソン コン は デー タ の 整理 が 大 の 得意 ちょ っ と 違う 話 に な っ て い だ は ず 。 
だ っ て 聞い て 、 そ れ じ ゃ あっ て 買っ て 電源 を 入れ る と メニ ュー 画面 が 出 て 
み だ 。 さて 、 電源 を 入れ て …… や つ き て 、 整 理 し だ た い デ ー タ の 項目 を 選べ ぶ 。 
て みる と 、 出 て くる の は わけ の わか * ら これ で 後 は 画面 の 説明 の 通り に 入力 す 
な い 文 字 と OK だ け 。 な に が な ん だ か る だ け 。 住所 録 や ら 電 語 岩 が 簡単 に で 

わか ら な いま ま 、 キ ー を だ だ いて みる き て し まう の が 

と 。、 こ れ ま だ な ん と 、 エ ラー の 連続 。 作成 し た デー タ も 、 バ エッ テリ ー ラ エック 
こん な も の どこ が 便利 な ん だ ./ と 怒 デップ の デー タダ カー トリ ッ ジ に すべ て 
りか 頂点 に 達し て し まい 、 それ 以来 パ 人力 し て し まう と 、 ま き に いた だ た れ りつ 
ソコ ン を 触ら な く な っ て し まっ た だ た …… くせ り 。 RAM は 64KB あ る か ら 、 将来 ど 
こん な の は よく ある 話 だ 。 ん な 周辺 装置 が 出 て き て も 大 素 夫 。 


オミ オ で て ァ マト ssi 情 ーー さと イマ ーーー < py so 。 ass、 \ w ー = ev w ン ヽ 

レフ に たい て 7Y へ 91 く 、 ら うと た NO。 6 の 4 TS つ いく つう も 人 さっ う ハ いう き て (と こし で この うす で ぁ ン リン か リ ーー さん お う さっ てら 

。 と いい さこ ババ > て * っ" "と と 7 いとこ yr ここ メル ンー ヘス て を や だ チャ * の つよ どう パ いで 
5 っ > リハ の の の の の ーママ ツン こ ン へ ^ て ンー リ の と ぐ こ 、 で 7、… も < みこ ババ) で こん だ る うに で て スマ つい 0 < コン ルー プー アト) 
と ニー ムン Na・ パブ リグ こい て っ に つこ ンプ アル 5 つて 、 ジ ゃ こう さく ーー イレ と すう て "くる てい $ _ つう 。『 <。 so Ko 1 と の て こと アレ ライ マッ マス と どう) と いい に 1 か と ざっ さい 

4 マ Y いと ゃ と さり ん こう くく の の ンー い AA て て ここ いい 4 さこ プッ ン 、 ーー ヶ っ ン SA てら ンプ っ く し くし の こき こく へ Pe CA YE も 

こす サル た プ マル エス ナル ん アハ マイ で いや アッ て いた アベ タリ y て で NN と る と ざい る いや ざ の メー ププ < て) て も いう て SC で TK プル ゲ 


105 東京 都 港 区 有 芝 浦 1-1- 1 
公 03-457-3777 
の OS た て の 22 の KY す 2 ot の > て 
OO の 友 AS 


ヽ し ーー 
7 て すこ $ 4 やく y も そい 


いら * 
ux に アテ の ん = 『、* 

2 。 の と "。 族 チ コ 

テ い PAY< | て て * ャ 4 くい 

/ た ^ こ ・ 2 で. っ 4 か] に の SE/ る き スペ "ンー リャ ブ プ 
*\ ニテ st の と うこ キレ で ヘソ ママ と すく こう っ くそ ろく ザー 


@HX-10DPN(PASOPIA IO) に は PASOPIA 1Q シ リー ズ が ピッ タリ が > HX-10DPN は RGB 対 応 だ か ら ニ ジ 
6 万 9800 円 別売 の ワ 上 レン 。 ト と 漢字 ROM を ミ の な い 、 ク ッ キ リ し た 画面 が 出せ る 。 
人 Pc @HX- 10DP(PASOPIA) IO) 
ワー プロ が 安く な っ て きた 、 と い ゎ げ は も う ワ ー プ ブロ の て き 上 が り 、 後 は 
れ て いる が それ で も 20 万 円 以上 の ぉ 金 。 文章 を 打ち 込ん で いく だ け だ 。 機 能 も 6 万 /800 円 
を 出さ な く て は 買え な い 。 思い切っ て ナカ ナカ の も の で , 本 格 的 な 使用 に も 2* ツ ョ ン で ワー ドジ ロ ャ TO8HIBA ovrcx 


思 
ワー フ "n ロ を 買っ て みる と 、 キ ー ボ ー ド 十分 面 えら れる と ころ が すご い 。 も ち ッ サ を や る の は いい けど 、 
か ら 入力 し た 文字 が 活字 に な っ て 紙 ろ ん MSX パ ソコ ュ コン な ん だ か ら 、 ラ パソコ それ に は プリ ンタ カ が 絶対 に 
に 打ち 出 き れ て くる だ け だ 。 ン と し て 使用 する 必 交 。 ス ロット に 差し 込ん 

どう せ 買 うな ら 、 ワ ー ブ プロ に も 使え こと も 可能 。 で 使 を る プリ ンタ イン タフ 
て 、2 パ ツ コ ラン に も な っ て 、 し か も 安い も ェ ー ス も ある けど 、 や っ ぱ 


の が いい 。 そん な か 機械 を 求め て いる 人 り 、 本 体 に 内 蔵 さ きれ て いた 
ほう が いい 。 HX-10 


2 すく w = ら / の 7 
リ の (が 【 ま たよ 代 サ > ペ ミト 
い oN ( ベ 】 ラフ な よさ で ^ ン 
本 ・ の NO べ い に 。 まこ ん と し (こち A て 1] * ュ だこ マズ 、 の すもも 、 の SO アル 9 ん ルン 


DPN と の 差 は 、 
喘 像 出力 が RGB 
て ぴな が 《。、 デ 
オ と RF に な っ て いる 
だ この だ り けり だ 。 


れ ど 、 こ れ が 聖子 の パ 

ツユ コン 、JHIT BIT55 だ 。 
HB-75 と 同様 、 ゲ デー タ 

架 理 用 の ソフ ト が \ 内 大 

され て いる けど 、 こ ち 

ら は 、HB-75 よ り ち ょ っ と 賢 

く な く て 、16KB。 フ パソ コン は 初 

め て と いう 人 に 向い て いる だ ろう 。 


ei| 
画像 出力 方 式 ビデ オ ・RF ] を 使っ て い 
付属 拡張 機能 1/O 拡 張 50 P バス る の か ヵ か ゝ ど 
うか カ * は 知 
ディ アイ ウエ オ 順 フ 『 「 昌 6 『 
ら な いけ ルル TFTITWW 


405(W) x245(D )% 
67(H) 、 


2.84kg 


キー ボー ドー 体型 ・ 
シル バー/ レ ッ ド 


ーー 


える の も 変 な 話 。 だ っ だ ら ビ デオ 、 


64KB _ 

F 出 力 の ある タイ プ ブ " の > パソ コン を 買う 
Au) の が あたり まえ 。 PASOPIA IQ の 1 シ 
な し リー ズ で も ある この 機種 は そん な 人 向 
ビデ オ ・RF き ナ デ 。 
1/0 拡 張 50 P バス 、 
グリ 2226 タタ フェ ー ス 
JIS 準 拠 
370(W) X245( D ) X 
60(H ) 
約 2. 4kg 

1/0 拡 張 50 P バス 

キー ボー ドー 体型 
示 ッ ツイ 小 / ア タダ み 多 


370(W )X245( D ) メ 


60(H) 
約 2.8kg 


キー ボー ド 一 体型 ・ | 
6 の 9 の ラッツ ド 


10pp の ②⑳⑳ 放 


吊 


@HX- 10S(PASOPIA IO) 5 万 5800 円 


「 ジ シシ ンプ ソレ イズ ベス ト 」 な ん て 言 藤 


370(W ) X245( D ) X 


人 DP9 NGI OMe が ある ( け ど 、 ラ ゃ ソコ 60(H ) ] 
P の 胡 TUPN 約 2. 8Skg 
キー ボー ド 一 体型 ・ | 


レッ ド / ホ ワイ ト 


ル な も の が いち ば ん 使 
いや すい 。 MSXX は スロ 
ッ ト に 差し 込ん で 使う 
周辺 装置 が た くさ ん ある 
か ら シ ンプ グル で も か まわ 
2 RAM は 16KB だ 
が *、 、 拡 張 性 な ども 考 
衝 和 6 は お 買い 待 。 


@HX-10D(PASOPIA IO) 6 万 5800 円 
RGB 対 応 の 2 パソ コン な ら 文 字 が クッ 
ギ り 見 える の は いい ん だ けど 、 テ レビ 
が RGB 対 応 で な けれ ば し よう が な い 。 
> パソ コン 1 吾 の だ た だめ に テレ ビ を 買い 換 


ノ 


な やう で と プン と の て 内 て 

の と いく で Ne の こと ーー に パー っ プーマ ェ バ ィ Ni c こ 0 

1 ー な JP ッ バ * 》 で つの 、 > ヽ f っ 商 ンク ザ ズ とう 
\ 


『 マ ッ こ * ゞ 
> の wo *e 
他人 誠 2 で トブ ネス ナカ ョ ンジ CC 


2 る 2 て 
の PVN う 4 すべり 
ra EN 


所 株 式 会 社 
YAMAHAA 員 用 5 放 央 区 銀座 7-9-18 


さ 


きき みち アッ ン 


に MC いさ ンス 


1 に ッ N こ こい マッ クン ムリ < ドア) し ・ ッ RC も 人 。 が 5 て で さこ > の 
が すす を タ / ャ いも Ar て つの We いく で ュ ア ペル 2 、 に っ 2 の と ピン や と LAN 泊 Sw の バ ら が SS・ 
プッ こと 1 ィ ュ し を て ? て で ん 2 AO OO チョ を 。 い タ ッ プ * 4 ゲッ テ いつ っ 9 ンー こ マ て 
LO マッ マリ こき ア ご yN ヽ の て いく と ママ ンジ て mA で)・ い て の いく いい ディ 2 へ さ ハ ンス 

* ペン し 人 # 『】 くう 。 タ る の 7 KA < みん て で 

CI ペン 1 パプ スリ と トリ バン CE こと NOK YKAN1 


@YISS503・CX5F 6 万 4800 円 だ も 、 いく ウン も す イ 
電子 楽器 と いえ ば すぐ シン モ サ イザ ザ の 性 能 が 良く な っ て も 、 
ヵ 記 軸 に 浮か ん で くる 。 こ の シン セ モ サ イ 演奏 する の は 人 間 な ん で 、 
ザ 、 ち ょ っ と 前 まで は 、 波 形 を いじ っ 才能 の な い 人 に は ちょ っ と 
音色 を 変え る の に フィ ルター を ゴ テ 苦し い 。 で も 使い た い 、 

ゴ テ と だ くる ん 通し 、 い か に も 「 シ ン b 友 ん た だ 5 ヤギ マハ 

セ サ イ ザ 」 っ て 音 し か 出せ な か っ た だ 。 の MSXX。 
それ が 今 で は FM 変調 で や っ て し まう か MIDI を 使 
ら 、 シ ン セ サイ ザ も か な り リ アリ ティ っ て デン 多 
の ある 音色 に な っ て きだ の が だ 。 ル ん 楽器 と 


接続 で きる だ 
で な く 〈 く 、 本 体 も FM 
音 泊 の シン セ サ イ ザ に 
が っ て し まう の だ 。 も ちろ 
ん パソ ン コン は 記憶 力 が いい ん で 自 
征 所 還 奏 で も 何で も や っ て し まう 。 別売 
の ユニ ッ ト を 付け れ ば 楽譜 まで 読め て 
し まう の で ほとんど 誰 で も ミュ ー ジ 
ジャ ヤン に な れる の が だ 。 な お 、 

MSX ス ロッ ト は 1 つ 、RAM は 32KB IS503 と CXX 
だ が 、 独 自 の サイ ドス ロッ 6 6 5 の 違い は デザ イン だ けが だ 。 


え AM "っ ずい へい て < う ン 
NT うか っ ) 64 ノ SO L 二 4 *" 
0 5 所 くる R ト タ 、、 て , と 
ei > * へ 
で や タダ は へ し か ン お 人 。 
と な $ \ 
たい バタ ジウ に ぶん の の て で プペ の: 


SM の 0 


いく の うき し とい て で ュ く プル て の ーー て AA 人 で に いさ うろ や さて イマ パン し ペディ ファ トリ プラ 2 ト マ い rs へ 。 >・ な て て 由 マッ 

YA 人 PO ババ だ か で こり の > ッッ ご いく マ * ゃ うう" の て のど N っ ャ と くき 2 3 うか で ゆみ p も た < い ゃ ph に Cc 
の セルゲイ アリ か へ に お さて いす うく こと て // ム テ ムン に て を る も ム なこ ミケ マト こい て だ た キダ だ ント も し ら ペ パン > と て 

すん /<- 7 て で で AZ ro 間 補 に テト さ 2 3 の /? ぃ きい 

も で ピ す * 2 7 で か タテ を y ぞう て し か 当 ト て の ャ つっ う ? 

て プッ か て プル ト ェ リム に うう て デ ヘイ て) e. 人 Sc か ] こ Y ア (こい で key 本 M ディ を 、 ム ーッ いる の ウッ Y9 
アー に て て バキ た よび 、 ov こよ サナ ル トス や だ と エバ ルレ AAK て その た CK て P・ ど 、。 いさ はい おう らい? さだ は Kot 


@H じ -6 6 万 4800 円 を 持っ て いる 人 、 こ れ か ら 買 お うと し 
AV( オ ー デ ィ オ ・ ビ ジュ アル ) ユン て いる 人 に は 、 う っ て つけ の マシ ン と 

ピュ ー タ を 目指 す ビ クタ ー ら し い M S "2 も 09。 

X 機 。 きら に HC- 6 が すご い の は ヤマ ハ の 
HC- 6 に は 、21 ピ ビ ピン ・ マ ル チ ュ ユネ ク iP 元 全 な コン パチ ビリ ティ が ある 
に も 対応 し だ た スー パー イン ポー ズ ユ と ころ 。 つ まり 9、IC-6 を デジ タル シン 

ニッ ト が つく の で 、 ビ デオ の オリ ジ ナ セ サ イ ザ に し だ り 、 デ ジタル 楽器 と 接 

ルレ タイ トル が 入れ られ る 。 続 し た りす る こと も オプ ショ ン し だ い 
きら に VHD ユ ント ロー ル 用 の イン タ で 可能 な ん だ 。 

フェ ー ス を スロ ッ ト に 差し 込め ば VHD MS スロ ッ ト は 1 つ し か な いけ ど 、 

プレ イヤ ギー で ゲー ム を や っ た だり 、 筒 易 独自 の サイ ドス ロッ ト が 魅力 っ て と こ 

デー タベース も 作れ る 。 つま り 、VHD ろだ ね 。 


ざ 


R AM 容量 


画像 出力 方 式 


ょ っ と 違う 。 ま ず RAM 容 量 は 16KB に 
燃 し て 32KB と 内 きい 。 こ れ な ら 、 ち ょ 
っ うと 大 き な デ ログ ラム を 作ろ みう と し た 
も の の メモ リ 不 足 で 困る 、 な ん て こと 
まな い 。 


シン セ サ イ ザ と 組み 
合わ せ て パソ ンコ ン を 使う ( 少 
場合 、 を その 中 心 と な る の は の ww こ 
に も マッ チ し た 
あの の ほう が ステ 
デー ジ で も 使え る 
” も の に な る わ 


 : 導 つ ま 
7 交 電 パソ ンコ ユン は 単なる 道 


この 差 が 1 万 円 の 
価格 差 だ 。 


フツ コン じゃ な く 〈 く て シン ャ セ サ 


R AM 容量 


3 が ジン け 
画像 出力 方 式 の タク ト 型 


付属 拡張 機能 
キー ボー ド 


キー ボー ド は スイ 
ッ チ っ ぱ ぽい か ら ま 
具 感 覚 だ 。 

外形 寸 法 aa 
重 量 
YIS503 と CX 5F ド は デザ イン 以外 ま 
っ だ く 同 じ だ が 、CX 5 は YIS303 と ち 


@ 昌 HO-5 5 万 9800 円 な る で ごく な ら 、 用 途 が 限定 され て いて 
も 安い も の の ほう が いい と いう 人 人 も 多 
い は ず 。HC-5 は HC-6 か ら フ "リン タイ 
ンタ フェ ー ス や エ 1 ンジ O 抜 張 バ ス を 取っ て 、 
RAM 16KB、 タ クト 型 キ ー ボ ー ド に し 
だ も の 。5000 円 雪 い だ どけ だ が 、AV マ 
ニア の 期待 に は 十分 に 応 を て くれ る は 
5 


の だ 滑 サ ッ ジ 


AV マニ ア だ っ た ら エ 
アチェ ッ ク 用 の 生 ビ デ オ 
テー ブ プ や シフ ト や ら 便 だ 
か ん だ で お金 が か か る 。 
その うえ さる ら に 、AV 対 
応 の パソ コン が 徹し い が 、 


の w\4< マ ュー* | ま kd ゃ うう > ャ > て 3 Re 
6 7 いう EK の 2 2 NAOKO 0 たと だ 1 は 
hs 】 


7 マ て づ 9 * い あい 。 メ 2 ゃ ご ^ NT だ ん ョ っ て し が 内 か 

『 と 和 * - が * さ A な っ ー つ * マソ パパ ? < こ 

りこ 5 PT て っ パ ーッ < CX いさ 4 ZS 人 
デザ サス ロタ し る SUS した よ ソト NAK で など 人 / す くべ ん てい 


株 式 会 社 


153 東京 都 目 黒 区 目黒 1-4-1 
人 03-43- -8181 


3 K 
* の A 
タ マタ ンマ てく た くっ の さら つ の うー で の 
る の て に YO いい e つ いと と 72 ドント OCT トン トイ 
< ンー 人 へ 、* ン の 42 いも くい 4 すこ ノ IO 『 こ で うこ ダブ: 
NO の て とし 。 ス て 4 うこ スマ 


4 リア 】 1 
人 2 っ 2 電  。。 


@PX-/(palcom) 8 万 9800 円 


AV 時 代 だ と あせ っ て ビデ オォ や テン レン 
ビ 、 あ げ く の は て は レー ザー ディ スク 
まで 買い 込ん で し まっ だ 人 は いな いか 
な ? これ で ワタ シ も 文化 人 の 仲間 入 

り と 思い き 定 、 で て きる こと ょ と と い っ だ ら 6 
0 
き な い と いう こと に 、 腹 が 立つ や ら な 
ん や ら で 、 録 画 し た ビデ オォ テー プ や 映 
画 を 集め て - 生 懸命 ライ ブラ リ 作 り 。 
窟 っ と そろ っ た と 思っ だ ら テ レ ゼ で 放 
送る きれ だ り し て 今 ま で の 苦労 も 水の泡 。 
ーー これ で は あま り に ぜ な し い 。 これ 
ら の イラ イラ を 解決 する に は PX- 7 を 
使う べし 。 

この パソ ンコ ン は スー パー イン ボー 
を 使っ て ビデ オ に オォ オリジナ ル の タイ ト 
ルル が 入れ られ る ば か り で な く 、 今 まで 
単なる プレイ ヤー だ と 思っ て い だ た レー 
ザー ディ スク を 、 デ ー タ ベー ス や ら ジ 
ュー クボ ックス 、 き る さら に は ゲー ム マ シ 
ン に ずる こと だ っ て で き て し まう の だ 。 

テレ ビ の コント ロー ル も で きる か ら 、 
は 0 と 快適 オリ ジ ナ ル AV ルー 

の 完成 っ て わけ 
RGB に 対応 し て いる スグ レ 機 種 だ 。 


Z の ひ 


ッッ レン ゃ ァ ャ ンジ ww em ンプ ム ア ョ ュー の こい 0 Ar ミュ イア トナミ たま 】 で く で w < ぎ ょ ここ いと 1 コ ァ ク $\ ペン 
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@MB-H1 6 万 2800 円 使い 方 を 説明 し て 《 れ る 。 
一 方 、 機 械 語 も や り た だ たい 本 格 派 に と 


き 和 六条 る 人 間 の 必需 っ て も 十分 対応 び でき る モニ タ も ある か 
2 ら 、 う れ し い 。 カート リッ ジス ロッ ト 
ャ ンタ ヤズ Eo "つて 2 つ 付き で 、 拡 張 性 も バッ チリ だ 。 


も どこ で も 気軽 に 音楽 を 
聞き た だい 人 に は も っ て こ @MB H1E 5 万 4800 円 
AE H 1 の ポー タビ リティ は あり が た い 


これ ヵ シ マソ コン 大 好き けど 、 内 盛 ソ フト は な く て も いい 、 と 
人 間 だ っ だ たら 、 い つ で も いっ だ ソン フ ト 自 作 派 に は 、 コ スト ノラ マフ 
どこ で も パソ ンコ っ ちゃ い ォ ー マ ンス の 高い この 軸 1 取 が いい 。 
- い と な る と ころ 。 それ を 可能 に H 1 か ら 内 蔵 ソ フト と RF モジ ュ レ 
し た の が この H 1 だ 。 本 体 に キャ タタ を 取り は ず し だ た シン ジル 名 


リン グ ハ ン ドル が 付い て いて 、 電 
源 も 取り は ず し が 可能 。 まる に ラ 
ジ カ セ 感覚 で パソ ユン が 持ち は こ 
の で き 。、 テ テツ ッ ビ き ん ある 上 ころ な  。 
ら ど こ で も 使え る ハン ディ MSX プア 
な の だ 。 デ 
さら に 、 内 開 ソ フト ウェ ア も 話 内 し 
て いて 、 グ ラフ ィ ッ ク や ら 素 奏 が 
キー を 触る だ ご け で で き て 内 う 。 

お まけ に 、 初 心 者 に 襲 あ り が た い 、 
MSX の 使い 7 説明 辺 フ ト が 付い て い 


へ 、。 て 、 紀 ンタ ンチ ッ ク を 使っ 
MY の に 


支 こ の 他 に 電源 アダ プター が つき ます 


ミ 3 


文 この 他 に 電源 アダ プター が つき ます 
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@FIM-X 4 右 980C 円 

FM-7 と いえ ば 、 フ パン コン の で ベスト の 共有 ん など 数 を あげ て いた だ ら キリ が な [ 
モラ ー 機 。 ち ょ っ と パパ ソン コン を 知っ て 。 。 い ほ ど 。 い うな れ ば 3CPUT+VDP の 還 
いる 人 な ら 、 誰 で も 知っ て いる と いう スー パー パソコン が で き て し まう わけ 
し ろ も の 。 oe 

その FM-7 の 弟分 に あたる の が FM カー トリ ッ ジ スロ ッ ト は 1 つ 、RRAM 
大 。 デ ザイ ィ イン が 実に まく 公 て いて 、 し は 16KB だ が 、FM-X の 多 力 は これ に 
か も FM-7 よ り ち ょ っ と 小さ め と いう 関係 な く パ 、 す ば らし いも の だ 。 
感じ で 、 ま る で FM-7 の ミニ チュ ア 版 
み だ い で な ん と も か わい ら 5 し いで は な 
か / 

で も 、FM-X の 弟分 た る ゆえ ん は こ 
ん な と ころ だ け で は な い 。 な ん と FM- 
7 と つ な U て 使う こと が で きる の だ 。 
この つなげ る と いう の は だ だ 線 と 線 を 
くっ つけ た だけ の 単純 な が や つじ ゃ な い 。 
当然 、 機 能 も 2 倍 、 い や 、 そ れ 以 上 に 
な る の だ 。 だ と えば 、PM-7 の グラ フン 
ィ ッ ク 十 MSX の スプ ライ ト を は じ め と 
し て 、FM-X の RAM 抜 娠 、 プ ブリ ンタ 
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@CF グ ) / 万 9800 円 
2 パソ ツ コ ヨン も 、 ち ょ っ と クラ ス が 上 ト め の} 
っ て くる と 、 キ ー ボ ー ド 分 離 が 多く な 
っ て くる 。 こ れ だ と 、 本 体 の 位置 に あ 
まり 制約 を 受け な いで 比較 的 自由 な 次 
褒 で ブロ グラ ミン グ で きる し 、 な ん と 
いっ て も 高級 感 が ある 。 こ の CF-3000 
は そん な キー ボー ド 分 離 を 、 テ ン キ ー 
まで つけ て 7 万 9800 円 と いう 低 価格 で 
実現 し た 。 こ れ は MSX 機 の な 

か で は も ちろ ん 、 全 パパ 
ソコ ン 中 で も 、 最 
も 安い 。 


/ 


/ 
』 
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4 
』 4 


し て 、 3 系 統 も の 画像 出力 を 持っ て い 
る 。21 ピ ン ア ナ ロ グ RGB・ ビ デオ ・ 
RF と すべ て の 出力 が 出せ る の で 、 予 
算 の 関係 で き し あ だ た っ て は 普通 の テレ 
ビ を 使う けど 、 将 来 は 絶対 に RGB デ 
ィ ス プレ イ を 使う ぞ で 、 な ん て 人 に は ビ ピ ビ 
ッ み ダリ だ 。 

RAM は 64KB で 、 ス ー パ パー イン ポー 
ズ 端 子 も 持っ て いる 。 十 e の 機能 は あ 
まり な い が 、 こ れ は 今後 の 拡張 に よっ 
て 十分 補え る 。MSX の 基本 に 忠実 で 、 
し か も 基本 の 中 で 最大 の 拡張 を し た 1 


、 
で 


ご ュ 
上 F ユ / こ o 


ア 
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最初 に 出 た も の が いち ば ん エラ イ / 
と いう わけ じゃ な いけ ど 、MSX ラ パソ ンコ 
ン で いち ば ん 最初 に 発売 きれ だ た の が 『 こ 
の CF-2000 だ 。 基本 設計 に 選 実 な の て 、 
MSX の 特徴 で ある 三 換 性 が 和 失わ れる 
こと も な いし 、 カ ー ト リッ ジス ロッ ト 
が 2 つ あ る か ら 、 ど ん な 周辺 装置 を 使 
っ て も 大 丈夫 だ 。 この 和 柔 軟 設計 、 ナカ 
ナカ カ さ い ツ 。 


の CF-2000( キ ング コン グ ) 5 万 4800 円 


電機 株 式 会 社 


107 東京 都 港 区 南青山 1-1-1( 新 青山 ビル ) 


谷 03-475-3110 
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いい に に こい プイ こ イマ くく ジム ら ミン 
れい se いて く LA りん て 2 ぐー いい てこ び トン と 1 Oi 7 いう ら りや 「 の まま も PE で の いて っ ン > トン Py こみ 7 ア ん たこ の DNC た 0 ト ア YOM 了 ぐ 人 9? つい 
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あぶら て こい ca の も と すそ 1 ソリ イタ こく で - パ っ た こき Lo スペ スモ リー も kV6k オナ た 4 す ー ア Aa ぁ っ < ご ん て こさ ん を つこ アー つて で < 人 、 有 れ た か だ で 44 ど 1 拓 2 1 

ー『 さ や * < アプ っ たせ の サー も る 人 いう P の 1 の に "チア 」 内 0 A_ 1 マン と い @ る っ 。 い っ 『 3 

回 ゞ 9 プン こっ いい に "< っ 4 に 4 っ AO か に の つき ュ で ンー リリー ペー ルー ハバ rc で 99 人 が フン や ア / てく て ヶ ァ こ ハ 6 で し い こい に の いく の っ いい すこ の ンプ / 


2 ソン コン は > パー ソラ プッ レ し ・ ユ コンピ 
ュー タ の 遇 だ か ら 個 人 で 使う も の 
だ 、 と いう の が 今 ま で の 考え 方 。 
だ し か に 家族 みん な で 使う と 考 
えて パソ ンコ ユ コン を 買っ て も 、 結 局 使 
える 人 が 家族 の 中 に 何人 も いる わ 
け じ ゃ な い 。 これ で は 1 人 が 独 
貞 じ CC し まう シミ ー ツ ナル ュ ン 
ピコ ーー” に な っ て し まう の だ 。 
それ じゃ あ 、 パ ソコン の 真価 が 
出せ な いっ て わけ で 考え られ た 
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の が この レタ ス 。 

この レタ ス と いう ネー ム は 野菜 の レ 
ダ タス じゃ な く て 、 「Letus」 つ まり み 
ん な で 使 む うと いう 所 か らき て いる 。 
つま り 、 パ ソン コン を 個人 レベ ル の お も 
ちゃ と し て 使う の で は な く 、 ホ ー ム コ 
ンピュータ と し て 家族 全員 で 使っ て み 
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Letus で みん な で 使 お う 
て も 、 買 っ て き て テレ ビ に つなげ な か 
っ だ ら Letus に は な ら な い 。 と いう こ 
と で 、RGB マ ル チ コ ネ ク タ に 対応 し て 


と いっ つっ 


Letus シリ ー 
の な か で 、 い ちば 
ん 安い の が この 
ML -F110。 RA 

M は 16 KB だ 
し 簡易 言語 


あと は 
同じ だ 。 


に 205) 
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r コ > 本 } 
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き は な い が *、 


よう 、 

レタ ス の 電源 を 入れ る と 本 体 に 組み 
込ま を まれ だ C-BOL と いう 科 易 言語 が 動 
き 、 家 計 簿 や 住所 録 、 健 康 管理 な ど 、 
家庭 で 使え る 項目 が ズラ リ 出 て くる 。 
お か げ で お 父さん も お 母さん も > パソ ンコ 
ン が 手軽 に 利用 で きる っ て し くみ だ 。 


と いう わけ な ん だ 。 


に ゴ 


いる ん じゃ な く 、 ビ デオ 出力 し か な い 
自分 の テレ ビ に つなげ だ いと いう 人 向 
き な の が 、ML-F120 だ 。 も ちろ ん こ 
れ に も 、 簡易 言 吉 6-BOL が つい て 
いる の だ 。 


待 属 抜 張 機能 | 兄 言 店 、 


プリ ンタ イン タフ ェ ー ス 


ン 2 415(W )X230( D ) X 
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HU 全 MGX マ シン の 徹 放 紹 人 [、 


ズブ の ビギナー で も わか りや 

すい 入門 講座 、 各 種 周辺 情報 

/C そし て 、 な ん と いつ て も きわ 
cPEC め つ け は 、MSX の だ め に 、 そ 
し て ユー ザー の キミ の だ め に 

ズラ リ と 取り そろ えた だ MSX 


用 ゲー ム ・ プ ログ ラム 25 本 だ / 
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し 
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E 還 装 
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へ 上 ③V へ NN ニ ヘ H 
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sg7Z scg7/ 


>705 


Z6 


の Y Ng YS ぎ マ こそ を & ぐ あこ LA を : 1 み PE oN 急 。 1 の る 

b 09 の 上 有 ] 6 2 Ca の 0 や の CA 0 アト は SETCNGCC2 PX 人 6 6 2CA 

ひび て SR 2 2 2 FR SN SOS 2 3 SG の の はい トメ ッ さ ワ ます の て 2 の か 2 ッ ・ SG 
し も に 3 4 で 生ま お な うり くま ここ 々 に の る の 

SN な の Ye 6 3 が の SS で バッ た 4 と KS KO の NOn プ CKY LT 2 スン AYA 


は じ め て パソ コン と 出会っ を キミ の だ め に 


ビギナー ズ ・ アー ユア ) レ ee 人 eo 宣 ES e ブ 9 
@ リ スト 修正 講座 …… ド ドド ドド ドド ドド e50 


ディ スプ レイ の うえ で 、 プ ログ ラム ・ リ スト の 修正 ガラ フラ で きる 3 つの キー の 使い 亡 を マス ダー し よう 。 


バグ 探し 講座 めき 328 人 08280 e ら 7 


打ち こみ ミス は これ で 取れ る 。 代 表 的 な エラ ー・ メ ッ セ ー ジ の 意味 と 打ち こみ ミス の 探し 万 を 徹 必 懇 説 。 


姜 テー ブ 活用 講座 だ 8 者 828EWG8ESG8 寺 0 e ら ア 


カセ ッ ツ ト テ ー プ レコ ー ダ ー と パソ コン を 接続 し し 、 セ ー ズ ベリ ファ て ロード する コツ を 詳し く 図 解 。 


ゅ @ プ ログ ラミ ング 入門 開 座 …ー バ ドド ドド ドド ドド ーー s60 
大 砲 の シミ コレ ーション ・ ゲ ー ム 『 オ ー ト ・ キ ャ ン ン を 例 に 、 フ ロー チ ヤ ー ト ガ ら プロ グラ ミン ク の 実際 まで 


② 思 わ ず YMO し て し まい そう 
AA < ギー ボー トド]〕 すす で すす で で で で で で で で で で すす ミミ すす テテ テテ テテ ミ ミミ トミ ミミ ミミ ミミ ミミ e グ O 


③④ や っ ぱり ゲー ム は これ で な くっ ちゃ 


に ーッ | 重り e70 グ 4 
(《④ み ムムッ 、 つ い に こ れ で 本 格 シ ステ ム 
レラ クト ビーー イス ノッ ・ ドラ イブ] 有人 e777 


交 巻 末 " こ ころ で "記事 


M ら ぢ ら X っ て な あ に FREEREERRRRRERREEEERREOOEEGE es723 
編集 後記 和合 es729 


目 チ ナカ ナカ る よ 攻 ら / 
| ちこ み ミ ス ぉ 、 
ロン グ * ク ッ ド レイ / 
CLOAD い っ ぱつ の 
テー ブ 版 も ある の だ / 


『FOR MSX SPECIAL」 を 買っ て くれ 
だ キミ 。 ど う も あり が と さん 。 と ころ 
で 、 キ ミ は 、 今 か ら こ れ を 打ち こん で 
いく つも りな の か な ? お お 、 そ れ も 結 
構 。 な に ご と も トラ イ し て いく 精神 は 
美しい 。 目 が 痛く な っ た り 、 打 ちこ み 
ミス を し た り し な いよ うに 、 編 集 部 一 
同 、 祈っ て お こう 。 

で も 、 ど う も か っ た りー な ーー っ て キ 
ミ 。 い いも の が ある の だ よ 、 実 は 。 

この 『FOR MSX SPECIAL』」 に の っ て 


いる 25 本 の ゲー ム ・ ブ ログ ラム が そっ 
くり テー プ 版 テク ノ ポ リス ソフ ト に な 
っ て 、 同 時 発売 され て いる の だ 。 
これ さえ あれ ば 、 打 ちこ み ミ ス な ん 
か も ちろ ん な いし 、 目 が 痛く な っ た り 
する こと も な い 。CLOAD い っ ぱつ で 、 
次 々 に 遊べ て し まう の だ 。 も ちろ ん 、 
プロ グラ ム は まっ た く 同 じ も の だ か ら 
この 雑誌 の 解説 を 見 な が ら 、 デ ィ ス プ 
レイ 上 で ブフ ログラム を 改 舎 し た り 、 テ 
クニ ッ ク を 光 ん だ り で きる っ て わけ だ 。 


全 民 の 有名 パ ツ コ ン 
ショ ッ プ 、 大 型 書店 で 


求め よ / 
さら は 、 


売 つ C く れる / 


テク ノ ポリ スソ フト 「『FOR MSX SPE 
CIAL お も し ろ ブ ログ ラム 全 25 本 』 は 、 
有名 パソ コン ショ ッ プ や 大 型 書店 で 手 に 
入る 。 雑誌 と 同じ か っ こい い デ ザイ ン 


7 ざ 


の ジャ ケッ ト で 売ら れ て いる の だ 。 予 
算 の あま っ て いる キミ は 、 ぜ ひ 買 お う / 

お 値段 は 、25 本 全部 キッ チリ は いっ 
て 、 定 価 3, 200 円 。 


ンク 


ー- そ の ゴ い の dp 暴 部 各 
者 つら ho/o) 翼 計 


り に 〈 い 方 の た め 
(、 放 信 孤 売 完 も ある よ / 


どう し て も ほし い の に 、 近 所 の 店 に セー ジ も 六 れ な いよ うに / 
は どこ に も 置い て な く て 、 手 に 入ら な 

こと も ある か も し れ だ な が い 。 そ ん な だ と 一通 信販 売 申込 先 
き は 、 通 信販 売 も し て いる の で 安心 。 〒105 東京 都 港 区 新橋 1-18-21 第 1 

代金 の 3, 200 円 に 300 円 (郵送 料 十 手 日比谷 ビル (株 ) 徳 間 コ ミュ ニケ ー シ 
数 料 ) を 加え た 、 計 3, 500 円 を 現金 書留 で や ョ ンズ 

下記 まで 申し 込 も う 。 も ちろ ん 、 キ ミ ビデ オ 営 業 部 テク ノ ポ リス ソフ ト 係 
の 住所 と 名 前 、 そ れ か ら 「FOR MSX 偽 (03)591-9161< 代 > 
SPECIAL の テー プ 版 送れ 」 と いう メッ 


隊 ア レー 
遇 ツー レン 
ッ ン ー 


7 の 


@ 「 プ ロフ ラム ・ ボ ポジ 


この ゲー ム は 、 画 面 の 中 心から いき 
な り 飛 び 出 し て くる ボー ル を 、 を の 進 
行方 向 の 直前 に "ノブ" や へ NY を 出し て 、 
進路 を 90 度 曲げ け 、 な ん と か カ べ に ぶっ 
か ら な いよ うに ボー ル ぞ を キープ す る と 
いう シン グル な ゲー ム が だ 。 

と いい の て も 、 し と ど と とこ が いた ん は ば 多 い 
が も し 乱 な いけ れ と 、 ま 、 や っ て みれ 
ば わか り ま す 。 

RUN さ せる と 、 ゲ ー ム の ポイ ント を 
説明 し た 画面 が 現れ る 。 

PE(/) と は 、 四 を だ た だ たく と ボー ル の 
直前 に ~ ノ "が 出現 する と いう こと 。 同 
様 に O い ヽ ) と は 、[ を だ だく と ボー ル 
の 直前 に “ ヽ へ" が 出現 する と いう こと 。 

が GLS eb 大 炎 字 の お 、 0 に 
し か 反応 し な い の で 、 必 ず CAPS L 
OCK キ ー を 押し て 、 ラ ンプ を つけ て お 
2 

カ べ に ボー ル が あ だ た だっ たら ゲー ム オ 
ーー が の は いであ つの う だ 
OOH… 


ご 〆 の ひ 


絶妙 の タイ ミ 


ッ ト 』VOI.1 原作 : 児島 人 樹 


シン プル ゲー ム の 真 週 を きわ め る 反射 神経 ゲー ム 。 


単調 に 10 回 繰り 返し て も や は り ゲ 
ー み オー パー に な っ て し まう 。 と いう の 
も 、[IOIIIOIE 繰 り 返 し て ボー ル を キ 
ー プ する の っ て か ん だ ん な ん だ よわ ね 。 あ 、 
それ か ら 、 画 末 ( 人 
も カ べ と 同じ 障害 物 に 
夫 つの 光 し まう の て 、 と こ 
* の に あたっ て も ダス ズ 。 
きる 、 わ か っ だ た だら 、 な 
ん で も いい か ら キ ー を 


Ko は 


ング 、 す ば や い 指 の 動き で 、 


キミ は どこ まで バウ ンド する ボー ル を キー プ で きる か !『? 


カベ べ に あたる と ゲー ム オ ー バ ー。 そ れ 
まで の キー ブ 時 間 が 得点 に な る 。 リ プ 
レイ の 前 に 、 気 を 沈め て お こう ね 。 
た だ た 72 いて みよ う 。 ゲー ム は いさ な かなり は 
じ ま る 。 多 分 、 い ちば ん 最初 の ゲー ム は 
に 抽 敗 し だ こと だ ろう 。 気 を 落ち 
つけ て 、 肌 び 挑 戦 ./ 
待 点 は ボー ル を キー し た 時 間 だ 。 
て は キミ の 反射 神 継 に ゲッ ドラ ッ ク / 


まま 
オォ オー バー な の だ 。 ど こ か で 同じ キー を 2 度 た た くべ し 。 


得点 
*O'"P” の キー が 押さ れ だ か どう 
か の フラ グ ブ 


ボー ル の 動く 訪 向 

ボー ル の V-RAM 上 の 位置 

ボー ル の 先 に ある キャ ヤラ の 読 
み 出 し に 使用 
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4 LHCATE 3,WiFRINT "HIT-SCHRE" jUS 
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mm HH ニ (INT(RNH(1) *2) 31+1) (ENT(RNH(1) * 
) マー1 ) : X ビ = ム 6 ら 6 合 人 

6 VFUEE XFP,133:XB=XF+THO 』XX=VFEEF (X) 
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1 TF ロ ま = リリ THEN 
11M 1F ロ ま =" ロ PD THEN 
msBHTH 13M 

112 中 1TF 日 ま = リ FU" THEN VFHEE 昌和 H2F sF= ピ +1 5 日 
= 久 :H ロ テーH _ ELSE 14W 
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xGBN (HU) 1F (FTQ) 9 THEN 18 以 
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2 ITF SL と HGS THEN HES= ニ DU し 
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MTNT TE 1 に 1 に 

23M LGCATE 日,。4kFREINTTSS BUUNLI EARLL テテ リョ ビ 
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RINT IiFRENT TE (1 認 ) 17 リャ ビビ HR ま (HEF ) 
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ア E) iFPRINIEPREINT TH (5) まり ロ RaME LIMERK も 壮 地 ? 
MY の 2 の. 

人 FRiNT サ 
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II 
ご らら 以 
生 R 生 " 


ば 【 5 ) P り L し 7 に ド ] (」 PJ) に" ト 1 1 HP DL FC 7T 


FRT NT 
に に RTE 


TABISED 5 の 
ら .zFRTNT 


くら 


2HMY プ 
"HH は す 人 NT 0 


KEY 1 5 け [ 


CO 


27w LOCRTE 2 。1sFRINT BTRTINE* ま (3 。24) 1 
SB LUCRTE BEE IFRTINT BTRTNG ま (324 以 ) 
2 FOUR )=1 TU 2SELHCEATE SisFRTNT CHR ま ( 


ご MM) iLUCRTE 
3MM RETHRR 
1MM RERRI ま ョ IFU ま 
) wiFURE テ MTDU7 
まま ) INEXT iBOT 
shE. TURN 

dc LRT お FFP FF5FF 』 PP RoPPsRP ギド 
KENT2I う 半 42 計 23 し 計り ま 衝 りり は 2 
g 邊 MM LHRTa EN 


31』1 FRINT CHR ま (4) j ENEXT 
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初期 設定 。 310 行 で は 、 キ ャ ラク 
タバ パター ン ・ デ ー タ の 定義 。 230 
行 で は 、 タ イト ル の 表示 を 行っ て 
いる 。 

スタ ー ト 前 の キー 入力 待ち 。 
変数 の 初期 設定 。 270 行 で は 、 画 
面 の 枠 を 作っ て いる 。 
得点 の 表示 。 
最初 の ボー ル の 動く 方 向 。 
ボー ル を か く 。 VPEEK で は 、 ボ 
ー ル の 進行 方 向 の キャ ラク タ を 読 
む 。 

何 も 障 害 物 が な けれ ば 途中 の ルー 
チン を 省 い て 180 行 へ 。 
得点 を ふやす 。 

キー 入力 。 

何 も 押さ れ て いな けれ ば 、 途 中 の 
ルー チン を 省 い て 140 行 へ 。 

~D が 入力 され て いた らら へ“ を 
表示 。 

*P* が 入力 され て いた ら 、/” を 
表示 。 

0-P-0-P… と 10 回 くり 返し て キ 
一 大 力 され だ か どう か チェ ッ ク 。 
得点 の 表示 。 

ホ ボール の 前 に いた 位置 を スペ ー ス 
ググ だ 

は じ め に も どる 。 

^GAME OVER"” と 表示 。 

何 か キ ー 入 力 さ れる まで 待つ 。 
最高 得点 の 書き か え 。 


再 ゲ ー ム 。 


タイ トル の 表示 。 

画面 に 枠 を か く 。 

キャ ラク タバ パタ ー ン シン ・ デ ー タ の も 
ドル ー チ シン 。 

キヤ アク ング パタ ーシュ ャ デー ク 。 


ご 7 


の) マス の どこ あかい 
292 だ 2 き 
オリジ ナル の FM - 7 


。 | 得 二 


に ラル 5 ポ ボ ー 


見 れ ば わか る よう に 、 モ グラ た た き 
の ジャ マ 和 株 版 。 ジ ャ マ 森 サイン が 9 つ 
= 次々 と 現れ る か ら 、 


る が し て ば し い 。 


時 間 

INSTR 用 

ジャ マ 条 キヤ フラ 
を 表示 する 位置 
キヤ ラフ ンタ を 画面 
に 表示 する と き に 
一 時 的 に 使用 
キー 入力 用 
INSTR 関 数 で 得 
られ だ 値 

ジ ヤ マ 森 キ ャ ラフ 
ダ を 表示 し て お ぐ 
時 間 


ジ ヤ マ 森 キ ヤラ フ 
ツ の コー ド デ ー タ ヤ 
表示 に 際 し 、 そ の 
表示 位置 を 決め る 
の に 使用 


条 た た 


エ ツ ト 』VOI.2 原作 : 伊豆 千穂 


CK | カナ | の キー は 、 は ず し て お く こ と 。 


も し も ジャ マ 森 ファ ン が いた ら ご めん な さい 。 
今日 だ れ か に いじ め ら れ た ウサ 晴らし に 、 
の カカ *、 う ちの ジャ マ 森 を 思 う フ 存 分 た た き の め し て ノ 


テン キー と 9 つの マス が 計 応 し て いた ー。 も う - 度 、 プ レイ し た いと き は 、 
の だ けれ と ど 、MSX に は テン キー が な い CTRL] [STOP] を [時 5 拓 で グレ イオ 
の で 、q,w,e,a,s,d,z,x,cC の 9 つの キー を ク き せ て か ら [F5 キー が だ 。 
それ ぞ れ 同じ 位置 の マス に 対応 きせ て 
いる 。 ジャ マ 森 サイ ン が 、 生 上 端 の マ 
ス に 現れ だ た ら 、 す か きず 、[el の キー、 
ど 真 中 な ら [sj の キー だ 。 

6 OUY だ け を うけ つけ 
る よう に な っ て いる の て 、|GAPS 1L0. 


ジ ヤ マ 株 サオ ン や た だ (ざと に 、 公 
が ラン ダム み に 変 わっ て 、 得 点 も 変わ る 
仕組 み に な っ て いる 。 

ダ あか 50 あま て ん くる と ケー ム オ キーツ 


1 CLEAR dEFTNT -Z7 SCREEN 1:MIHTH 3 
2 EEY OFF 

2 BUSUE 3BWzCOL ロ R 15 
H19 :VPHEESHS1 1 。 計 H19 :VFHEE 


(人 邊 。 ZsMFUEE 多 HEMM1 由 』 吉 
2 し REC も マ 

3 RUSHUB 1 MsgT す モー SM を 人 4MsTTEME デ MIFLRTY ロロ 1 
3 g よ ま 近日 BASH に 

人 4 REINT(RNLC1 ) NO) aR1=RNMHOLG RE テモ INT(R/3) 
ド = モ ド ト 1 1 AER1 さら 1 ビュ ョ イニ ド ビ ら キ コ 

co し に ま ー モ ドキ ま ュ GUGUER 3 

6 LUCATE 1 EE TRINTVT ま ME ア 人 人 以 ) 

7 は F ES1 THE は 6a ELSE FRIENT 人 ks 

BMM まま ENEEY ま 1F まま = リリ THEN = _ ELSE 折 拉 1N 
STR【( ま 。 販 主 ) 

9 以 1F RTHEN 1 だ 四 

1MM 1F TE THEN TET キ 1 sgEGTH 6 中 

11 ゆ T=MIC ま =ーB ま sEUSUEB GEM GOT 44 由 

12M FLY DLL644R PD saFEINTKRINEIC1 ) 13)+ キ は 

1 コ 3 FUR 1=MTU3 iMFHEE 多 H 人 で 琴 1 以 1 。 ビ +16 gsNEXT 
14M SESTINTKFD LHCRTE 1 は 11 5gFRENT SiGUHTH 


1 1 

1 ご iM 

16M RESTHRE 6SM IE まり 

17M RE 人 HI ま ュ 1FH ま EETENHT THEN HB ま = モロ ま +CHR ま て V 


("HU TL ま ) ) sBHTOU 17 史 


の 10 初期 設定 。 変数 の 大 き さ を 設定 し 
ま SGSUR 3 コ 2 外 た り 、 画 面 の 大 き さ を きめ て いる 
pe 20 や タク タダ パ ター ジジ シ * デー クタ の セ 
本 アバ ee に … で * 4 ま ど を が ト 9 ド ii 1 

“MA LC じ 全 に 9 ご し へ } 届 1 5 ] RTA1ui: 9 トル セー チン を コー し て で いろ 。 


1 ロ RM G ま =SF ド RUCE- ま 【 
SL 
1 

stM LUULRIE 1 2MIFREINT TEPMET ェ VPOKE で は 、 &H2000 か ら の キ 
1 
1 


19M XX デモ 1 8 7『 デ 1 


と 2 LUCaR TE 1 。 1 FRAIMI1 し に URE  * ャ ラク タ の 色 デ ー タ を 操作 し 、 キ 
dE LULRNIE も UL PRINT ご 5 ャ ラク タ ご と に 色づけ し て いる 
24 以 FOUR Y=G TI SM STEF 6 30 150 行 で 、 画 面 を つく っ て いる 。1$ 
25M LHCATE 11 。YsFR STR1NE ま (19。17W) * MGOAINSUNWURRSS 
3 NEXT ME 
NE る 場所 を 決定 。X, Y に は 、 画面 
MM FUR 73 TH 記 切 上 の 実際 の アド レス が 入る 。 

2 日 以 FUR X=11 1 EVO STEF る 50 B$ に ジャ マ 森 キャ ラク タ の コー 
egM LULCURIE KTMPRINT ん FR キ (し) /M) 5 ド デ ー タ が 入っ て いる 。 こ れ を C 
3MM NEXT %5T 有 0 NR 8 
6 RS es 江 目 ] ず 司 同 ^ て や 。 

31@ RETURN 還 を 表 。 時 間 の すす みか 
Je 1」 テ tsFUR Y1 デ ET 1U YTS あま り に 速い の で 、 40 で 割っ て い 
33M に じ RTE XX』T 1 る . 

34M FRINT NEED に まっ : 80 キー 入力 。 INSTR 関数 に より 、 押 
32385M JPaMNEX TIRETURR され て いる 文字 か ら 、1 て 9 まで 
36 必 FREEMTOGMEEEEF INEXT ILOCRTE 3。 信 1 IFRI の 数 に する 。 

NT "ERME VER" : 90 NSIM 
37W BHTO 37W 4 SA 
da RERT ま ょ TFT キ <*YENLTHENRIIeVAIL ("HI 100 技 005 の 32 ロリ 
)*BiFURTmTH プ ERE 人 HU まま MFPUOEE 人 キト Va に て 「 諸 還 返す 。 

まま ) NEW) OUTU つ 8M 110 ジャ マ 森 キャ ラク タ を 消す た め 、 
3 ツマ ERE TLIRN スペ ー ス の コー ド の 入っ た S$ を 
717 間 C$ に 代入 し て 、 320 行 を コー ル 。 
人 1 の Ta 折 生 FF FFPJFF FFP 」FF』FF 」FF ,FF 2 
4 人 2 四 HT 人 Bo , の の 。 9 。9 。 0 。9 の > の 0 。 0 00NE 0 の 
ET 問 了 II 衣 略 症 コ 科 生生 いま 凌い まま りり まま ます りこ 1 る 。140 行 て 点数 を 加算 。 

呈 呈 内 HBT 失 ei AM 以 の 5 暫 。 悦 。M CI 人 ら M 160 て 170 B$ に ジャ マ 森 キャ ラク タ の コー 
人 4 HURTR 昌 は 。 央 居 LA 、 の 。 層 。 愉 四 。 四 7 。 員 ド を 代入 する 。 

邊 良和 名 和合 。 | 。 次 。 以 以 。MM 。 居 以 LA 。 Wi 。B 180 S $ に スペ ー ス の コー ド を 代入 。 
47 相 HAT 日 当 , 」 1 91 92 人 届 4 の 4 。 4 の 27022 
4 AT Be。B4。@9。11 513。13。17。17。13 人 “ 
0 NO ENOEJNINEJEN 8 9 圭二 0 200^230 点数 表示 な ど に 用 いる 文字 列 な と 
7 LT 87,207EW 7EGrE9 EEG 49 8 の 表示 。 

7 交 TS 生 條 っ 1 生生 王 こ まま 240 つ 310 枠 を つく る 。 

SM HURTR BZ。 Bo ' 9 は 還っ 避 届 8 5 BMBM 。 四 由 320~350 画面 上 の ( X, Y ) 座 標 か ら 、C$ 
ce LTR 昌 RR。 「 凡 日 。 蛋 し AB JAB 。B 。 s+ 居 1 RE AR oe 
dg IATA 日 B。F の 。 の の 。 史 WO, の 。dE の 0 
人生 DRTO BE MM MM MM 4 日 3E に ビッ 16 1 の 

本 四 CRTR BU 4E 3 ビ 。 暫 』 届 商 』 居 机 。 四 店 MM 410 ご 660 キャ ラク タバ パタ ー ン ・ デ ー タ 。 
居合 BE 1 の 1 1 1 18 MG 日 。 「 抽 4 

7 L 由 人 邊 RF 2E 。 MMB 。 7 4 し 。 コ 3 -  。 以 了 AMW 
本 LaTR の 。 9 。 の 。 四 。4 四 EE 日 当 。E5 。 9 紀 
1 和 委 1 ME M4 MGB 
Aa AT 9 。 四 4 。 の 1 。 2 。 四 四 。M 。 9 。 以 | PP 
ら 1 IT 93. の WM 。 の 日 。4 四 。d 四 。F 。 ・ 1 [ | 二 m 
Ta 9 1 OM MO 1 日 。EM 。M し 下垂 、 
MM MM AE 上 上 
ら 叶 由 上 人 哲 EN 時 rt 〔 

6 ら SI す 生 日 以 。B1 BS 。B3.B4 BR 。B6 。B7 。88 ,B7 

内 BE に , DB 。 BE .BF 。9 」 1 。BW . 9 9 94 。95 


Ss 


oe・ 


@⑯ テク ノボ リス 』 


画面 上 の "へ "が キミ の 操作 する キャ 
ラク タ だ 。 カ ー ソ ル ・ キ ー を 押す と 、 
この キャ ジラ クダ が 、 あ いて いる は ほう の 
口 を 前 に し て スー ッ と 進む 。 それ で 、 
画面 に 散ら ば っ て いる 黒丸 や 白 丸 を 押 
す と 、 今度 は 丸 の ほ う が ス ーッ と 動く 


_ | プレイ ヤー の 位置 
今 ま で の プレ イヤ 

_ | 一 の 位置 
_ | プレ イヤ ー の 動く 


変位 
プレ イヤ ー の キャ 
ラフ タ ・ コ ー ド 
キー 入力 用 
| 新しい プレ イヤ ー 
| の 位置 の 内 容 
| 得点 
ボー ル の 盛り の 組 
| 数 
ボー ル の 移動 用 
ボー ル の 次 の 位置 
の 内 容 
)$DS| 音楽 デー タ 
_ | ハイ スコ ア 
キー 入力 用 


・/ 月 号 原作 : 重松 津 循 三 


プチ プチ プチ …… 1 つ ず つ 豆 を つぶ し て いく 快 感 に も 似 た 、 
静か な )| 波 ケ 2 ム 。 
スペ ー ス ・ キ ー の スト ッ パ ー が な か な か ムズ い の だ よ 。 


マオ ナス に な る こ ょ た も ある )。 
再 ゲ ー ム し た けれ ば 、[YJ や め た け 
れ ば IN] を 押 そ う 。 2 


の だ 。 
これ を 利用 し て 、 凌 丸 は 時 丸 同士 、 
日 丸 は 白 丸 同士 を あぶ つけ よ う 。 同じ キ 
ャ ラク タ 同 士 が ぶつ か る と 、 ビ ピン と い 
う 音 と と も に 消滅 し て し まう の だ 。 
黒丸 を 消滅 きせ る と ( 
100 点 。 日 丸 は 欄 顧 / 
10 点 。 丸 の 移 得 
動 を 止め た い 
光村 、 ペー 
ス ・ キ ー で プレ 
ー キ が か か る 。 
違う キャ ラク タ 
同士 を わあ て る と を 
ES4200 あら 
杉 に 丸 れ あて て し ま 
うと 、 得 点 は ゼロ / 
終了 時 に タイ ム ・ ボ 
= だ お の (だ だ し 。 


2 


1M _ LEFTNT ロー ュ H ロ テ M 
ecM BUTO47M 
3M ViEMgRETURN 


人 4 リエ モー は 2 saN= 久 HE6 siRETURN 

rN=H3C sRETURN 

sNEHBE sRETURN 

sNE&H3GE iRETURN 

BMM [IF SGTRIG( ウ ) テー1 THEN _ RETURN 

9 ロロ UTU Ed 以 

MM ソリ ソ ュ キテ イ 1 

1=GTICE(M) 寺 1 は まま INEETY キ 

]F 1 ま = リ 0 THEN 3 ら 6M 

UN 1 BOSSUB MM 4 3M SM 3 。 ら MM は | 。 7 


ソ = テ ピオ V 1 

VFUEE 全日 詳 
H=VFEEE【(V) 

1F HH= 衝 HE 人 R THEN MEM 
18M IF HH 系 HB4 HHR H= 半 HES 
19MM TF (OL 生 ) (に だ デ ) THER 


THEN 
71 央 


LOL と と 


0 0 VM NN 
21 BDT ロ 1 川 "" 
で CM ソソ ジテ VsNi=N 0 
ET 和 つん 

人 4 以 Vi 

ec ZZ アーVMFEEE (ME ) 
っ 6 VFOEE V3.N1 - 
コブ ITF 7Z=&HEA THEN =IVFUEE VSE,&H2RiGCT 寺 


ロロ 36 0 ht 
2 日 届 TF 7Z7=HE THEN N1 =H2M IMVFCEE VSE 。HiGC | 博識 UN 
TU まま ANN be 0 ET CH 

29M TTF ZSEEH THEN VFHEE UE HERIEGTLL Go6MW 90 し を 。 

3 エ F Z=H THEN VMFHEE UE 。 生 HE 由 NN 


31 以 エ F HHBSE THEN コロ テロ +1MM IFL ロ ロイ HB まき し エニ し 
ー1 :GUTU 33w 

3 で 以 FLRTY 日 ま ょ ロニ ロキ 1 以 s1 = ビュ 1ー1 
33M LUU 人 AE ね 2 


34M PRINT 5: 0 
35 _ RETURN 和 座 8 

本 30 ご 70 130 行 、ON GOSUB 処 理 ルー チン 。 
36M FLAY C ま 85=Bー(T/3) iTF Br 因 THEN = 0 短 各 
37w IF S:HS THEN HB=5 キャ ラク タ の 形 を 変え た りす る 。 
3 LUCATE BE1 giFRINT" 2 80 て 90 スペ ー ス キー が 押さ れ て いる か ど 
399 LOCATE 421 iFPRINTBj うか 調べ 、 押さ れ て いな けれ は 、 
4 LUCATE 5。S1 iPRITNTHB 周二 CC に 
412 LUCATE 11 7:PRINTVBRPE DVER' : NNN 
4e LOCRTF は 7iFRINTTTSE ENT の 押さ れ た キー に 対応 する 処理 を 
43 ロキ =TNEEY ま ょ ITFB ま = リリ THEN 43M する 。 
44 1F (日 ま = リ ッ リ ) キ (日 ま = リ Y リ ) THEN 47 中 140 プレ イヤ ー を 動か す 。 
45 TF ( ロ ま = リ n リ )+(B ま ="N") THEN CLS EN 150 。 今 まで いた 位置 を 、 ス ペー ス に よ 
46 GUTD 生 d (人 
47@ BEREEN 1iKEY ロ FF:BDSUB 72sMIOTH 9 1 
4 = 5= ソリ =H1 BR EN= 色 H 呈 6 1 先 の SPP を 
49M 生ま = リ "5 日 m4WOBC "BE ま = リ gm 日 届 届 ロ プ 7 に リョ 本 の 位置 に も どす 。 
TeMMS3M で MM に 64 昌 る 46 和合 「 180 ボー ル の と き は 、220 行 を コー ル 
WW まま = リ 上 で 届 M5m 人 の 四 に ら 和 4 に 6 作 で 避 人 4 する 。 
1 届 EHR TH コ 1 し 190 ボー ル が 1 つも な く な っ た ら 、 ゲ 
ay SRI 5 2 ー ム オー バー 処理 ルー チン へ 。 
hs 人 上 MNOUL まう 200 新しい プレ イヤ ー の 位置 に 、 プレ 
h37 LCTE 白 . 人 な 由 に LN の り イヤ ー の キャ ラク タ を が かく 。 
oNEXT 210 は じ め に も どる 。 
co FUR 合 ー1 T 上 人 M 220-240 現在 位置 を ほか の 変数 に セッ ト 。 
5 の LCTE SIPRTENT の の 
寺 | 上 SE ャ ラ 
0 時 人 31 agFPRTNT TMP 580 PS も 
"9M NEX 1 270 壁 だ っ た と き は 、 ゲ ー ム オー バー 
OM LODCRTE の 21 IFRINT" BCEHRE 中 Hi 理 へ 。 
LE パャ 280 スペ ー ス の と き は 、 ボー ル を 動か 
ら 6 LHCERTE SE。S1 IFRINTHS し 、 80 行 へ 。 
61 VFHEE V,。N 290^330 同じ 種類 の ボー ル だ っ た と き は 、 
ら 6 な 2 以 ロ =1 以 s ヒ 1=6/2 ReSHB4 BUGLIH ら SM 0 は 
63g G=dW iCS=G/2 iR=HB5 ェ BHSUE 65M ed 
ら 6 人 4 BUTU 1AM 340 得点 が 、400 点 に な っ た ら 、 ゲ ー ム 
655M FHR =1 TO G オー バー。 
66 以 =TNT(RNLI( 1 ) X29) 3』 ゴ テモ INT (RNLI( 1 ) * 19)+ | 350 も と の ルー チン へ も どる 。 | 
1 360370 現在 の 得点 が 、 最 高 得点 を こし て づ ズ ベス 
67 FVPEEF (&H1BMTU+JX3 ら 2) io 人 導 0 9o0 

380^460 得点 や メッ セー ジ を 表示 後 、 キ ー に 


68 IF FSS は S THEN 66 ゆ 
に 有 入力 待ち と な る ~Y” が 入力 され 
69 届 LHCATE JiFRINT CHR ま (R) 3 NN OO 


〆② 


@ 消 浅 ゲ ー ム の つづ き 


MM 
71 以 
アビ 以 
1 


ば お わり 。 
NEXTF giRETURN 470 画面 の 初期 設定 。 
FUR (= 「U CMkHEEEFP INEX1 GU1U 36 480 用 数 の 初期 設定 。 
490-500 音楽 デー タ の セッ ト 。 


REB ん PE 


510^610 画面 づく り 。 


RERLLU ま ョ IFLU ま て 2 TENLT THENRLU ニ UL ("HH リ 二 抽 計 


620 て 630 


) BsFURT=EMTH7ZERERLL ま VMFUEERLTT 。VMaL CT 多 H" キ 640 ゲー ム ・ ス ター ト 行 (100 行 ) へ 。 
Li ま ) siNEXT GUTU73MELSE VFUOEE HE て コル H マ 1 650 て 700 ボー ル の セッ ト 。 変数 G で 表 さ れ 
5RETURN る 個数 を セッ ト し た ら 、 も と の ル 
74 LATR 5E 。1B 。24 24 。42 4 の 日 1 。 日 1 。ZW ー チ ン へ も どる 。 
7 本 合馬 た 1) ni 人 折 和 aS 。 全 人 陳 to 。 合 仙 。 后 所 720 て 730 Ne ・ デ ー タ の セ 
ES 740 ご 760 キャ ラク タバ ターン ・ デ ー タ 。 


全 雪 野池 方 式 で も 辻 紅 方 式 で も 使 を る サー マル フリ ンタ 、 ヤ マハ PN-01 (写真 左 ) 


プリ ンタ に は 3 つの タイ プ が ある 。 
① 〇 に ドッツ トイ ラリ の トチ ルツ 

いく つも の 小さ な バン マー で イン 
クリ ポン ジン を た た き 、 ア リ シ タ クタ 用紙 に 
ガン シカ ガ カン 印 宇 する の が これ 。 リ スト 
を 打ち 出し て 保存 する の に は 最適 。 
東 逐 の HX-P550(\84, 800。 写 


ブリ ンタ 


長 上 ) は 、 な ん と 、 ワー プロ シス デ 
生き ム と も 組み あわ せ て 使え る 。 他 に は 、 
隊 精工 舎 GP-50MX( \29, 800) と い 
の う ビギナー 向け の も の も ある よ 。 
人 ②@ プ ロッ マタ プリ ンタ 
り お 絵描き に 最適 な の が これ 。 も ち 
の ろ ん 、 プ ログ ラム リス ト も 出せ る け 


ど 、 た ま に 字 が 不鮮明 に な る の で 、 
あま り 向 いて いる と は いえ な いね 。 

と カキ に カラ ー イ ラス ト が フリ ン 
レー  )、。 ト て きる の は 、 ナ ショ ナル CF-2311 
プン ンー  、(\69.800。 別売 ケー ブル \6, 500)。 


人 ムフフ ロ ッ タ ブリ ンタ 
アス ター イン ター 
ナシ ョ ナル MCP- 40X。 


O 


の 


「 紙 」 に 埋もれ て プロ グラ マー 気分 " 


デザ イン の カッ コ い い の は ソニ ーPR 
N-C41( \64., 800)。 手 軽 な の は アス 
ター イン ター ナシ ョ ナル MCP-40X 
( \34, 800。 写 真中 ) だ 。 
③ サ ー マ ル プリ ンマ 

感熱 方 式 (感熱 紙 に フリ ント ) と 
吉 転 写 方 式 (普通 紙 に ブ プリント) と 
が ある 。 静 か に フロ グラ ムリ スト を 
出す の に 向い て る ね 。 

ワー フロ 用 に 最適 な の は ヤマ ハ P 
N-01(\89.800。 別 売 ケ ー ブ ル \5, 00 
0。 写 真下 )。 これ は 熱転写 、 感 封 の 
両方 式 で 使え る 。 同 じ く 両方 で 使え 
る の が ブラ ザーHR- 5X(\39.800)。 
感 圭 方式 で は 、 ナ ショ ナル CF-2311 

(\59, 800。 別 売 ケ ー ブ ル \6.500) 
が ある よ 。 


PE 


@ プログ ラム バム ・ ボ 3 


リラ パーフェク ショ 
ン 』 と いう ドッ キリ お も ちゃ が 、 む か 
し は や っ だ た こと が ある ( 今 で も ある の 
か が な) 

早 型 の ブロ ッ ク は 是 型 の 穴 へ 、 十 字 
# り の O プ ロック は 十字 型 の 穴 へ …… と ノラ Y 


ズル を - 定 時 憶 内 に 宛 故 し て 遊ぶ お も 
ちや だ けど と 。 ちよ っ うと スリ サシ グ だ な の 
は 、 炊 ルス オー ツー 人 に な る も 。 コマ が 


光生 は じ け と ん で も ま う も て ょ この 。 

を こ で この パソ コン 版 『PERFEC- 
TITON2。 ラマ こ そば はじ けが な いけ れ と 、 
あの スリ ル を ディ スプ レイ で 味わお う 5 
っ て わけ 

人 型 の キャ ラク タ は キミ 。 こ の キャ 
ラク タ を カー ツル っ キー て 上 だ 右 に 
動か し て 、 画 面 の 右 に な らん だ キャ ラ 
クタ を 、 左 の 十字 路 だ ら け の 町 並み の 
も ころ と ころ に ある キャ ラク タダ の " 容 " 
まで 持っ て いく の が ゲー ム の 目的 。 


どう や っ て 、 キ ャ ラク タ を 運ぶ の か 


エッ ト 』VOI.2 原作 : 


ECTION 2 


天川 直 


む が し し 懐 し バ パーフェク ショ ン 。 
$ の 穴 は どこ に ある か な ?2 土 の 穴 は どこ に ある か な ? 
カー ソル ・ キ ー さ ば き の 指 な らし に は も っ て こい / 


KA づ と 、 0 が カシ 
タン 。 人 型 の キャ ラク 
を 、 石 側 に 並ぶ キャ 
1 ラク タ の 上 に 重ね る 
。 電 だ け 。 する E、 人 型 
は を の キャ ラク タ に 
4 完全 に 化け て し ま 
い 、 キ ミ の カー 
ys かーー き は き 
通り に 動く よう 
に な っ て いる 
2 

制限 時 間 


は 1000 ユ ニッ 寺 
ト 。 1000 ユ ニッ ト が 経 
過す る あい だ に 、 有 有 側 
の キャ ラク タ を 全て 訂 側 
の 実に 入れ て し まち う 。 

ほじ め ば は 、 キ ャ ラウ クタ 
の 数 も 少な いけ れ ど 、1 面 
ク グリ デア ずる ご と に 、 と ん と ど と 
ん 数 が 増え て いく の が だ 。 

な の に 制限 時 間 は ずっ 
と 1000 ユ ニッ ト の まま 。 


最初 は 、 こ ん な ゲー ム 

な ん て 香 い 、 軽 に と い 面 数 

つう て 、 が め て て か か っ て スコ ノア 

いて も ち も 、 3 面目 、4 面 残り 時 間 

目 し な る と 、 キ ー さ ば プレ ー ヤ ー の 座標 


今 動 いて いる コマ の キャ ヤラ フタ コー ド 
穴 の 配置 


きも 真剣 に な っ て くる 


タイ ム オ ー バ ー に な バ パ の 岸 標 
る と 、 画 面 が チカ チカ は め 太 ゴマ 宮 
PEEK 用 


と ks の ん な 公 に まだ た だ 
くく 。 これ 、 フ ブフ ロック が 


邊 BOX, し INE 用 の 忠 標 
飛び 出す 感じ な の だ 。 


レル / 


10>20 
30^50 


60- 70 
90 
100 


110 
120 て 140 


160 
180<230 


240<270 


280 
290 て 310 


330 て 370 


380 


ンダ 


初期 設定 。 

キャ ラク タコ ー ド 135 番 と 46 番 

を 、 そ れ ぞ れ 田 と プレ ー ヤ ー の 
キャ ラク タ に 書き 換え て いる 。 

変数 の 初期 化 。 

画面 設定 。BOX は 530 行 へ 、LI 

NE は 650 行 へ 、 飛ば し て いる 。 

面 数 に 従っ た コマ の 数 、 コ マ を 求 
め 、 箱 に 表示 する 。 

コマ の デー タ 。 

穴 の 位置 を 求め 、 コ マ を 穴 に 配置 
する 。 

タイ マー の セッ ト 。 

プレ ー ヤ ー を 上 下 左右 どちら に 動 


か すか 調べ 変数 P, 0 に 代入 する 。 


プレ ー ヤ ー の 座標 に 何 が ある か 調 
べ 、 ス ペー ス な ら 290 行 へ 。 ま た 、 
今 の プレ ー ヤ ー の キャ ラク タ ・ コ 
ー ド と 一 施 し た と き は .、330 行 へ 。 
較 以 外 の と きか 、 コ マ を 取っ て な 
いと き は 、 380 行 へ 。 

移動 用 変数 を 初期 化し 、 400 行 へ 。 
プレ ー ヤ ー が X 座 標 30 よ り 少 な い 
と き 、400 行 へ 。 

穴 に コマ を 入れ た 時 の 処理 。 プ レ 
ー ヤ ー を 人 の キャ ラク タ に も ど し 、 
穴 を スペ ー ス クリ ア す る 。 そ の 後 
メイ ン ル ー チ ン へ も どす 。 
倉庫 に いれ ば コマ を 取る 。 そ れ 以 
外 は 、 動 か な い 。 


1 REM 天 キリ チマ 区 療 


eM SCREEN1 iCCLLOR os15 9sgMIEETH 32 kTIEFTNTR 

ーー ョ レロ EEIH1 BMM : ソリ メ テ コ で 

3 FR <=MTU7ZEVFUOEE((13Bx 昌 )+Z) 。kHFF giNEXT 
EE に TY 0UFF 

4 FUR =MTU7 iREaH < ま 5VFUEE (46*BB+R) (MaL. 
( す 導 昌 ドキ まま ) ) sNEXT 

5 _LIQTA 18.9。CB ,3Ll。1 じ 。64 。46 。B1 

6 LIEFFNR(GB)=INT(RNHT( 1 ) % 避 ) 

7 MM ま =ー リ 。 リョ ビニ 1 ュー ウ ョ ロビ = ニュ ご =1 

ロロ REM 半 寺 天天 二 有 有 ) メー り 2 ル 医 基 革 其 基 

9 以 CLS iLOCRTEM。MsFRTINTUSTNG" OTDE 揚 5』 

1 モミ 1 』 1 で デモ 1 』 1 コモ ゴ 31 :T 人 4 モビ コピ ビ ロ モ 135 siGOHSGUB 53 iT 
1 = ご 日 = コテ ゼロ sGHGLIE 65M iLUCRTESEB 。1GsFRIENT" 
)sFURT=EETOUOE6GSTEFS sFURTT エ =3TUS1STEPF'3 sgLUC 人 T 
FTI。IIgiPRINT CHR ま (135) 』sNEXT saNEXT ュ X メ =2B イー テ 
ょ ご 

1MM RESTURE11MEFUR エ =1TOG+4ーL siREARLI ま LDR 

1 ヒ 3 。!+1 EPRJINTR ま JsNEXT 

11MM 人 
Ans 小 。 時 。 テ 

ICM _ RESTURE11MsFHR エ =1T ロ G+ オーL skREREIRA ま 

13M_ MX テ =FNR (で ブフ)+1 iMY テ = ニ FNR KG や) + す SsTF VFEEE (VM 
邊 寺門 メキ MYE3SED 32 THEN 13M 

14M LUUERTEMX MT ICOHLLUURS IFRTNTR ま 』gNEXT 

1CM REM 半 基 大 天天 ヴイ マー セリ ト 基 天 共 表 基 

16M FURT=1TUC ェ ドー = 以 

1 7 RE 人 作 大 次 天 メイ ゴー 苦 其 隔 天 北 

18M TIMNESTTCE【MM) = 居 sF テ MM 

19M TF TIN=WURTN=EUDRTN=4HRTNE6HRTN= 日 THEN 
人 1 凡 

ecMM コ F JNE1 THEN ロー 1 

1 !F IN=E3 THEN ビ テ = テ F+1 

デ e 恨 ]F IN THEN ロロ = ロロ + 1 

3 1F TIN=7Z7 THEN ド テ ドー 

< 作 以 ドビーVFEE ド に 【 し ロキ ( メ + ャ F) (イキ 日 ) ※3 人 で) 

co 1F FE=32 THEN で 人 ウ 以 


2 ら 6 1F FE= 人 SC(M ま ) THEN 33W siBEEF 
2 フ M 1F FE 135 ロ NE MM ま = す "THEN 3B 中 


こけ M ド テ Mg ロー sGOTH 人 4 由 
ワウ 恨 1 上 ー %+FS3MM THEN 年 違 中 
3MM 上 F ド テ 1 NE 由 ま と リリ 
31M BOT 人 4 貼 以 

3 RE 信和 生 人 

3933 まま 。 nwLUCATEAJTIPRINIT ktEEP 

3 邊 届 ロロ +1 』TF ロロ + す 人生 THIEN GE じ EEG ビ 二胡 以 以 1 以 以 
ー1 ロー ョ ロロ +1 ELGE 4M 居 

35M JF 6 MHD 1B ロ = THEN し = モロ ョ ビーTNT (キテ 55) 
3 ら 6M FURT=1TU7kBEEP siNEXT EEEF 
37M BOT 9 中 

3 上 メ + ィ FE3M_ THEN まじ ビ HR ま (FE ) 
委 に ゴリ | 

コウ MM RE 時 天 天天 ウイ フー 甘 其 藤 失 王 

MM LHCRTE XYEgFRTNTD リ 5 


THEIN =M 


ELLSGE = 中 


全 1MM 


XmX+TF ュ Y=Y+ ロ EBEEF 


4 ELUUBTEXA YiFRINTIM ま 5 


生 3 以 LHCATE9 .@iFRTNTUBTNG" ッ コリ 


ド RE 状 六 壮 半 培 5 ビ ビート 6 じ 1 


生 全 以 
4 SM 
44 ら 6 央 
44 ア MM 
人 年 は 由 
MM 
IM 
ー」 以 


2 は よ 


oe 


SE 1F 
15 4 。7 


4 以 


ogM 
ら は 加 
の 斗 避 
CI 
らら の 以 
らら /MM 
は MM 
ら 67M| 


NEXT 1 
RENM *x%% BRME 
EEEF 

FOR 1T=1 TD 15 
J= (ENT(RNLI(1) *1) ) 

COLDR 2 ,1 。J:BEEF 

NEX1 
LOCEATE1。1MzFRINT"EaME D 
EPRTNT" モウ マチ トド =[ ら ] 』 
1F TINEEY ま ="BVHRINEEY ま = リ s 
INEEY ま テ ="E" ロ RINEEY ま = モリ" 
EEEY ロ NiCLBENT ELSE 
RENM 共和 基 EX BU 区 
IF TdzT1 THEN BMP T1.Td 


IF T4ETE THEN SMRF 1T ビ ョ オ 人 4 


ロリ に ER 半 半 共 党 


YYTasT2 TO T4 
YY=T4 THEN 5=1 
XX=T1 TU T3 GTEF 
FMTXX+YY*VX 。 に H 


FUR 
ト 
FR 
VF UE に 
NEXKT XX 

1 コテ 1 コロ コー) 1 

ME ん | TI 

nE TLIRN 

NEM 表 導 二 当 LTNE 
IF 1 は 3514 1HEN BMNP 11.13 
中 4 1441 ッ THEN_ SMRF TE 「 介 
TE IF TREEM THEN ア IM 
すま コ デリ 11) / 1 つ 

FOUR _YTYTETE 日 「 邊 

VPUOEEV ロ +TT1 ユ TTYTT イ kVX+TTYT テ すし 
MEXT TTY 

mnETLIRN 


1 四 IEE. 和 を - 王 聞 : 


: え ちゃ う の が ヤマ ハ の FM 


人 凍 よ か よー [ ド 5 5 


2 


ER" ji: 
: REEF 


”。 THEN 


THEN CHLGR 


bt 1U 52M 


円 


LDR TE 


ME 所 


ウジ ンド シシ ジン セ サ イ サコ ニッ トド 【\19.800) お さ ュ うー 
ジッ ク キー ボー トド (49 鍵 \29, 800。44 鍵 \17.800) だ 。 
ヤマ ハハ の MS KNO ヨー サー で て も 、 ユ ニッ ト ヨネ キク タ 
UNC-01(\7,. 8000) で 、ROM カ ー ト リッ ジス ロッ 
ト に 接続 で きる よ 。 同じ く 、 ヤ マハ か ら 、ROM カー ト 
リッ ジス ロッ ト に 接続 し て 使え る プレ イカ ー ド セッ ト 
(\12.800) も 出 て いる ぞ 。 カ ー ド を リー ダー に さ し 
* こむ だ け で 、 自 動 演奏 が 楽し めちゃ う ル ン ル ン セ ッ ト 
1 な の だ 。 


い へ くい の び は ー 王 へ 放せ ぐさ 


400>440 


460 て 500 


510…>520 


540- て 640 


660 て 730 


思わ ず YMO し て レ ま いそ う 
ンタ ン aa 


MSX を シン セ サ イ ザ に 変 


も どっ た プレ ー ヤ ー の 場所 を スペ 
ー ス クリ ア し 、 タ イマ ー を 進め る 。 
ゲー ム オ ー バ ー の 処理 。 乱数 で 色 
の デー タ を 求め 、 色 を 変え る 。 
も う 一 度 や る か どう か 聞き 、 や る 
な ら 20 行 へ 、 終 りな ら END 。 


キャ ラク タ で 、BOX を 表示 する 
ルー チン 。 変数 T1 、 和 3 を X 座 標 、 
T2 、T4 を Y 座 標 と し 座標 T1 、 T2 
か ら T3 、T4 まで の BOX を 書く 。 
表示 方 法 は 、 VRAM に 直接 書き 
込ん で いる 。 

BOX 用 サブ ルー チン と 同じ よう 
に 、 キ ャ ラク タ で 、LINE を 書く 
ルー チン 。 LOCATE 文 を 使っ て 
も よい が 、 そ れ よ り も 処理 が 速い 
し 、 そ の 座標 を チェ ッ ク し や すい 
の で 使用 し て いる 


@ テク ノボ リス 』 


な ん と な く 、 ゆ っ た だ た り と 宇宙 を 遊泳 
し て いる 感じ の スペ ー ス ・ ゲ ー ム 。 

この ゲー ム は 、 カ ー ソ ル ・ キ ー で も 
ジグ ジョ イッ ステ オッ ク で て も 導 べべ る 。 た だ だ 
し 。 ツ ョ オマ ステ リッ ク グ ほ は 1 の ほう に 
接続 する こと 。 

パッ と 画面 が 現れ る 
と 、 頭 の 先 が と が っ た 
お な じみ の タイ プ の 宇 
宙 船 が 真中 に デン 。 こ 
衝 が に キミ る の ええ ペー スシ 
ウン 

カー ジル ッ ギ キー まだ は ジ 
ヨイ ゃ スプ ディック て 、 こ の 
宇宙 船上 下 左右 に 動か し て 
〈 れ 。 ス ピー ド は あま り 出 な 
いけ れ ど 、 こ の ゆっ た り 成 覚 
が か えっ て 宇宙 空間 の ムー ド を 
呈し て て 寺 る の だ 。 

バラ バラ ッ と あ た だ たり に 散ら ば 
っ て いる 曰 い 物体 は 、 小 束 星 群 。 
向こう は 、 見 えて る 男 囲 内 で は 動 
か な いけ れ と ど と 、 ち ょ つと よそ に 人 行っ て 
も どっ て くる と 、 位 置 が 変わ っ て し ま 
つて で My る の で と まま と わな いよ うに 。 

この 小惑星 和 群 の と ころ どこ ろ で 、 赤 


小惑星 の 散り ば め る 


た だ ひたすら 、 


33・11 月 号 原作 : トモ ダン ゴ 


う 


宇宙 空間 を 縦横 無尽 。 


1 ヶ 10 ボ イン ト の ダイ ヤ モ ン ド を 求め て 、 


スペ ー ス シッ プ は 泳ぎ まわ る の だ っ た 。 


〈 光っ て いる も の が 、 キ ミ の 目指 す 、 
神秘 の 赤 ダ イヤ だ 。 こ れ は 、 地 球 上 で 
最も 高価 し きれ る “ブルー ダイ ヤ ” よ 
り 、 さ ら に 貴重 な 宝石 だ び ( ホ ント か ね )。 

こい つ を 拾っ て 地球 に 帰れ ば 


5 う あ くせ く < 働か ン 


… と キミ は 命がけ で 拾 


い 集 め よ うと する の だ 


の aa 

赤 ダ イヤ を 1 つ 拾 う 
ざと に 10 ポ ポイ ント アラ 
ス 。 親 切な が こと に 、 を そ 
の と き の ス コア が ちゃ 
ん と 宇宙 空間 に 表示 る 
れる よう に な っ て いる 。 

も ちろ ん 小惑星 に 、 
あたる と 手 ひ どい ダメ 
ー ジ を 受け る 。 1 回 、 
2 回 な ら ま だ いい けれ 


とら 。 8 相 ( で ペ ジ ン 。 グ の 


一 ム オ ー ペ パー ビ な か っ て 


なく て も すむ ・… 


し まり 。 も 5 キリ キリ の た ころ を 小 
誤 星 の 間 を 通り 抜け る の っ て 快感 な ん 
7 6l。 


得点 表示 に 使用 。 ぶつ か つ だ キヤ 
ラク を 消す 

1 行 フ リア 用 

キャ ヤラ クマ パタ ー ン 

得点 

プレ イヤ ー の 数 ( 船 の 数 ) 
プレ イヤ ー の 位置 

スク フロール の 向 

| キー 入力 用 

スプ ライ ト 用 、 プ レイ ヤー の 位置 
| プレ イヤ ー の スプ ライ トコ ー ド 
岩 , チエ ツ フ ボ イン ト 表 示 位 軒 
プレ イヤ ー の 位置 の キヤ ラフ マデ 
_ | 一 の 読み 出し 用 
>) | 最高 得点 


ー- で 


as と りあ え ず 、 ハ イス コア 。 で も 、 ま だ まだ あま い 。 
この くら い 、 す ぐに 後 か らき た 友だち に 塗り か えら 


人 mm れ て し まう ぞ 。 キ ー を た た いて 、 再 ゲ ー ム スタ ー ト 。 


10 
20 


30^50 


60 て 70 
80 て 140 


160 


170 
180 


190 
210-260 


280 
300 


310^330 


画面 の 初期 化 。 
機械 語 プ ログ ラム 領域 の 確保 。 キ 


ャ ラク タ に 色 を つけ る 。570 行 で 


は 、 機 械 語 プ ログ ラム を セッ ト し 
し し りあ 

USR 関数 の 定義 用 。 &HF300 は 、 
左右 スク ロー ル 。&HF320 は 、 下 
スク ロー ル 。 &HF340 は 、 縦 1 列 
グリ アデ する 。 

得点 表示 に 使う 変数 の 定義 な ど 。 
スプ ライ ト の キャ ラク タバ パタ ー ン 
・ デ ー タ の 定義 。 

得点 の クリ ア 。 プ レイ ヤー の 数 を 
変数 に セッ ト 。 

画面 クリ ア 。 


プレ イヤ ー に 関す る 変数 の セッ ト 。 


プレ イヤ ー を 表示 。 

キー 入力 。 

上 、 下 、 左 、 右 の キー の 押さ れ た 
と き の そ れ ぞ れ の 処理 。 

岩 か 、 チ ェ ッ ク ポ イン ト の 表示 。 

プレ イヤ ー の 進む 方 向 に より 、 ス 
クロ ー ル させ る ルー チン を コー ル 。 
プレ イヤ ー が 、 何 か に ぶつ か っ た 
か どう か の 判断 。 岩 の 場合 は 、 爆 
発 。 チェック ポイ シン トド の と き は 、 

得点 表示 。 


1 SGCREEN 1 。1 iCDLOR 1 昌 ロウ EEEY ロ FFiMIDT 
H 32 

っ CLEAR 3 .&HFSFF :iBDSUE 57:VFHEE HG 
1E ,&H91 

3 LEF USR=&HF3MM 

4 の [IEF USR1=&HF32W 

5 LEF UGR2=&HF34 


6 の じ ま = リ ー "+TCHR ま (HL) +CHR ま (&H1T) CHR ま (%H 
1F)+" "TCPHR ま (H1TI) +EHR ま ( 史 H1LI) 

フ 7 SF ま =GFACE キ (32) 

BA 人 ま ="1382B7C6CFEC6 ヨ 2" 
E キ (中 ) = 内 

9 の 内 ま ="EM7B3ES93E7BEMWM" 
E キ (1 ) = 人 

1 人 Q ま ="41637F363E141CB" 
TE ま ( ) = 

11 の 内 ま =" リ 71E7CLI47C1E7" 
TE キ (3) = 谷 ま 

1 の まこ "994218H 人 AE51B4299" 
TE ま (4 ) = 谷本 

13 人 Q ま ="1B2442 つ 999942241 昌 " 
4 :BUSUE 6W 

14 内 ま ="1C7EEEFF7BEF3E 1C" 
4 :BHSUE 6 

15 ・* 

1 6 GSC=W kBF= コ 

17 CLG 

1 X=15:Y=1 1 :MV=1 :BN=245 sgFUT BPRITE 中 。( 
Xx 日 。Yx 昌 ) 。4 

19 FE ド Y=STICE(M) OR STICE(1) 』TF EYE THE 
N MV=INT (FEY/G+ 。 互 ) 

2 っ X1=Xx 日 :Y1=YX 昌 : 財 = 財 ソ ー1 

21 FUT SFRITE 以 。(X1.Y1) 。4。M:TF SN=245 T 
HEN SN=G43 ELSE SN=2455 

つの UN MV BUTU 23M 。24 。 人 で 人 で 6 

23 GX=TNT (RNLI( 1 ) * ヨ 1 ) :BY= ziBDTO SB 

24 SGX=31 :BY=INT(RNL( 1 ) *23) kBUTUSBM 

っ 后 軸 GX=INT (RNL( 1 ) *31) :BY=23 BHT SB 

っ 6 の SGX= 四 kBY=INT(RND(1) *G3) :BHTH SB 

2 罰 ITF INT(RNL(1) *1) =1 THEN VFUEE &H18 
TGBX+GYw32 24 連 ELGE VFOEE &H1BMTGX+BY*3 
2 ,24 昌 

3 DUN MV BOSUE 5 。5WW 。 呈 2 。 下 1 

31 VFP=&H1 昌 A+X+Yx32 


:GOUSUB SSM ESFRTT 
:BHSUE SSMsSFRTT 
:GUGUEB SE SF ド RI 
BUGUE SBMrSFPRI 
:GOSUE SS SFRTI 
:BUSUE SEIM gi じ ビ H テ = 


:5HSUE ココ Mi じ ビ H テ ピ 


ヴ ア 


@JEWELER の つづ き 


< IF (VMFEEF (VF') =4B)+(VPEEF (VF+ 1 ) =24 晶 ) 
+(VFEEE (VMFTG2) = せ 4 ヨ )+(VFEEE (VF+33) = 人 24 日 ) TH 
EN 38M 

3 IF (MFPEEFE(VF) =G4)+(VFEEE (VF+1 ) = で 4 四 ) 
+KVFEEE (VMF+T コ 8) = ジオ MM) T(VFEEE (VMF+33) = で 4 ) TH 
EN GUHSUB 35M 

34 BUTH 19M 

JSMEEEF FLRY "ロロ 72L64B" 


36g SC=SC+1:LHCATE X 』Y:FRINT C ま BC : 

37 み RETURN 

3 SHUNTI 6』15sSDUNLI フ 。 ッ 7 

hi 9.16:SHUNLI 13。 SDUNII 

6:SUUNLI 13.。 必 

39 中 ・ 

4 FR 1= TU 1iFUR ココ = 

E q。(X1 。Y1) 。4。JiNEXT J。1 

41 FUT SFRITE 。(X1.Y1) 

2 FUT SFRTTE 以 。(X1 。Y1) 

。4 sNEXT コ 

42 SF=SF 一 1 :TF BPS 居 THEN 17M 

43M LUCATE 9。5kFRINT "xxGAME UVERX%" 

44M LUCATE 9。BiFRINT"YDUR SCDRE" 』BC 

45 IF SCHS THEN HS=SC 

46 以 LOCRTE 9』1MiFRINT"HIBH SCURE" 』HS 

47@ LUCATE B,18:PRINT'xxHTT ANY FEYxx" 

4 IF TINEEY ま <S"" THEN 4 

49m IF INEEY ま = THEN 49 ELGSE 1 所 

SA FUEE HF31 。1 igFUEE &HF3E 。gH2E FEE 

HF313 .&H23 FUEE &HF31 ヨ 。&H23 iaUSR () :FO 

EE &HF341 。31 :a=UGRG() sRETURN 

1 PUEE &HF31 。3MgFUEE HF3ME 。&H23 FEE 
&HF313 。HGEiPDEE SHF ヨ 1 HoE aeUSR () :F 

UEE &HF341 ka=UGRS ( 四 ) saRETURN 

52 LOCATE ゆみ 。23iPRINT gsRETURN 

3 =USR1() gLHCATE MPRINTGF ま 』sRETUR 

N 

呈 4 外 BOT 是 4W 

呈 軸 H ま = リリ saFHR 11T= TU 了 :E ま = ロキ ま +CHR ま (VAL て" 

kh"+MTTI ま (生ま 1 TXG+1 。 で ) ) ) iNEXT : 全 まま =H ま RETUR 

N 

6 Li= 

C(MIL ま (人 まま 。T エ +1 

57 RI=HF コ 史 以 

SB _ REF ま sTF LT ま S"ENL" THEN PFOEE ALI。Va 

LUHVTI ま ) 人 Ll 人 ET1 sBOTO 5 ELGE RETURN 

gg LRTR G1 MM。1B 11 2E ロ 。 1 1F 。1B。E5 

5 CH 。 4 。M 。2E 。CL 

6 み IAT 4 19 .23。 

M 。EL AF 」 じ 9 。 以 以 。 愉 

61 み FAT G1 CE 。 1 人 。11 4 で 四 。 

呈 CI 。 4 。 の 。E 呈 。19 


:SHUNT_B 16:SDUN 
1 。16』SDUNE 1 全 。1 
TO 3:FUT SBFRIT 


4 4:FDR = TO 
JINT (RND(1) *13) +2 


CHXBsiFUHR TIT=M TU 7gMFOEE LETTT JA 
s1)) gaNEXTgRETURN 


1 」F5。 じ 1 。E1 。23。 の AD 。 の 


1 17 SE 呈 、C 


ら 62 AT CH 4 ag .E1 。23。1 の 。F4 CT E1 。AF E 


63m HATA っ 1 2 
2 ,CTI 。4Tl 2 、19。1 の Fa 。 ビ 9 
64 居 [IATA ENII 


ヴ 


ETII 
TIIIIIL 
AA4AAA 


0 FT 時 f 
2344444 
2 
ッッ まま まま えす すす を 
すす すす 


4 これ が キミ の 乗る ダイ ヤ 取 り ス ペー スシ ッ プ 。 


4 宇宙 に ポッ ポッ と 漂う 超 高 価 な 赤 ダ イヤ 。 


340 
350^370 


380 て 410 
420 


430-490 
500 


510 
520 
530 
550 
560 


570 て 580 
590 へ 640 


(ぴら 0 に も どる 。 

音 を 出し 、 得 点 を 表示 する 。 岩 を 
消す 。 

爆発 の 処理 。 音 を 出す 。 

プレ イヤ ー が まだ いる か どう か の 
チェ ッ ク 。 い な けれ ば 、 ゲー ム オ 
> 

ゲー ム オ ー バ パー 処理 。 得 点 を 表示 。 
左 ス クロ ー ル 。 POKE 文 で は 、 機 
械 語 プ ログ ラム を 書き か えて いる 。 
右 ス クロ ー ル 。 

上 だ スクロール す る 。 

に スク ロー ル す る 。 
デー タ 変 換 。 

キャ ラク タバ パ バター シン ・ データ の せ 
ダ ド 。 

機械 語 プ ログ ラム の セッ ト 。 
機械 語 プ ログ ラム 。 


ZE 


@ プロ グラ ハム バ ・2 


エッ ト 」』VOI デ 原作 : ザ ・ 匿 名 


愛し あう ふた り は 遠く 離れ て 、 あ ちら と こち ら 。 
sy ガニ り を は ば む の は 、 増殖 す る 壁 、 記 、 歴 。 
ペク 爆弾 に 体 あ た り し て ぶち 壊せ ./ 


どれ で も いい か ら キ ー を だ だ た だく と 、 ゲ 


N NN 


ー ム ・ ス ター ト だ 。 と た ん に 、 ブ ロッ 

キミ は 今 、 四 角 い 杏 で 囲ま れ た 異 次 ク が 増殖 し は じ め 、 同 時 レン ノン 
元 の 世界 に 入り こみ 、 助 け を 求め る 恋  - 之 知 の mM が が 
人 ( 珍 ) の も と へ 急い で いる 。 キ ミ の エ 梓 8 ポ 作 川 上 8 
ネル ギー が な くく ならない うち に 、 料 弾 ッ ポ ッ と ! 
(X) を 使っ て アグ ロック を 《 す し 上 、 モ 〈 出現 する 。 
恋人 和信 を 助け て や っ て くれ 。 か = クル 2 

キミ の 介 い る 位置 は 、 右 下 の 隅っこ 。 ュー (は 0 拉 拉 


に また 見 えて 〈 る 。 こ の 爆弾 は 、 キ ミ 
1 BUTOU 6 
< TIT=STICE(M) OR STIC ド (1 ) :X1= の giYT1=X1 
| STICK に よる キ 3M IF INEEY ま = リプ 7" THEN X メ = で ョ Y イ テ 1 
一 入力 用 な ど 44 届 IF エ =1 THEN IF Y ぶ 1 THEN Y1=ー1 
XY フ ビ PPI の 座標 9 0 前 IF YS1STHEN Y1=1 
1 = ITF X ぶ 16THEN X1=1 
2 。 2 7 IF 1=7 THEN IF X:2 THEN X1=ー1 
鱗 に 行く 
場所 の キヤ ラフ マ 8 PFP=VFEE ド (VA 二 (Y+Y 1 ) *\ ソ X+X 十 X 1 ) 
DX0DY0 揚 弾 の 障害 物 の 9 EN=EN-1 :1F ド =7 THEN EN=EN-1 giFLAY " ロ 7L 
5 64E" sGUTO 16M 
し ロロ デー ツタ 
EN エニ ルギー 1MA IF F=2B THEN BEEF siFUR ド =M TU 3』sF= ニ X+ ィ X 
和 a 1+HX(E) saQ ロ =Y+TY1TLY(E) iLUCATE PFJBgFRINT " 
」 得 尺 "ssNEXT iT1=1 』「 で =M iT コモ 17 iT4= モ 16 : ビ H=136 :G ロ HG 
VA V-RAM ア ドレ ス | UEB 69M:EN=EN+G :T=T+ ロ 
し XX | 行 の 文字 数 11M LUCATE XYsiFRINT | gaX=X+X1 = ミイ = ニ Y+Y1 
日 ゲー ム オ ー バ パー の 1 2 由 = FNX ( 155) 日 = FNY(1S) giLUCATE BsiFRINT 
と き の 負 理 CHR ま (1) +CHR ま (SH47) s 
〇 面 数 13 =FNX(15) iB=FNY(15) siF=VFEE ド (VMRTBVX+ づ 
G$(0.H$() | メッ セー ジ 用 生 ) バ 
FNX0,FNY0 | 爆弾 、 障 害 物 の 位 14M IF FSS2E7 THEN LUCRTE REiFRINT CHR ま (1 


半 用 


だ は ジョ イ ・ 
ステ ィ ッ ク ) 
で 移動 し よう 。 
類 弾 に 体 あ た 
りす る と 、 を その 
爆弾 の 上 下 左 右 
に ある ブロ ッ ク が 消 


い NN NN 6 
ML NNW 


減 す る 。 キ ミ 


や 恋人 に は 無害 だ 。 


人 す で ・ 


) + じ HR ま (HESC) 


本 際 了 2 9 


@ZEPPI の つづ き 


と ころ ま て 到達 する と 1 面 ク リア が だ 。 

刻 一 刻 E 減 る エネ ルギー が 0 に な っ 
だ ら 5、 ゲー ム オ ー バ ー。 キミ が 直 楼 グ 
ロッ ク に あたる と 、 エ ネル ギー の 減り 
が は や い の て 注意 し て て くれ 。 

画 空 だ ん と ん クリ デア し て いく て と 、2 パ 
ター ン が いろ いろ 変わ っ て 出 て 〈 る 。 
も し 、 ど うし て も 次 の パタ ー ン が 見 た 
いと いう 人 人 に 、 秘 の 裏口 を 教え よ う 。 
数 字 の [1 キー を 押し て ご らん 。 す る と 
SS 。 で も 、 ゲ ー ム の 最 中 は 使用 禁止 。 


10 初期 化 ル ー チ ン へ 行く 。 

20 カー ジル ・ キー より 人 人 力 。ZEPPI 
の 変位 に 使う 変 教 を クリ ア 。 

30 も し 、「7 」 が 押さ れ て いた ら 、 無 


条件 に ゴー ルイ ン す る 。 
40 70 20 行 で 入力 され た コー ド に 対し 、 
ZEPPI の 変位 に 使う 変数 に 、 値 を 
愉 ド 。 
80 ZEPPI が 次 に 行う うと し て いる 
位置 の キャ ラク タ を 取り 込む 。 
90 て 100 80 行 で 取り 込ん だ キャ ラク タ に 対 
し 、 そ れ が 壁 だ つた と き 、 エ ネル 
ギー を へ らし て 160 行 へ 。 そ れ が 
爆弾 だ っ た と き 、 爆 弾 の まわ り の 
障害 物 を 消す 。 こ の と き 枠 が こわ 
れ て いる と いけ な い の で 、 枠 を か 
き な お す 。 
110 今 ま で いた 場所 を 消す 。 
120 障害 物 を セッ ト す る 。 
130 て 140 爆弾 を セッ ト す る 。 


150 ゴー ル 地 点 に 、 ハ ー ト を か く 。 

160 新しく 、ZEPPI を か く 。 

170 得点 、 エ ネル ギー を 表示 する 。 

180 ゴー ル 地 点 に ZEPPI が つい た な 
ら 、200 行 で 一 面 ク リア 処理 。 

190 エネ ルギー が な く な っ た ら 、 ゲ ー 
ム オ ー バ ー 処 理 。 そ う で な けれ ば 
20 行 へ も どる 。 


200<240 一 面 ク リア 処理 。 す べ て の 面 が お 
わっ た ら 、GIVE UP 処理 。 210 て 
230 行 で は 、 得 点 を ボー ナス エネ 
ルギー と し て 、 エ ネル ギー に 加算 。 

250^290 得点 表示 用 文字 列 の 表示 。 


300 エネ ルギー、 得 点 な どの 初期 化 。 
310 360 行 と 組合 せ で 枠 を か く 。 
320 て 350 エネ ルキ ギ キー、 得 点 を 表示 。 

360 310 行 で つく られ た 箱 の 内 部 を ス 

' ペー ス で うめ つく す 。 

370 現在 の 面 数 に 合せ て 、 形 を つく る 。 
380 ゴー ル 地 点 に ハー ト を か く 。 

390 スタ ー ト 地点 に ZEPPI を か く 。 
400 一 面 ク リア ルー チン 。 現在 の 得点 


が 、 最高 得点 (ハイ スコ ア ) を ぬ 
いた と き 、 最 高 得点 を か きか える 。 

410~ て 450 “GAME OVER" な どの 文字 を 表 

' 示 。 

460 て 470 先行 入力 クリ ア 。 キ ー 入 力 が ある 
まで て 470 行 を くり か えす 。 

480 410 て 450 行 で 書か れ た 文字 列 を 
消去 し 、 ゲ ー ム スタ ー ト 。 


ヴ を 


1SM LOUCATE で 。1 sgFRINT CHR ま (129) 』 

16M_ LUCATE X』YiPFRINT CHR ま (1 ) +CHR ま (H55) 
17MA LUCATE Ed。4 gsFRINT EN iLUCATE 23。8sFRT1 
NT † 

18M IF VUFEEE (VART34)=16 THEN 2 

19M IF ENE1 THEN H=1i siFHR IT TO 1msFLARY" 
USLdSEV saNEXT siGUTO 42msELSGE 2W 

<M IF GSG=8B THEN H=3』GBHTU 42 

<1_ LUCRTE 13。18BkFRINT "Bounus eneFrgy" 
ceM LUCATE で 1 。2 ジ MsFRTINT 1 

=dM FOUR ド 1=1 TO 1@WG siEN=EN+ 1 siLUCATE 23。 
4 iEEEF FRINT EN 』 giNEXT 

MM GOTO 35M 

2cMO し し ら 

<6 み LUCATE 23。 2siFRINT "ENERGY " 

</7M LOCATE 23。 6iPRINT "SCORE 『" 

<8BM LUCATE 23。 1giFRINT "H1I-SCORE " 

2Z9A LOUCATE 23。 14gFRINT "SCENE 『" 

3 _ EN=1 MM = = ら = 軸 = ミタ 

31M 1= モ 1 』1 マ = sd= ニ 1 7 sT4=16 iC ビ H=136』iGBHSUE 6 
9M 

3<M LOUCATE 23。 4 giFRINTEN 

3J3M_ LUCATE 3。 BiFRKINT Ti 

34M LOUCATE 23。12 giFRINT HG 

J こ MX テモ 16 giY=15 giS=S+1 iLUCATE SG3416sFRINT 8 
iLUCATE 3。4:FRINT ENi 「 

J6 の 1 モビ ジョ イセ テモ 1 1 モニ 16 giT4 オ モニ 15 ョ ヒビ H=32 sBUSUEB 
以 - 
37 ON 8 GOSUB 49M 1 52 5 554 55 所 

6M 。 ご 7/M 〔 
38M LUCATE 1 iFPRINT CHR ま (129) 』 

J7A LUCATE 16。15siFRINT CHR ま (1 ) + じ CHR ま (SHSMM 
)』 

4MM _ ITF HSXT THEN HS=T iLOCATE 23。12 ョ FRINT 
HS 

41M LOUCRTE 1M。1BgiFRTINT ロロ ま ( ゆ ) 

42 み 2 LOCATE 1。19sPRINT も (H) 

43M LOUCATE 1 で WsPRTINT 日 ま ( 以 ) 

44M FOUR ド に = TU 2MMkNEXT 

4SM LUCRTE 1M 4ES siFRINTH ま (H) 

46M IF INEEY ま で SEP 征 HEN 人 46 

人 47 TF INEEY ま = リリ QRND STRIG(1)=MM THEN 47M 
4 1=1M gsT で =1 ヨ ik1 コ モジ 6 ョ 14 オ モビ で ドレ ビ H ロ ミ コジ 5 BUSUEB 
giIF H=2 THEN SM ELSE SM 

49 の gg 1= ニ 9 ョ 1 で = ニ 1 』「 コ ニー ワウ ョ T4 モ 15 ロビ H ロ =7 GUSUE 76M 
CM 「1= ニ ビュ ョ ビー ロミ 「 コ モニ 16 5T4= diCH=75BUSUE 76M 
sRETURN 

Ss1M FOUR L=4 TH 1E GTEF 4』BUSUE 59MsNEXTs 
RETURN 

no LEB siGOUSUE SMgiL=9iGOSUB SS9M RETURN 
3 T1 = ロミ T ジ ゼニ 7 ョ Td モミ 16 14 ニモ 15 ュ a ビ H ロ = モ フ 2 BUSUB BS 
sT1=11 』「 で ニワ ョ T コ =16 14 モニ 1 コレ し H ニ 3 や sGUSUEB Bs 
RETURN 

54 BOOSUEB SS3M iaGUGUE SEM sRETURN 

SE 1= ニ 2 ュ ョ T ジ = ニ 1 』 1 コーワ 9 iT4= ニ HB iC ビ H= モ 7 GUSGUB BEM iR 
ETURN 「 


490 て 590 各 面 ご と の 画面 を つく る 。 


6 し =13 :GOUSUE 9 =1 1 :iGHSUE SS9M ヒデ 1 ig ロ 6 画面 の 初期 化 . 


SUB59 GUSUB SSMsRETURN CT EnN 二 の の は が に 
570 T1=2T2=1:T3=16:T4=15 CH=7 ェ BDSUE Ro の 6 
= 十 1 ニ の =T2=12 iT コ = ニ 4 :T4=15 ほ = ビ H= コ 2 :iBHSUB B2MsT ャ ラク タバ パタ ー ン ・ デ ー タ を セッ 
1=14』「 デ と =12 sT コ =16 iT4=15 siGBUSUB BS2MsFUR 上 =1 ト す る 。 


TU コ sT1=2XL+5 ョ T2= ニ 1 1 』3= モ 2 し ヒ + ロ コロ ュ =T4=1 4 : じ ビ H= コ 620 配列 定義 、 配 列 セッ ト 。 _ 
っ s5BUSUB 76 み MiNEXT iLUCATE 1MgFRINTD の ョ iL 630 爆弾 に よる 障害 物 の 消し 方 デー タ 。 


5 NL 5 。 9 2 us 5 640 て 680 メッ セー ジ デ ー タ 。 
CATE 1M。1MsPRINT s 1 = :T つ =6 』13=7 sT4= 60250NtH T29EET3。 Yo6 関 陸 


昌 A CH=32 50SUEB BZ2W iT1=1 1 』T で = モ ら kT コ = ニ 13』 1 人 44= る 範囲 に 箱 を か く 。 
 :CH= コ 2 :GHSUE BsRETURN 760 ご 790 (T1,T2 ) -(T3,T4 ) を 結ぶ 線 を 
呈 ウ 巡 1= ニ し +1 』T2=1 iT3=L+1 siT4=L sC ビ H=7 BUSUB / か く 。 

6 以 gT1= モ 2 ュ T2=L 5sT3 は = し +1 kT4= モ し ミヒロ =7 :GBUSUE 76Ms 800 て 870 (T1., T2) 一 (T3, T4 ) で 囲ま れる 範 
RETURN 囲 を 、 キ ャ ラク タ CH で ぬり つぶ す 。 


6 SCREEN1 MIDTH32 :EEYUFF :DEFINT 人 -Z 090 ご 650 キャ ラク タバ ターン ・ デ ー タ の も 


61Q hEFFNX (R) =RNLI(1 ) *R+2 sHEFFNY (R) =RNL(1 | uo キッ ラク タバ ター ン ・ テー タ . 
) *R+1 giEHLUR 7。1:VPOEE HGA2 ,&H91 :VPFUEE ン 2 
&H21 。SHB1 :GHSUE BBw 了 ン ン の Li 
2 RESTDRE :hIM HX(3) 。Y (3) ,G ま (3) 。H ま (3) : WM 

FDR J=2 TO 3:REAH HX(J) BY(J) :NEXT Va=&H La 


18 み :VX=32 川上 W 
63g HATA 9,1 四 ュー1。1 9 ュー1 っ の NO っ 計 
64 の B ま () =SBTRINB ま (17。"%") 1 e 


ら 65 ロキ ま (1)= ニ "XXX ロ aME DVER リョ =H ま (1) = テリ REF 
LRY == RNY_ EET" 
らら 6 ロキ ま ( 人 で) 天天 RERLIY まり リョ HH ま () ニ リロ T 伯 
RT === NY_ EEY" 
ら 67 ロキ ま (3) ニ リ % メ メメ ー GIVE UF まり 』 昌 まま ( ゴ ) =H ま (1 
) 


68M GUTO で SM 6 2 
ら 69 Tl sFUR YY=TE TO 4 昌 NN TE 
7M TF YY=T4 THEN 「= oO と か を 


71@ FOR XX=T1 TO T3 STEP T5 と ンス 
72 VFUEE VATXX+YYxVX 。CH ー ーー 

73w NEXT ' 0 ll 

74@ T5=T3-T1 : IFT 呈 =MTHEN T 呈 =1 ul 欠 符 N eS 
275 NEXT sRETURN 人 [ 5 

76 =T4ーT2+1 :TF 5=1 THEN BB 
77 T 呈 =(T3-T1 ) /T 呈 =XX=T1 に 
78a FURYY=T2TUT4 』VFUEEVA+YYXVX+XX CH : XX= My 
XX+T N 細 
79@ NEXT :RETURN mw 
a み FUR XX=T1 TO T3 

1 VFOUEE VA+T2xVX+XX CH NEXT sRETURN 
2 T5=1 sFUR YY=T2 TO T4 

3 IF YY=T4 THEN 5= 

4 FOR XX=T1 TU T3 STEF T5 

BIM VPUEE、 VA+XX+YYxVX 。CH 

6 み g NEXT 

7 NEXT RETURN 

BBg RESTURE 9 

9 の REAL L ま :TF まく 2"ENH" THEN ah=VAL("&H 
"+H 本 ) xsFDR IT=TD7:REALI ま =VFOEE AH+1。VA 
L("H"+LI ま ) siNEXT :BDTU B9 ELSE RETURN 
9 ATA 1。3B。38 ,19。FE 。19,d 日 44 。46 
91@ LIQTA BB。AA AA AA AR AA 。 人 aa 。 人 AA AR 
92 ATA ENL 


N NN wW WW 


レル 


@「 テ フ ノ ボ リス 」S 


受 孝 
| 
レス 
9 委 
9 半 
1 1 
| に 3 
分 に 3 
21 迷 
革 褒 
R 
2 3 
3 3 
券 筆 
2】 4 
0 基 
導 


AS e 谷 
導 半 益 用 肝 半生 侍 凌 洗 療 号 谷 装 半 袋 半 符 装 当 半 号 符 半 符 知 将 符 合鍵 委 登 受 全 符 苦 益 人 


只 エー の 操作 が 変態 的 な ぶん 、 こ の ゲー ム 
| は 楽し く な っ て いる 。 お っ と っ と 、 ワ ー 
。。 プ ゲ ー ト が 閉じ ちゃ っ た 。 


ここ は 妖精 の 国 。、 あ た り 一 面 に 、 
で で きた だ 花 が る さい て いる 。 キ ミ は 、 
の 花 を すべ て つみ と っ て 持っ て 帰ろ う 
と する の だ が 、 こ の 花畑 は 恐ろし い 悪 
魔 ツ ルー ア が 守っ て いる の だ っ た 。 


金 


10- 20 RUN し た 直後 は つね に 同じ 乱数 
が 出 て し まう 。 そ れ を 避 ける た め 
に キー 入力 待ち の 間 、 乱数 を 使わ 
せ て 異 な っ た 乱数 が 出力 され る よ 
うに する 。 

300 50 画面 ・ キ ャ ラク タ 等 の 初期 設定 。 

SCREEN 0 に し て 横 40 字 表示 で 

きる よう に する 。 

この デー タ は ゲー ム 中 に 使わ れ て 

し の キャ ヤラ ンタ パタ ー ジ デー タ 、 

スペ ー ド 以降 の キャ ラク タ を 人 間 

な どの 形 に 書き か えて 使っ て いる 。 


60 て 140 


36 


ROMFISH FAIRY 


・ 月 号 原作 : 大 場 


本 


た っ た 2 つの キー だ け で 4 方向 に 動く 妖精 ゲー ム 。 
悪魔 の ツル ー ア の 追跡 を か わし つつ 、 
1 面 に 散ら ば る 金塊 を か き 集 め ろ ./ 


この ゲー ム は 、 移 動 の 方 法 が や や こ 
し い 。 使 用 キー は 、 カ ー ソ ル ・ キ ー の 
う ち 星 EE だ け 。 こ れ 
で と どう や っ て 動く の か 


と いう と …… 。 LILIOI4 
① 右 上 へ 移動 する に は 、 XY 
円 キー の み を 押す 。 イズ 


② 右 下 に 移動 する に は 、 | RXRY 


何 に も 押さ な い 。 
③ 諾 上 に 移動 する に は 、 
中 キー の み を 押す 。 
④ 諾 下 に 移動 する に は 、 
円 を 同時 に 押す 。 
2 
や こし いい けれど 、 す で 
慣れ ちゃ うっ て 。 
画面 中 央 の 両側 で 閉 
じ が だ 上 開い だ か も て い 
る の は 、 ワ ー ブ フ プ 通 路 。 
ツル ー ア に 追い か けら 
れ て や ば いと き な ん か 
に 清 用 し よう 。 また 、 
両側 の 難 に あたる と 、 
キミ の 姿 が 見 えな く な 
り 、 ツ ルー ア が 猛然と 
襲い か か っ て 〈 る の で 、 
す で 冬 を 離れ る こと 。 
再 グ ジレ オイ や を し た いと 


FNC(X,Y) 


しら 3PRINI 
ロ =RNLK1) kTF TINEEY ま = リリ 


ciM 
し (て " 多 HH リ +LU ま ) siNEXT 


"HITT NT _ EEY 


き は 、[S] キ ー を 押し て て れ 。 た だ し 、 
大 文字 だ よ 。 


汎用 0 レー ブ な ど ) 

プレ イヤ ー の 終 横 位置 
プレ イヤ ー の 縦横 増分 

の 縦横 位置 

蘭 塊 の 数 

の 移動 1 回 に 対し て 何 回 移動 で 
ある ぐ の が 

の 5 シダ 

プレ イヤ ー の 数 
レイヤー の 人 ピー に 

面 

9 

ワー プ ゲ ー ト の 開 ぐ 人 確率 
ワー デー ノ グ ー ド に の 開 開 フ ラグ 
の 梶 動 後に 茎 す キヤ フラ ンタ 
フッ レイ ヤー の ギャ ラシン クタ 


| 久 の キヤ ラン 


石 ワ ー プ ゲー に ド に の 開い だ キャ ラク 
0 

同 、 開 じ だ キャ ヤラ クタ 

左 ワ リー プ ゲ ー ト の 開い だ キャ セラ 
タ 

同 、 閉 じ た を キ ャ ラク 

画面 人 ,.Y に ある キヤ フラ ノダ の アス 
キー コー ド を 与え る 関数 


THEN MM 


SCREEN iMIUTH 39:FEEY DUFF 
hEF INTA-Z :COUL ロ R 11 1 。4jCLG 
FOR 1=3 み 72 TUD 3143:RERLI TL ま :VFDEE 1。Va 


6 以 LIARTR ABB SM 7 42 。BB 。 四 。 四 四 
2 haTG 3M。7B。FC FC 。78 。3w 。3 。FC 
B haTQA MM。AM。4B 。3M 。 3 。 4 日 。W 。 MM 
9 [IATA 3M。3M。B4 。FC 。3M 。FC 。B4 ,8B4 


1 MM 
11M ぬ 
1 
13M 
1 4 由 
1 =iM 
1 6M ぬ 
1 7M 


LATA WM 」2W 。2W ,F 日 SW 。2W AM WW 

IATA QA,。B4 。48 3 。3 。4 。 ヨ 4 .AM 

LINTA SNB 。7M。FB 。 7 AB 。S 。AQ 

INTR WW ,A2 。B 。 7 , MAQ 。 Ia 。 の の AM 

LINTQ WM WW 。 の Ra 。 7 の 。BW 。W 。W WW 
LiEFFNC(X 。Y) =VFEEF(X+Y4+1 ) 

FRINT BTRINB ま (39 。" 半 ") 

FDR IT=1 TU 2M:FRINT " り igBFC(37) 5" 手 ": 


sNEXT 


1 M 
1 9 
と MM 
<1M 


2) 
で に 


e JMA 
ご 〆 作 以 
= MM 
ご ら M 
e 7 以 
< 
= ァ M 
3MM 
31 以 
3 ご MM 
3、3M 
3 作 凡 
ct 
36 以 
3 7/ 以 
うけ 以 
3 プ 以 
全 以 由 
衝 1 以 
人 4 王 以 


1 


も 


人 4 作 以 
人 4 以 
4 ム 以 
人 7 以 
生 由 
人 4 マ 央 
coM 凡 
… 1 M 
っ MM 
こう MM 
コ 和 サ 以 
ーーiM 
こら 6 以 
ご! 7 以 
1 こ =17 ん 
ー プ 眉 
ら 6M ゆ 中 
ら 61M ぬ 


FRINT STRING ロ ま ( は 7 井 「)』 

LOCATE MkFREINT MS た /25 
に DIE HU、MNERIN) で ウサ 
LOCATE 4.MgFRINT | 上 人 TIRY 3 『"』i 
BCIGLUIE 1M3M ぬ 

BUHIGUIB 4M siGUTOO だら 6M 
X=1BgiT=11iXZ=1 giXT テ 1 giCOULLUR 11 
RX=INT(RNHIC1)%36)+ キ 1 giRYTE1 siRETURN 
HREEMsG ロ FE ケ DB Ii ロ F デ モー) ョ トロ 6 人 4 ドモ オ 4 ョ ME テ 1 
Fn ニョ じ ま モ リー 0 UM ま 音 

1 まい (2) モリ 全 し 1 まま (1) = モリ 貞 り に 1 ま ( 記 ) テリ CU 


ロ 1 ま = し LHR まま (13 コ ) 8 ロビ キー モビ HR ま まま 136) 
FUR 」1 TH 上 
TMRNLK1) drt デ ビュ 上 1 = テ RNL【 1 ) ※1 7 二 記 
1F FN し (TIM。11) テ 1 ご 7 IFHEN 3』M 
LUCRTE IM。Ed giFRTNT りり 醒 PaiNEXT 
UIE 0 LNEMIUUN IMAIUNNN(J/。 ん )1 
FOUR 」= テ 1 TRXー1 

FUR 1 TU 1 iREEF ENEXT 

に MIE aa FRANI で で SANEAI 1 
に JR 1534 1U. RA キ や 61 に PF 

FUR IWA TH 1gEEEF INEXT 

し (IN)5 1wMFUWUINI MMME ん 1 


LOCRTE XYg1F XE THEN FRTNT " り ュ EL 理 
SE PRINT " 『: 


YZm(BTICE(M)=3 DR 


1]F 1 THEN YY=1 
{1F YE:GM THEN T イ =EM 
メデ メト (GTTUECOM) EE HUR STTCE (CM) 半 叶 ) で ネ 1 
1 ド X21 THEN 5 ら 1W 

1F イイ 11 ロロ R TE1E THEEN 呈 昭 

メー デー1 5 イデ モイ ーT ア sgBUTU 765M 

1F OF 1PEN XS3/ 上 ELSE 己 1U 45M 

[IF XS3H THEN 6M 

1F Y=11 HHR YE1E THEN SM 

メー ゴア ョ イモ イー イ Zs5HT ロ 76M 

ょ に は F THEN メニ づつ %A 上 LSE II 49M ぬ 

IF G ロ F THEN X=1 ELSE BOTO 5S3W 

LUCURTE X。YiN=(FNC(X 。Y ) =129) 

H 人 =HRTN : ら ビニ ロ ビ ーN siFRTINT CM ま キ 

LUCURTE ビ 。AgFPRTINT USTING " 拉 拉 提 提 井 井 拓 ! ュ SBC 
ITF Ha= THEN MM 

FOUR = TH FSgiNEXT 

1F KC:K THEN BUSUB 68M gi ド ビ デ M 


150 て 180 
190 て 210 
220 

230^300 
310-340 


350 て 410 
420…530 


540^550 
560 て 580 


590 


600 
590^620 
630 


SCREEN 0 の 場合 PCG の デー タ 
は (800H 十 ASCIIX8) 番地 
に よっ て 求め る こと が で きる 。 
ゲー ム の 外 枠 を 作画 。 

得点 、 面 数 、FAIRY を 表示 。 
ワー プ ゲ ー ト を 開け て お く 。 
変数 の 初期 設定 。 

金塊 を ラン ダム に 置い て いく 。 こ 
の と き 2 つ の 人 金塊 が か さ な ら な い 
9 人 

英 の 出現 。 

キー 入力 と 人 間 の 移動 。 座標 が 画 
面 か ら と び 出 さ な い よう に IF 文 
判断 し て いる 。480 行 と 520 行 は ワ 
ー プ ゲー ト に 入っ た か どう か の 判 
断 で ある 。 

ワー プ ゲ ー ト を 無事 通過 。 

も し も 金塊 を 取っ た と き は 得点 を 
増し て 、 得 点 を 画面 に 表示 。 
全部 の 金塊 を 手 に 入れ た か どう か 
の 判断 。 

スピ ー ド 調整 用 の カラ ルー ブ プ 。 
敵 の 移動 サブ ヘ ハジ ャ ンプ 。 

ゲー ト の 開閉 判断 。 


% う 
aa き 共 で 
- 
昌和 党 


@ROMPISH FAIRY の つづ き 


6 ご MM EC じ = ド に じ +1 』TF X=RX NL 
1 
ら 6 人 4M 
ら 6c こ iM 
らら 6 引 
ら 6 /M』 
ら 6 ロ BA 
ら 67 以 
7MMM 
71M 
7 記 以 
73 ゆ W 
7 作 由 
7 コ MM 
76 以 


Y=RY THEN 91M 
IF BPRNLI(1)*1 THEN 66M 

BODSUE 1Bw 

GBF=-1 :GHT 42M 

BOUSUE 13 

BF=sBDTO 42 の 

LOCATE RX 。RY :FRINT じ ま * 
RX=RX+(RX*X) 一 (RXSX) 
RY=RY+(RY:Y)--(RY<Y) 

LOUCATE RX 。RY : じ ま =CHR キ (FNC(RX 。RY ) ) 
FRINT C1 ま (C) 』 iC=D+1 :TF CS4 THEN C=W 
BEEF 

IF X=RX ANL 
RETURN 

FDR 1=g TU 1iNEXT 

77M FUR 1T1=M TU INT(RNL(1 ) *1 以 ) 
78M BUSBUB 6Bw:iNEXT :BDTQ 42W 

フ 9 バーーーーー ホ "ー ナ マ 


=RT THEN 91M ぬ 


AA COLUR BiLHCATE 14 84sFRINT "ホー ナマ リョ NM 
E テ 由 * 
1M SC=SC+TME テ SEM iME ビ =ME ビ +1 』 ョ F 人 ロモ F ロ ー(ME=1 以 ) 


ご 以 
3M 


LULRTE 391 。MKFPRINT 


LUCRTE 1S コ AgFRTINT _ USING 「 揚 提 間 " り ME 


84M _ FLAT "4L16CLCLEFGGFGEFEHCCC" 

gSM FUR エモ 1 TU 3MMM INEXT 

6 1F HE/4 デ ME 和 4 THEN EE+ (EE1) 

G/M FG ニ FGS キ GFF (BFF) まで ュ H 生 モジ 以 

dBM_ FUR 1」 テ = ビデ TU 19iLUCATE 1 IiFRINT SFRCE 


ま (36) 』gNEXT 
B9M LOCRTE 14』24:FRINT BTRTNG ま (9。" ") 


9 以 罰 BSUE 4 GBDT ロ 31 

91M LUCATE XYiPRTNT "%"』 
9S SOUN 6。1:SDUNI フュ 7 
93 SHUNLI 日 。16:SDUNTI 11 。 中 
94g SDUNHI 1 は 。 7:BHUNL 13 . 
9 后 軌 TF C じ ま < テリ 本 | THEN じ ま = リ リ 
96 以 TF XE 以 THEN じ ま = リ 昔 " 


MM 
も し まき しま 。 

9HM 上 ロモ F ロ ー1 LUCRTE 31 MaFRTINT F』 

29 上 F F 折 四 THIEN 1M1M 

1MMM GUHSUR 記 人 4MsGOUTOU 3S 以 

[MM LUULUK 5 UCOMIE 1/。BPRJUNT で ENT 
1MEA 1F INEET ま ="SD_ THEN_ RUN ELLSE 1 MM 伴 以 


1 3 ソーーーーーCLUSE 
1M4 LDCATE 11:FRINT " 坦 り sLOCRTE SB 。11 : 
FRINT " 黄 け : 

1 LOCRTE MM 12 IFRINT "便り LOCRTE 312: 
FRINT "弄り 

16 み RETURN 

17 ソーーーーーDFEN 

1AB LOCATE 。11 FRINT BS ま sLOCRTE 38。11 : 
PRINT は 1 ま 』 

19 み LODCATE ウ 。12iFRINT G1 ま iLDCRTE 3B。1S: 


FRINT GE まま * 
11 ゆ MM RETURN 


ヴ ざ 


FOUR 11]=M TU 1MMEINEXTELUCERTE XYgFRIN 


640 FAIRY の 残り の 表示 サブ ヘ へ ジャ 
' 人 

650 て 670 ゲー ト を 開け る 。 GF が ゲー ト を 
開村 する フラ グ 。 以後 メイ ン ル ー 
ナン の くり 反し と な る 。 

680 て 750 敵 の 移動 サブ ルー チン 。 こ こ で は 
敵 が FAIRY の いる 方 向 に 移動 す 
る よう に し て いる 。740 行 で 敵 に 
つか まっ た か どう か の ゴ 判定 を し て 
し S る 。 

760 て 780 敵 の スピ ー ド アッ プ 。 つ まり 自分 
が 堪 右 の 外 枠 に ぶつ か っ て いる と 
き の 女 理 。 

790< て 830 ボー ナス を 加え て 、 画面 に 表示 し 
て いる 。 1 面目 は 50 点 で 面 が 上 が 
る ご と に 50 点 ずつ ボー ナス が 増え 
人 

840<850 音楽 を 流す 場合 、 そ の あと に ルー 
プ を 入れ て お か な けれ ば な ら な い 。 
MSX は 音楽 を 流し な が ら す ぐ 次 
の 処理 へ う つっ て し まう た め だ 。 

860~900 次 の 面 へ 行く た め の 準 備 だ 。 変数 
の 再 設定 を 行っ て いる 。 

910<940 爆発 の 表示 と 爆発 音 。 

950-980 爆発 の 表示 を 消し て 残り の FAIRY 
の 数 を 表示 する 。 

900 も し も FAIRY が ゼロ に な っ た ら 
1010 行 へ ジャ ンプ 。 

1000 変数 を 再 設 定 し て か ら 再 スタ ー ト 。 

1010 て 1020 END を 表示 し て 終り 。S キー 

を 押す と 再 ス ター ト す る よう に 
し 
1030 て 10600 ワー ブフ ゲー ト を 開く 。 
1070 て 1100 ワー ブ ゲ ー ト を 閉め る 。 


@「 プ ログ ラム ・ 


ゲー ム が スタ ー ト する と 、 赤 い ボ ー 
ル が 飛び まわ り は じ め る 。 この ボー ル 


が 、 旗 に あたる と 、 得 点 に な り 、 旗 が 
人 える の だ で も 、 や の まき で は 、 . ボ 
ー リ ルカ? 生々 めで り し て 人 は か り 。 そ こ て 。 
ボー ル の 進行 方 向 を 変え る に 本 


カー ソル ・ キ ー ( ま 
だ は ジョ イ * ス ティ ッ ク ) を 動か が し て 
みる と 、 璧 の 一 部 分 の よう な ブロ ッ ク 
が キミ の 動か し た 方 向 に 移動 する 。 
これ が 、 フロック くず し "の パドル 


得点 
V-RAM の アド レ 
スズ 

1 行 の 文字 数 
ボー ル の 位置 


ボー ル の 位置 の 保 
邊 用 

キー 入力 用 

ボー ル の 次 の 位置 
に ある キヤ ラク ヤ 
最高 得点 


1 分 30 秒 の タイ ム ・ ト ライ アル 。 


BALL POINT 


シ エ ッ ト 』VOol.1 原作 : 河野 義宣 


正方 形 プ ロッ ク で ボー ル を は ね か えせ 。 
時 間 内 に すべ て の 旗 を 、 キ ミ は な き ぎ た お せる か !? 


る の だ 。 


ね か える 方 向 が 変わ る か ら 、 キ ミ 
の 指 き ば き で ボー ル を 意 の まま に 


FF gsLIEFUSR= 計 HL 


=M HEFTINT 人 ZsTHEFSNG TGC= 以 : り 全 =H18MM : リ X メ = 


の よう な も の で 、 こ いつ に ボー ル を 
あて て は ね わ ね かえし 、 進 行方 向 を 変え 


も ちろ ん 、 ボ ー ル の あたり 方 で は 


あや つる て は し い 

と ころ で 、 こ の ゲー ム 、 の ん びり と 
は し て いら れ な い 。 1 分 30 秒 だ つ と 、 
ゲー ム オ ー バ ー に な っ て し まう 、 タ イ 
ム ぬ < トラ テイ アル の 式 な の だ 。 

この 限ら ちら れ だ 時 間 の な か で 、 と どこ ま 
で 旗 を 倒せ る か が 問題 な の だ 。 ボ ー ル 
を あや つる の は な か な ヵ か 難しく 、1 分 
30 秒 で も 結構 短く 感じ て し まう も の 。 
実は 、 オ リ ジ ナ ル の PC-8001 版 で は 
トロ ー と 動 《 ボ ー ル の た め に 、 こ の 1 
分 30 秒 が 長く 感じ られ だ た の に 、MSX 版 
で は 人 金 て 8。 と いう の 65、 ボ ー ル が ず 
RA まく なつ 穫 し まる ろだ が か がら た だ 。 

人 間 っ て 、 何 か に 集中 し て 忙し くし 
て いる と き に は 、 時 の た つの を 忘れ て 
し まう も め が な の だ 。 


上 
1 みゆ _ SCREEN1 EEYOFF sMILITH3S saCLERR 3MM 尼 HCF 


= siGUSUR 4SM EiGUHSUER 98 以 
う 届 X= ニ 1MkY イ デモ 1 1 0X=X ロイ ニ Y イ : ロ =%H1 8B 以 以 


4 FUOEEE HEMM 。 多 HFF saFHEE HEMM1 。kHFF kFOE 


E &HEAS 。13 


ce FUEE HEMM3 1MgiFOEE HEM7 。MsFOUEE HE 
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Ba LOEATE 18、17:FRINT CHR ま ( 銘 HB7)+" 。。、Ma 
回 
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Mi 
1 LOCATE 
FRINT "!" 


ょ は MM LUU 有 AIE 1 /2FRINI で 4 こら LO0COJE 1V。 


19OsFPRINT ") LULOIE 1M、12FRIMNT 2 


レル 


+ PHINT "』L 


@BALL POINT の つづ き 


12M LUCRTE BESE IFRINT "HIT _ RETURN EEY" 
13M FOR =MM 1 で ョ g 1 = モロー トミ で テモ 3ー 1 Td コ =S コ 3+ 1 証 
人 4 モニ アオ] 5 ミ じ HH モル HER EGHSUE B6MsNEX 生 

14M TF INEET ま SECHR ま (13) THEN 14MW 

ょ So し し SFLAT "DU.2E" 

16M 「1= ニ MgT ビ エニル ュ 3 は = ゴ 3M 4 オモ で コミ ビ ロ = シ HB7 』 GSIUUEH 
86M isGOGLIE 83 以 

17M_ FUR 」=1 TO0 3M 
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MOUUH siTF VFEEE (MVRTY テ UMXTX) SE3G THEN 18M ぬ 


19MA LOUURTE XYTsiFREINTCHR ま (て 多 HF) 』sNEX 生 
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eo 1F 折 =SB THEN IF YESE3THEN Y テ イィ 1 
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</M FE=VFEEE (G+ キメ +Y テ いり VX ) 
<BM 」F FE1J3S UR FEE4M THEN XEUXgYTEHT 
so IF _ TIME ES4MM THEN 3 呈 恨 


JMI LUCRTE UXAJUYTIFRINI、 の ョ * 
31A LUJCRTE XaTgiFRINT CHR ま ( 族 HB7) 
dc HUX テ XsHT テ T 


う 33 DEUSR ( 中 ) 

394 5OUTOU 1 

3 し し ら 上 

36M LOCRTE ESaFRENT 夫 ま 基 ま ロ ME VER 
エエ エナ テテ テマ 3 


37M 5C=FEEFE(LHEMMB) まだ 6+TFEEE (HEMM7) 

38M LOUCEATE 74BiFRTNT "YO ロ UR_ SCOUREE "SC 
39| 【[F HSSSC THEN HESESC iLUCRTE 7。1MsFRIN 
よど WU 人 RRE OUMUEE )." 


4MM LHCRTE 19giFRINT "HTCSCURE = リョ HS 

人 41M LUO 和 AIE LIMPRUNT で HIT LIUNRN ME 
4 連 TF TINEET ま で ECHR ま (13) THEN 人 44 記 由 

43 じじ LS 

人 4 BOT 3M 

人 4 以 RESTUHRE 47 中 

46 FUHR IT=M TU ERZIRERLI ロ ま gFHEE 上 + 計 HLIAMM 


JAL (" 叶 昌 全 ま ) sNEXT iRETURN 
47 IATA CH。7C JH CH JH 。LI 3 
4 AT 4 EE で 仙 。MG EM。EH 。B 后 。HIW 
49 以 LRT CI。LIM 。LIA の 3 で 。 司 、EM CT 
mW HATA 7C。h。CH 5 Li 。CLI 。 TI TI の 
呈 1 罰 LRTI MM.32 AG .E。3 人 Ra 4 。E FE 
の 基 HAT B7 CA 。4 提 IA 。 3 。WE5 EE 。FE 
3 IATA B7 。CR 。45 。LIW .3 人 。 四 6 .EW 。FE 
4 以 ATA B7.CS 。45 IEH 。BBE 。hA 。CLI 
5 ATA 9F .TIA。C3.5E 。LI .d 人 8 。W4 。EM 

HAT FE .B7 CS 5 EE 。BB 。HW 


品 ら 
57W HaTA da MER,EM。FE ,B7 CS SE hw 


タ の - 


20 


30 


40 一 50 


60 一 130 


140 
150 一 160 
170 一 190 
200 一 210 
220 
230 一 260 


270 


280 


290 


300 
310 
320 
330 
340 
350 一 440 
350 
360 
370 
380 一 410 
420 
430 
440 
450 一 460 


470 一 820 


初期 設定 。 機 械 語 デ ー タ エリ ア 
設定 。 

変数 の 初期 化 お よび 変数 の 初期 
設定 。460 行 で は 、 機 械 語 プ ログ 
ラム の 書き こみ 。 800 行 で は 、 キ 
ャ ラク タバ パタ ー ン ・ デ ー タ の セ 
ツ 下 。 

1 ゲー ム ご と に 行う 必要 の ある 

変数 の 初期 化 。 

機械 語 プ ログ ラム 内 の ワー クエ 
リア の 初期 化 。 

タイ トル 画面 の 表示 。130 行 の G 

OSUB 700 で は 、 キ ャ ラク タ で 

引 を か いて いる 。 

キー 入力 待ち 。 

ゲー ム 用 の 画面 表示 。 

旗 の 位置 を きめ 、 表 示 。 

時 間 の クリ ア 。 

キー 入力 。 

上 下 左右 の キー を 押さ れ た と き 

の それ で ぞ れ の 処理 。 

プレ イヤ ー の 次 の 位置 の キ ャ ラ 
クタ を 読み 込む 。 

壁 が ボー ル だ っ た と き は 、 動 か 
な し \。 

時 間 が まだ ある か どう か 、 チ ェ 
ジグ 。 

今 ま で いた 位置 を クリ ア 。 

新しい 位置 に プレ イヤ ー を か く 。 

変数 の コピ ー。 

機械 語 プ ログ ラム の 呼び 出し 。 

は じ め に も どる 。 

ゲー ム オ ー バ ー 処 理 。 

画面 クリ ア 。 

^GAME OVER" と 表示 。 

得点 の 読み 出し 。 

得点 の 表示 。 

キー 入力 待ち 。 

画面 クリ ア 。 

再 ゲ ー ム スタ ー ト 。 

機械 語 プ ログ ラム の 書き こみ ル 

ー チ ン 。 

機械 語 プ ログ ラム 。 メ モリ 上 の 
&HDO00 か ら に 書き こま れる 。 


ーBM 
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RE ら TURE BS3M 


830 一 840 
850 

660 一 930 
940 一 970 


980 一 1000 


障害 物 の セッ ト 。 
障害 物 用 の デー タ 。 

キャ ラク タ て 箱 を か く た め の ル 
た 

キャ ラク タ て 線 を か く た め の ル 
ー チ ン 。 

キャ ラク タバ パ ター ン ・ デ ー タ の 
セッ ト の ほか 、V-RAM 上 の &H 
2000 か ら の カラ ー デ ー タ エリ ア 
に 色 を セッ ト 。 


EMIU 1040 定 セ ラン クタ パタ ダシ クト デー タク 


4 FOR 1=1 TU 9:REaEI T1 TS .T3。T4 iCH= 色 HB 
7 』GOUSUB 94 NEXT iRETURN 

5 IATA 1 5 日 5 日 。 ら 日 。1 の 9 1 の 11 の 4 で 中 。 
2 29 2 の の 2. 2 16 23 5 19 26 1 26 。7 
12.13。12 16。2 ロ 5 。25 。5 

6 み T 呈 =1 :FHR YY=T2 TO T4 

7 1F YY=T4 THEN 征 旨 =】 

8 。 FUR XX=T1 TU T3 STEF T 紀 

9 以 。 VPUEE VA+TXX+YYxVX 。CH 

9 NEXT 

91 四 =T3ーT 1 

9 NEXT 

93 RETURN 

24 = ミ イオ ーT2 iTF TE5=THEN97 

9 后 罰 征 呈 = (ヨー-T1 ) /T 呈 、 

96 以 XX=T1 isFDR YY=TS TO T4:VFOEE Va+T1+YY 
*VX 。 じ 上 HiXX=XX+TEaNEXT sRETURN 

97 YY=TS siFDR XX=T1 TU T3iVFUEE VaTYYxVX 
+XX 。EHsNEXT iRETURN 

9 RESTDRE 11M 

99 編 RERTIT ま TITF L ま UENL THEN ai=VAL ("時 H" 
+L ま ) xBiFURT=MTD7 iREALL ま =VFHEE 人 aH+T 。VaL(" 
&H"+LI ま ) kNEXT iBHTO 99W 

1 VEDFEE HGSM1H 。&H95 =RETURN 

1A1 [IATA 7.FF 。FF 。FF 。FF 。FF 。FF 。FF 。FF 
1M2 TIATA EC MM。7B FC 。FC 。FC 。FC 。 7 日 , AM 
143M HATA FM。EM。FB FC 』FF 。FB ,CM 。CM 。C 
194 HATA ENH 


を 7 


@ プログ ラム バボ | 


な が に か を ブッ こわ しだい / そん か た 
気 持ち に な る こと も ある 。 で も 、 た い 
て いそ うい うと よき は 、 な に か し ら 秋 求 


不満 が だ まっ て いる も の 。 ゲ ー ム に 熱 


中 し た りす れ ば 、 い つの ま に か どこ か 
に 行っ て し まう シャ ボ ポン 手 な の だ 。 
て 、 こ の ゲー ム 。 タ イト ル か らし て 、 
いか に も 破壊 的 。 画 面 の 無機 質 な と こ 
ろ も 、 そ れ な り に 壊し が い が あ り を そう 。 

リタ ー ン ・ キ ー を 押せ ば 、 ゲ ー ム ・ 
スタ ー ト 。 す で に 、 ミ サイ ル が 動き は 
じ め る 。 

た だ 、 動 く と いっ て も 、 そ を の まま で 
は 点々 点々 と 下 に 落ち て いく だ け な の 
『 


下降 , 上 昇 率 


V 「 爆弾 の 数 
ME | 還 数 
AS,BS, ヾ | 爆 発 用 

XY 爆 弾 の 位置 
A 加速 

⑤ | 得点 

|P | 糧 の 先 の 名 


則 破 目標 の Y 座 標 
ィ 2 


離れ 具合 


ソ エ ッ ト 』VO|.2 原作 : 吉岡 忠宏 原題 『PC-6001 の 復讐 


英 は 、 イ ジワ ル な 壁 の 向こう で 無 表情 。 
操作 の メチ ャ 難し い 誘 導 ミ サイ ル を あや つっ て 、 
壁 を 乗り こえ 、 穴 を くぐっ て 、 医 陣 を 目指 せ . ノ 


この ミサ イル は 、 自 然 落下 の 法則 に 
従っ て 、 上 か ら 下 に 加速 度 的 に 落ち よ 
うと する 傾向 が ある 。 を そこ で 、 キ ミ は 
スペ ー ス ・ キ ー で 、 逆 の 加速 を 与え て 
や ら ね ば な ら な いわ けが だ 。 

スペ ー ス ・ キ ー を 押し 続け る と 、 
サイ ル は 、 今 度 は 送 に 上 の ほう へ 加 
度 的 に 昇っ て いく 〈。 
ドッ ト の 


いろ ん な 面 が ある けれ ど 、 こ れ は まだ や さ し い ほう 。 と いっ て も 、 そ う カ ンタ ン に は いか な 
い ぞ 。 こ の ミサ イル の 軌跡 の フル エ を 見 よ 。 絶妙 の 指 さ ば き が 常に 要求 され て いる の だ 。 や 
っ と 、 向 こう 側 に た どり つい て 、 あ と は 上 昇 す る の み 、 と いう と き の 解 放 感 は サイ コー ン 


を 見 れ ば 、 だ いた い の 加 速度 が わか る 
けれ ど 、 多 分 、 気 づい た と き に は 、 も 
う 加 速 が つき すぎ て し まっ て 、 上 の 天 
丼 に ぶつ か っ て し まう の が オチ ナチ 。 と い 
2 、 ペー スィ キー 


を 押し し ぶっ て いる と 、 加 速 が 下 に つ 
きす ぎ て 、 い て くら スペ ー ス ・ キ ー を 押 
し て 上 上 め よ うと し て も 。 だ ま ら す 地 血 
回 導 容 、 て な こと に な が っ て し まう 。 


この スペ ー ス ・ キ ー の 押し か げん が 


ゲー ム の 決め 手 な の だ 。 鋭い 拓 断 力 と 
指先 の 感覚 で 立ち 向かう し か な い 。 
日 酔 は 、 画 面 右端 の ラン ダム な 位置 


に 現れ の ジョ ロック だ 。 いつ に きず ザ ス 
ル を あて る と 、 
何と に Yre まあ 、 グ クリア する の に 少な 
〈 く と も 3 回 は どう に も な ら な い ゲ ー ム 
展開 に な る で て で し まう だ みろ うど 。 

意地 悪 な 壁 や 天井 、 床 に ミサ イル を 
あて て し まう と 、 ばり U ビ りり V。 まま 画 


面 に 破片 が な とび ち っ て 、 な ん だ か スト 


ド 面 グ リア に な か なる ん だ 


レス が も っ と だ まり そう だ けど 、 目 様 
に あて た と き の 快 感 は 、 そ の スト レス 
の 選 し て 6 お つり が て る くら いな の だ 。 
再 ゲ ー ム し だ いと き は 、 リ ター ン ・ 
キー だ けど 、 イ ラ だ っ て 何 度 も 押す と 、 
リタ ー ン ・ キ ー の 信号 が 貯金 され て 、 
何 も しない の に す で 再 ゲー ム に な っ て 
し まう の て 、 放 か りな いよ うに 。 


10 ユー ザー 関数 の 定義 。 変数 の 初期 
設定 。 

20 ク グラ フィ ッ ク 画 面 に 文字 を 書く た 
め に 、 フ ァイル オー プン する 。 

30 画面 の 初期 化 。 

40 ゲー ム ス タ ー ト の キー 入力 待ち ル 
ジン 

50 メイ ン ル ー チ ン へ 。 

60 ン 70 ゴー ル を か く 。 

80 て 230 80 行 の ON GOSUB に より 、 各 面 
ご と の 画面 を 作成 する 。 90 て 230 
行 は 、 そ の サブ ルー チン 。 


250 爆弾 の 座標 を セッ ト 後 、 画 面 作 成 
ルー チン を コー ル 。 

260 て 280 得点 を か く 。 

290 スペ ー ス キー が 押さ れ て いた と き 
は 、 爆 弾 を 上 昇 さ せる 。 

300 爆弾 を 下降 させ る 。 


1 IEFFNA(X)=INT(RNL( 1 ) x*X ) sQ9 ま =CHR を (29) * 
リロ = 。5 siMT= ニ 3 sME=1 : ら 6=1 


2 の DPEN "BRPs"' AS #1 
3 の SCREEN ウ iCDLOR 15。3:SCREEN 2 
4 GBDSUB 5Bw 
5 GUTO 25 

6g YH=FNA(172)+1 iLINE (23m。YL) (255 。Y+2 
) ,。15S。BF iLINE (の ,@) 一 (256 192) 。4 

7 RETURN 

Ba UN ME BODSUB 9@』11。14 の ,17。19m。21 の iRE 
TURN 

9 FUR 1=1Q2 TU 24 STEP 1 の 2zLINE 
) 一 (I+FNA(1 の @) +5 。191 ) 。4 。BF :iNEXT 

1 FUR 1I=51 TUD 153 STEP 12iLINE 
(IT+FNA(1 み ) +5 152) 。4 。BF iNEXT :RETURN 
112 FOR I=38 TU 154 STEF 38: ロ =FNA (5)+ 呈 5 
INE (。I)-(256 。T+Q) 。4 。BF 

129 FOR Il1=@ TU FNA(2)+4:Q1=FNA(246) :LIN 
E (1 。I) 一 (B1+FNA( 呈 ) +5 。 エ +Q) 。3 。BF 

13 NEXT {1 。1 iRETURN 

14 み PAINT (1 。1) 。4:BUSUB 6 

15 FUR 1= TO 15QiM=FNA(2 の SS) +1 :M=FNA( 1 
72)+1 iLTNE (MM) 一 (MW+25E 内 +2 以 ) 。3 。BF 

16 み NEXT TiLINE (。1)-(255。2) 。3。BF iLINE 
(25 。YH) (23 。YD+2) 。3 。BF :RETURN 

17 FOUR IT=@ TO 15+FNA( 呈 )+1 FI=126 :F ビ =96 
18g LINE (FH,FC) (FNA(256) 。FNA(192) ) 。4 iN 
EXT :RETURN 

19 FOUR IT= TU 75+FNA(1 の ) :F ビ =FNA (255) sFL 
=FNA( 1 ヨロ 9 ) 

2 みみ LINE (FC,FH)-(FC+3 。FH+3) 。4 。BF :NEXT sR 
ETURN 」 

21 の の FOR 1= 呈 1 TH 25 GTEP 呈 1 igF=FNA (5) 5 
LINE (1I。 ) 一 (1T+FD ,192) 。4。BF 

2 み FOR J= TU FNA(3) +2 saFF=FNA(1B2) sLINE 

( T 。FF) 一 (TI+FL 。FF+FNA ( 呈 ) +) 。3 。BF 
23 NEXT J。』1iRETURN 
24 み ・ 

25 X=1 :Y=1 :n= sBUSUBE 6 BODSUE B の 


(1 。1 の の 


(1 。1) 一 


26@ LINE (。 の ) (2 。1 の ) 。1 。BF 
27@ COLUR14 :HRAM "EBM 。 の "iPRINT #1。" SCO 
RE : "9 ま ェ ュ G 

28Q LRAM "EBM1QM WV EPRINT 1 "ミサ イル ョ リョ 9 を: 


1 
ん 


@ 爆 破 ! の つづ き 


<7 ゆ IF STRIG(M ゆ )=ー1 THEN 人 = ローU siBHTO 31 の 


1/1/ 主 A に ゴム 5 


う 91 F=INT( 代 ) :X= ミ X+1 si イモ Y+F giTF YE THEN Y=W 


JC FUR ji=M TO 2MgNEXT 


33 PF=FUTINT(X 4Y) :iIF F=1 ロ R F=3 UR F=9 TH 


_ ULBUSCEFG ロ #LIEC 


EN 36 ぬ 

34Q IF PF=1 呈 THEN 39M 

35m BHT 4 

36 IF Y ぶ M THEN Y=iBUTU 39 
37w PSET(X 。Y) 。9sGBODTU 29w 

38w ・ 

39 の QA=192 saBDSUEB 59iPLAY 
BAC4L2" 

4 PLAY "US5CEFG#F#IECBAB4D6C2" 


41M FUR I=M TO 12MMsNEXT 


4 の 5 ら =S+ME テ 1MsME=ME+1 』IF ME=7 THEN =5+1 


MS6 siGUSUE 44M 
43M CCLS siGUTO 2SM 
44 ウ PLRAY 
4SM_ CUOLOR 
RINT 韻 1. "BUNUS IT 


"し 1 で ドジ ロコ FE 本 F 村 ロ 村内 井 F ロ RG 守 EH 提 EE 井 BA " 
1 sgCLSiEHRAM "BBME4 16" iCUHLUR2 ョ F 


46M_ FRINT 手 1 。1MxG6 iRAM "BNM1S2 16" iCEULOR 
3 sgFPRINT 拉 1 "BUNUS 』) ョ 1 の Mx らら 6 


47M FUR j=M TO 2MsMEXT sCHLOUR 


TURN 

4BM 人 ロ ニモ 192 ュ GBOUSUE 9 

49M MI=M エ ー1 :TF MI= ウ THEN 
SM FLAY 
cMMENEXT ECLS giGUTOU デコ 


。3』CLS sRE 


ご 1 M 
り LBO3ELCFLCGBLICHC4 リ "sgFHR Ii=M TO 1 


っ 1M 内 ま ="GBRME OUVER"D giFUR エモ 1 「 ロ 9:E ま =MTL キ ( 


まま 。T 。1) 


っ ce LRAM "EBM "TSTR ま (( ビ ピオ エ ) \ ロ +B ゆ ウ )+ "6 "5 COL 


JR 1ikFRINT 拉 1。E ま sgNEXT 
ご 3 以 T ま =TNEEY ま キュ TIF まま = リリ 
54M IF i ま = リリ" THEN ENH 
こら 久 1F エキ = じ HR ま (13) 
1 isCLS siBUTO どう つゆ 
ご 6 の ITF 1 ま ="5" 
SsGUTOU 2 コ M ぬ 

ら 7M BOTO S コ 3 ゆ 


THEN 


ご う 3MW 


THEN =1 』: ら =M iMT=3 づ 3:ME= 


THEN = Ss5= ゆ MT=3 giME=1 igCL 


SsB HRAM"BM4M。1QMV' siFRINT 拉 1 。"FUSH ANY EEY 
TU START" 』 人 まま =INPUT ま (1) iCLS iRETURN 
Si SOUNE 7。7sSOUUND B。16:SUUNLD 6 。3@ giSUUN 


hi _ 13 の iSUUNH 12.9w 


6 み M SOUNL 8B.16gSUUNL 6 3 IiSOUUND 13 MgSUU 


ND 12.9M 
61 の FOUR 1= TO 1 の 


62M_ LINE (XY) (FNA(ES6) 。FNR(RR) ) 。FNR( 人 4) 


+1 :FHR J=@ TO 1 
63 FPSET 
dt 


64M じ =1 igFOUR IT=M TO iCOULOR 


HEN C じ =2 siBUTOU 66 ゆ 
6SiM し じ =1 

66 ゆ _ NEXT iRETURN 
67@_ RETURN 


タタ 


(FNA(2S6) 。FNR (人 A) ) 。FN 人 (4) 二 1 siNEX 


CsTIF C=1 


300 て 350 


360 て 370 


390 て 430 


440<470 


480>500 


510 て 570 


580 


590- て 600 
610 て 660 


爆弾 を 移動 させ 、 そ の 位置 の 座標 
を 読み と り 、 そ の 色 に より 、 壁 に 
se 32 かつ 7 この が 、 ヨー 比 に つい た 
の か を 判断 する 。 

画面 か ら 消 えて し まっ た ら 、 爆 発 
ルー チン へ 。370 行 で は 、 通 っ た あ 
と に 点 を か く 。 

一 面 ク リア し た ら 、 音 を 出し 、 得 
点 を 加算 し 、 次 の 面 へ いく 。 

音 を 出し 、 得 点 を 表示 する 。 
璧 な ど に ぶつ か っ た た め 、 音 を 出 
し 、 ミ サイ ル を 1 基 へ らし て 、 同 
じ 面 を も う 一 度 く り 返 す 。 
ゲー ム オ ー バ バー 処理 。 ヾ es? が 押さ 
れれ ば 、 ゲ ー ム エン ド 。~ s また 
は リタ ー ン ・ キ ー が 押さ れ た ら 再 
ゲー ム 。 

キー 入力 待ち 。 何 か 入力 され る と 
リタ ー ン 。 

音 を 出す 。 

爆発 に と も な う 際 光 を 描く 。 


NE の ゲー ム は 。 由 分 て ゲー ム を 作 
る に せよ 、 ゲ ー ム で 遊ぶ に せよ 、 ノ パソ 
コン 者 で は 入門 的 な も の 。 

クネクネ 進む へ ビ を 、 上 トト 左右 に あ 
や つっ て 、 な に か を 食べ て いて …… と 
いう パタ ー シ が スタ ンダ ー ド だ ね 。 

この “SNAKEN” も 、 そ の タイ 
で は ある けれ ど 、 ひ と 味 違 う 。 

カー クルマ キー (まだ ほめ ョ イィ % 
フイ タグ ) 上 人 有 に でる あ や 
つる の は 同じ だ けど 、 ま ず 第 1 に 敵 が 
いる 。 敵 は 、 at mark(@) の 形 を し 
だ 和栗 か カエル だ 、 こ いつ に チョ コチ 
ョ コッ と 寄ら れ て 、 カ ブリ と 食わ れ た 
ら りこ ダーム オ ー ン ペー に な る 。 

へ ビ の ほう も 、 そ の た だ め に 防衛 本 能 
が 発達 し て 、 ワ ー プ が で きる よう に な 
っ て いる 。 キ ー ボ ー ド な ら 、 ス ペー ス 
キー。 ジョ オッ ステ ィ オッ グ な ら 、 ト 
リカ ー が ウー ジホ ポ ボタン に か な っ て いる 
の だ に 。 7 に し 、 ツー ア を あす る と へ の 
体 が 1 個 分 長く な っ て 、 動 _ 


の 
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も は や 、 伝 統 と いう より 伝説 と 化し た へ ヘビ ゲ ー ム 。 
と ころ で 、 こ の へ ヘビ の 灯 物 は な ん と ダイ ヤ モ ン ド 。 
必殺 超 能 力 ワー プ も で きる 、 不思議 な スネ ー 君 。 


き に くく な る の で 、 そ の つも り で 。 

へ ビ は 、 カ べ に あたっ て も も ちろ ん 
の nA オー バー に か が る て し ネネ う ウリ れ 
ど 、 自 分 の 体 に あたっ て も だ め な の だが? 
あま り 、 体 が 長く な る と ちょ っ し た 方向 
転換 し た く て も 、 自 分 の 体 が ジャ マ で 
ぐり 礼 (くく て がら て も まう 。 

ワー プ ブ す る っ て 、 い っ だ た だい どこ へ … 
… な ん て 疑問 を 抱い た キミ は 鋭い 。 い 
上 還 に ね 天 は 、 と そこ に リー クア し も 
し ま ょ う の か わか ら な い の だ よ 。 

も し か し た ら 、 カ エル の 目 の 前 か も 
し れ な いし 、 盛 の 直前 か も し れ な いし 
St 。 で も 、 カ エル に を その まま 食わ れ 
る より も 、 男 気 を 出し て ワー し た は ほ 
うがい いん じゃ な いか と 思う 。 

と さあ の T、 ま 面 グ リ 
ア は 、 画 面 上 の ダイ ヤ 
を 全部 取っ た と き 。 面 
が の が ろ る ご と に 、 だ ん 
だ ん 壁 が 複雑 に な っ て 
くる ぞ 。 


エ こ いこ こと メーN エ の 


| 人 
ここ 


ジン テ 


を そうそう 、 う まく 壁 を 利用 すれ ば 、 
カエ ル が 追い か け て こ な く な る よう な 
安全 地 常 が ある 。 で も 、 時 間 制 限 が あ 
る の て 、 安全 だ か ら と いっ て あま り ツ 
き 沙 天 屋 いよ みう だ に し よう 。 


スコ ア 
画面 の 呼び だ し 
面 数 

残り タイ ム 
ヘビ の 座標 
移動 用 変数 
ヘビ の 長 さ 
現在 の 長 さ 
用: 

取 つ だ ダイ ヤ の 数 
ダイ 選 雪 


| カエ ル の 座 根 


カエ ル 移 動 用 
カエ ル の 数 
ご の カエ ル を 動 ガ すか が 


BOX,LINE の サブ ルー チン 用 


上 下 を 右 入力 用 
VRAM 先頭 番地 
PEEK 用 


10 
20 


30 て 40 


50 


60 て 130 


150 
160 て 170 


180 て 190 
200^210 


220…230 


240 て 270 


各 変 数 の 初期 化 。 

キャ ラク タ ・ コ - ド 135 を 、 較 に 
書き 換え て いる 。 

へ ビ の 、 キ ャ ラク タ の 設定 。 グ ラ 
フィ ッ ク * キャ ラク タ の XX を べ ヒ 
の キャ ラク タ に 変更 。 
配列 の 定義 。 

初期 画面 の 作成 。 

カエ ル の 数 の カウ ンタ 。 

へ ビ 移 動 、 お よび ワー プ の た め の 
キー 入力 。 ワ ー プ を する な ら 800 行 
の 

キー 入力 に 従っ た 処理 。 

ヘビ の 頭 の 座標 に ある キャ ラク タ 
を 調べ 、 カ べ ま た は カエ ル の 場合 
は 760 行 へ 、 ダ イヤ の 場合 は 410 行 
へ 飛ぶ 。 

へ ヘビ の 長 さ を 調べ 、 そ の 長 さ 分 の 
表示 。 

へ ヘビ の X 座 標 に 従っ て 、 カ エル の 
移動 を 行う 。 そ の と き 、 カ エル の 
座標 と ヘビ ヒ の 座標 が 一 致し た と き 
は 、760 行 へ 。 また 、 カ べ ベ べ の 座標 、 ダ 
イヤ の 座標 と 一 致し た と き は 、280 
行 へ 。 


280 て 290 カエ ル の 元 の 位置 を スペ ー ス クリ 


6 


ア し た 後に 、 次 の 座標 に カエ ル を 
表示 。 


1 SCREEN1 。 ウ 。 の iMIHTH 32sLIEFINTA-7 sCLG 』 ゴ = 

ら Ss ロニ 1 s ロ =1 :VX=&H18 の :CH=32 

2 FOURZ=TO7 』VPOEKE((13S5xB) +Z) 。&HFF sNEXT 

KEY OFF 

3 FUR Z=@TO7 』iREAHC ま 』VPUKE (2Bx 昌 +Z ) 。 (VaL ( 
り &H リ すま) ) sNEX 十 

4 の HATA 3 ヒビ 7 。6 み 3 の 。18 。QC 。 の 6 。3 ビ 

5 HIMC(SMM) 。D(S) 。H(4) 。K(4) 

6M_ REM 天 贅 天天 有力) メー サフ セイ 基 基 若 療 革 

7w COLOR プ 7 。4 。11 iLUOCATE24 』。2 ョ PRTNT | 導 光 光 半 
"saTAE(24) "7 SNAEEN "TAE(24) | 半 半 革 基 リュ 

TAB(24) 』 り | / "saTAB(24) 』! OR 

AE (24) 』"% ※ 半 PsTABE(54) | %% 革 リ 

BB LOCATE 255。1M iPRINT "SCORE " 

9M LUCATE 25。14sFRINT "9 イヤ リ 

1 LUCATE2 呈 。16 siPRINTTAB (24) "TIME= 8 
11 ゆ M LUCATE25 21 sgFRINT "SCENE"』sLUDCATE 2 
22 saPREINT" 1" 

12M 1=1 :T2= ニ ウェ T コ = ニ 23 : 和 4 オモ 2 コ 3 』 り =&H1 昌 =: ソ X メ = ゴ 

2 つ ょ CH=135 kBUSUB BB 

13M GOUSUE9 kBGBHSUB7 プ 1 

1 人 4M REM 人 括 失 基 て ヒ ビーゴ イト] の 半 革 区 基 基 
15 FHRN=1 TUG :BEEF' 

16 み 4 IT=STICE() UR STICE【1 ) 
17M IF STRIG(M) ロ R STRIG(1 ) 
s GUTU 23 中 

18M TFT=7 ANLI XE1 THEN = ニー1 :E= ELSE ITF 
1=3 ANLI XS22 THIEN =1 : ピ = 以 

19 TFT=1ANLY 1THEN= ニ MM ijB=ー1ELGE ITF1=5RNLIY 
で 22THENR= 以 =B= テ 1 

2 四 F=VPFEEF (日 1 日 輸 只 (X+ 仙 ) 二 (YTE) *32) 

21 の ウ 1F PF=64 DR P=2B THEN 76M ELSE IF PF=1 
35 THEN 76M ELSE IF PF=131 THEN BUSUE41MW 

つつ の X=X+ 人 gsY=Y+TB iLUCATEX 。Y siFRINT"X" 

23 EE= ェ E+ 1 siC(E)=XsLI(E)=Y iTFFSJTHENF=F+1 s 

TO25MELSE IF VFPEEF (SH18 ヨ MMTC (ビー]) THI (ビー ) 
32) =131THEN25EELSE iLDCATEC(EーJ) 。L(EーJ ゴ ) PF 

RINT" マ \ 

で 人 4 連 REM 天 革 基 革 力 エ 上ル ゴト の 革 基 甘 基 基 

2 后 巡 し =SBGBN (メーH(N) ) iM=SBBN(YーE(N) ) iTFL=MTHE 
N27 

26 ら の F=VFEEE (H18M+T(H(N)+L) TE (N) *32) 』 エ F 

P=13 紀 ロ R F=131 THEN BUTU27M ELSE ITF P=2 
THEN 776 ELSE M=M BUTU2SB 

2 フ 7 FVFEEE ド (SH1 昌 TH(N)+(E(N) +) *32) s エ F 
F=13 戸 DR F=131 THEN 上 し =ーL ョ モーM sBHTU2BM EL 

GE : IFF=2B THEN 76 み ELGE し = 

28 LHCATEH(N) JE(N) siFRINT" " 

29 み HK(N) =H(N) TL EE(N) =E(N) +TM saLUCATEH(N) 
(N) giFRINT"@" 

3 の REM グリ ゴヤ ヒヨリ ゆ ウミ が 甘美 半 半 半 

31 ゆ =INT(RNLI( 1 ) *4) 』TFU=MTHEN32MELSE36M 

32 み の TDI=TH+1 』TFTLI>1MTHEN36W 


THENGUSUEBMM 


310-340 


350 
360^390 


400 て 420 


430 て 440 


450 


460 


470^500 


520^ へ 540 


う 50^ う 670 


980 


990^620 


630^650 


IN 1 
人 


ダイ ヤ の 数 及び 座標 を 乱数 で 求め 
る 。 も し その 座標 に 何 か 表 示さ れ 
て いる と き は 、 座標 を 求め 直し 、 


ダイ ヤ の 数 が 10 を 越え た と き に は 、 


ダイ ヤ は 表示 し な い 。 

ダイ ヤ の 表示 。 

TIME の 表示 。TIME が 0 の と き は 、 
760 行 へ 。 こ こま で で 、 メ イシ ジブ ョ ロ 
グラ ム は 終り 。150 行 へ も どる 。 
ダイ ヤ を 取っ た 時 の 処理 。 ダ イヤ 
の 取っ た 数 と 、 ス コア の 表示 。 
取っ た ダイ ヤ の 数 が 、10 に な っ た 
と き ボ ー ナ ス 点 を 追加 し 、 表 示 。 
画面 数 が 8 面 、 お よび カエ ル の 数 
が 5 に な っ た と き 、 最初 の 面 に 戻 
90。 

面 数 の 表示 。 

590 行 か ら 620 行 の 処理 と 合わ せ て 
弟 3 面 を 構成 。 

630 行か ら 650 行 の 処理 と 合わ せ 
て 弟 5 面 を 構成 。 

660 行 か ら 690 行 の 処理 と 合わ せ て 
第 7 面 を 構成 。 

すべ て の 面 を クリ ア し た 後 、FOR 
文 で WAIT を か け て 、 メ イン ルー 
デン に 記し て いる 。 

1 面 、2 面 、3 面 の た め の 、 基 本 
の 表示 パタ ー ン 。 

4 面 、5 面 の た め の 、 基本 表示 パ 


ンー ン 


V=INT(RNID( 1 ) *22) +2 ョ =INT(RND( 1 ) *22) + 


IFVPFEEK (&H18+V+TMx32) >32THEN33 の の 
LOCATEV 。M iPRINT " " 

T=T-1 iLUCATE27 。17 iFPRINTUS TNG " 提 提 井 " 』T 
1FT ヾ =MTHEN76M 

NE XT 

BOTO155 ・ 

REM XX ダリ ゴヤ ラ トリ 人 7 甘 革 半 基 基 

= ロ +1 iLHCRTE2B 』 1 iPRINTUS TNG " 提 欄 " ョ ロ 
=S+1W iLUCATE26 。1 1 siFRINTUS TNG" 提 拓 韻 培 " ョ 


38 の 

9 
4 の Q 

41 の 
42 の 

G 
43 IF ロ =1THENFURN=TUS :BEEPF :NEXT :BDTD4 

4ELSERETURN 

44 8=S+T :Li=L+1 iLOCATE 26。11:FRINTUSTNEB" 

提 提 井 揚 " 呈 

45 ドド =R+1 :TFR=BTHENR=M : ロ = ロ B+1 : TF 
=1 

46 LUCATE2 フ 7 。22 gFRINT UBTNGB" 提 人 "sL 

47 REM xr 用" メー セリ テイ GUH % 

4B LUCATE 28B。15iFRINT" "sgFUR T=2TU22』F 

DR M=2TU22 iLUCATE M。I FRINT" "sNEXT giNEXT 
49M ITF R>=W NL RS=2 THEN BDSUE 上 9W 

品 ウ IF R=1 THEN FOR U=7 TU 16 :LUEATE U, 
UiFRINT CHR ま (13 呈 ) :NEXT giFDR U=7TU 16:LOUCR 

TE U。23-U FRINTCHR ま (13 王 ) :NEXT 

1 ITF R=2 THEN 1=11 :TS=2 iT3=11 :TT4=21 

H=135 BUSUB11 ET1=12 iT2 ニ 2 iT3=12 kT4=21 
H=1355 GODSUE1 み 1 :FDR U=3TDS ELOCATE U。11 : 

FRINTCHR キ (13 紀 ) :NEXT 

2 IF R:=3 ANLRS=5 THEN BUDSUB 63W 

3 IF R=4 DR R=55 THEN 1=1 1 :T2=2 』 丁 3=1 1 : 
T4=21 :C ビ H=135 *BUSUE 1 の 1 saT1= ニ 1 で 』T2= ニ 2: は =12 : 
T4=21 : ビ H=1355 sGDSUB1 み 1 


ロ = こ THEN 


こっ 人 4 中 エ F R=S THEN FUR H=7TOU16 STEF9 FOR U 
=7T016 iLUCATE UHFRINTCHR ま (135) siNEXT sgN 
EXT 


c IF R ジ =6 THEN GUSUE 66M 

こら 6 1F ド R= テ 7 THIEN 1 ニコ ュ ト ビー ニワ ェ 「 コ ニー ビ 1 』 1 人 4 モワ 9 ュ じ ロミ = 
135i saGUSUER 1M1M 

っ 7 GUSUB 71M 

SB FHR _N= THU 4 _ siNEXT BHTO 15M 

ー プ MM 1 モニ / ェ ビデ ニオ ョ コモ ニア 7 ョ 「 オ 4 モ 19 ji じ H=1JS giGOUSUE 1 
1 ゆ MiT1=16』T で ニオ ュ 「 コ モ 16 iT 人 4 オモ 19 』 じ ビ H=135 kiGHSUE1 以 
1 MM 

6MMA_ FURH=7TD16 STEF 9iFUR エ =4T019 iLOCATE 
1 。HiFRINTCHR ま (13S5) giNEXT ENEXT 

61M 「1 モ ニノ ョ モロ モニ 7 ョ 1 コミ 16 iT 人 4 オモ 16 iC ビ H=144 :GUSUE 
8M 

6 RETURN 

63 み COLUR 7 15。 14 :』T1= モ 4 オ ョ 1 モニ ゴ ェ ミコ ゴミ 2 ミ T 人 オニ 9 ョ ビ 
H=13S siGBUSUE BBMgT 1 ニョ 1 ビニ 1 コミ 1 コテ ジョ T4 オ モジ MM ミ じ 


AH=135 :BUSUE BBW 


64M FOUR HE=TOU1S iLUCRTE H。diFRINTCHR ま (3 ) 
iLUCRTEH MsgFRINTCHR ま も (3 せ ) siNEXT 
6SM_ RETURN 


タ Z 


@SNAKEN の つづ き 


66 み CHLUR 15。11 。7sFUR _H=3TOU21 』FHR N=3TO2 
MiLUCATEH 。NiFRINTCFHIR ま (135) 』 giNEXT iNEXT 

ら 67 FUR H=4 TO 21 STEF 

68BM_ FUR _N=dTUEM iLUCATE HaNiFRINTCHR ま (32 
) siNEXTsNEXT 

69 ゆ RETURN 

7 _ REM % 基 え 力 エ エル / イチ ETC ジョ キキ セリ テイ 革 共 交 半 


71 ゆ の HH(1) ニ ビジ ョ H(E)= ニ ジジ ョ H(3) =B igH(4) =B iE ド (1) =6 
5 に ( ビ )=18i ド に (3)=6 ig ド に (4)=18H 
CM メニ ジョ イニ アマ ョ ヒデ ウェ F デ ミロ ロー ミニ WM = : ロ ニー1 : 


† ロ =M : ゴロ 

73 ゆ M FOR N=1TOIG iLUCATE H(N) 』E(N) giFRINT "@ 
DsNEXT 

74 届 RETURN 

7SM REM ルー GRNE UMVER 。 交 区 

76M FOUR N= ゆ TOU 1MsiEBEEF giNEXT 

77@ LOCATE9 411 siFRINT "BaME OUVER" 

7BM_ LUCATE7。1dsFRINT "TPUSH ES] EEY 1 ョ 人 ま = 
INKEY ま TIF 内 ま =" リ 6" OUR 人 まこ "5 "THENRUNELSE 1F 

生ま ="N OUR まま ="n" THEN ENH _ ELSE GUTOU 78M 
ノウ MM REM # 光 ワー ブフ 2 ヨリ 美美 半 基 基 

dB BEEFP :』 ソ =INT(RNHD( 1 ) *21) + キ 2 ェ 内 =INT (RNLI( 1 ) 
\ ン 1 ) オジ 

81 ゆ IFVUFEEE ド (&H18BMM+TV+TMX32) 32THEN BWW 

ロ で MM メー リュ ェ イ = ミイ ゴ モ ゴ イィ [ 

83M LUCRTEX。YTgFRENT"X" 

4 TESTICEK(M) OR _ STECE (1) 


GEM IF =1 THEN モー1 EEmM ELSE IF 1T=5S THE 
NRn= ニ 1 : ロ = 


6 ITF 1=3 THEN ロ = ニ ー1 :B ビ = ELSE ITF 1 エ =7 THE 
NQn= 1 。H ロ =M 

7 EEEF :RETURN 

dBM REM ※※% メ テー BUX GUEH  % 半 天 半 
9 IF Td3ET1 THEN SMRF 1 。T3 
9 1F 4<T2 THEN SMAF _T。 生 44 
91M ミコ = 

92 FOUR YY=T2 TO T4 

93M ITF YY=T4 THEN 和 T 記 =1 

94 ゆ M FOUR XX= 和 1 TO Td3 STEF TS 
95M VFUEEVATXX+YYVX 。 ビ H 

96M NEXT XX 

97 ゆ の = ニコ ゴー 1 

98M NEX 丁 YY 

99M RETURN 

1MMM _ REM X#%※ え LTNE BUE 人 半 半 天美 
1M1M VA=&H18MM :。 ソ メニ ゴ ピ 

1MZ ITF T3<T1 THEN SMRF _T1 。T3 
1M3M IF 4T2 THEN SMRF TE 。T4 
14 呈 =T4ーT2 iTF 1 ロー 四 THEN1WG6W 
1MSM 5= (3- 征 1 ) / 5 

1M6 FOUR YY=12 TO 4 

ーー 17 VPUEEVA+TT1+TYYXVX+TTYT テ TS し H 
1MBM NEXT YY 

1 9 RETURN 


タ を を 


660^690 6 面 、7 面 の た め の 、 基 本 表示 パ 
グー 
710 て 740 カエ ル の 位置 な ど 、 各 変 数 の 初期 
設定 。 
750 ン 780 ゲー ム オ ー バ ー の た め の 処 理 ル ー 
チン 。 GAMEOVER の 表示 と 、 ま 
だ ゲー ム を や る か どう か を 、INK 
EY$ で 聞い て 処理 。 
790 て 870 ワー ブフ 処理 。 乱 数 で 座標 を 決め 、 
へ ヘビ を その 位置 に 移動 させ る 。 ま 
た 、 そ の 仁 置 か ら 、 最 初 に 上 下 左 
右 ど ちら に 移動 する か STICK で 
求め 、 変 数 A 、 B に 格納 する 。 
880 て 890 キャ ラク タ で 、 BOX を 表示 する 
ルー チン 。 変数 、T 1.T3 を X 座 標 、 
T2、T4 を Y 座 標 と し 、(T1, T2) 
か ら (T3, T4) まで の BOX を 書 
く 。 表 示方 法 は 、VRAM に 直接 書 
きこ ん で いる 。 
1000 て 1090 BOX 用 サブ ルー チン と 同じ よ 
うに 、 キ ャ ラク タ で LINE を 
書く ルー チン 。 LOCATE を 使 
SO も PR 攻 て も よい が 、 学 
れ よ り も 処理 が 速い し 、 座 標 を 
チェ ッ ク し や すい の で 使用 し て 
し の 。 


3 e リ スト 修正 講座 ……… バ 
3 @ バブ 探し 講座 ………-… 
3 e ゃ テーブ 活用 講座 ……… 


@ の 79 が グル) 


0 0 3 0 BE EK OR 0R 20 98 JRK 0K 0K 08 30 OK 5 0 0K 2K OR SR 0K 0K 55 3 5 EE 


ぁ る フロ プラ ング 入門 講座 


71 
me 
の の の の の の の の の の の の の の の の の の の の の 


プロ グラ ム ・ リ スト を 打ち ご む ま え に 


1 行 40 字 モー ド に する / 


「FOR MSX SPECIAL」』 に 掲載 され 
て いる プロ グラ ム は 、 す べ て 1 行 40 字 
の リス ト に な っ て いる の で 、 ま ず 、 画 
面 の 文字 も 1 行 40 字 に し て お く と 、 見 
や すい 。 

SCREEN OIRETURN | 
= た た で ぐう) 

を も し て が らち 。 
WIDTH 40 


(リタ ー ン ・ 


と 命令 し て お こう 。 こ れ て で 画面 に 出 て ^* 


くる 文字 は 、1 行 40 字 に な っ た 。 正しく 
プロ グラ ム を 打ち こめ れ ば 掲載 リス ト 
と 画面 が 同じ 形 に な る っ て わけ 。 
ダグ 行 番号 ひら 打ち こむ / 
リス ト は も ちろ ん 行 番号 か ら 打 ちこ 
むこ と 。 行 番号 を 自動 的 に 発生 し て く 
れる “AUTO” と いう 語 令 が ある の で 
が 1 司 う の ラク チン シ だ ね 。 
AUTO 
と 打ち こめ ば 、 す ぐ 行 番号 10 が 表示 
され 、 ち ゃ ん と 1 マス あけ た と ころ に カ 
ー ン ソル が 点 減 す る の で 、 リ スト どおり 
正しく 打ち こめ ば いい 。 そ の 行 番号 の 
リス ト を 打ち お わっ た ら 、 リ ター ン ・ 
キー。 す る と 、 炊 の 行 番号 が 自動 的 に 
現れ る と いう 仕組 み だ 。 
『FOR MSX SPECIAL』」 で は 、 行 番 


号 が 整然 と 10 き ざ み に な っ て いる の で 
問題 は な いけ れ ど 、 も し 、 他 の プ ブログ 
ラム を 打ち こむ と き は 、 そ の リス ト が 
リナ ン バ ー ( 行 番号 を 10 き ざ み に 整理 
する こと ) され て いな いと AUTO は 使 
えな い の で 注意 する こと 。 

と ころ で 、 マ ログ ラム を 打ち こん で 
いる 途中 で 、 前 の 行 に ミス を 発見 し た 
らち 、 ずる 師直 も で お こう 。 

例え ば 、100 行 まで 打ち こん で きた 
と き に 、 行 番号 80 に ミス 発見 と いう と 
き 。 す ぐに 、 カ ー ソ ル を そこ まで 移動 
させ 、 修 正 、[RETURN |。 する と 、 行 番 
号 90 に ~ *” が 付け 加え られ て 、 カ ー ソ 
ル が 移動 する …… es の 導 に 2 の た 
えな いと 。 も し 、 90 行 で 條 区 する こ 
と が な けれ ば その まま リタ ー ン ・ キ ー 
な を だ たけ ば いい 。 ニ れ は 、! す で に 90 行 
に は アロ グラ ム が 大 っ で いる 」、 ど いう 
し る し が の だ 。 

た だ 。 リ スト を 見 が が らち ら 打ち こむ と 
き は 、AUTO を 使わ ず に 行 番号 ご と 打 
ちこ ん だ ほう が ミス が 少な い …… ども * 
う 話 も ある けれ ど 、 キ ミ に いち ば ん あ 
っ た や り 方 を 探 そ う 。 
タス ペー ス (空白 ) は 

慎重 に / 

行 番号 の 直後 や 命令 と 命令 の あい だ 
に は 、 た いて い ス ペー ス ( 空白 ) が ある 


ね 。 こ の スペ ー ス は 、 た と え 無 視 し て 
打 た な く て も 、 コ ンピュータ は ちゃ ん 
と 動い て くれ る けど 、 な る べく ちゃ ん 
と スズ スペース ズ スッ ギ キー を 打っ て お こう 。 灯 
っ て いる 最 中 に 混乱 し や すい か ら だ 。 

絶対 、 無 視 し て は いけ な い の が 、 ク 
ォ ー テ ーション ・ マ ー ク (` ) の な か 
の スペ ー ス 。 こ の スペ ー ス は 、 画 面 に 
キャ ラク タ を 表示 する と き に 重要 な 意 
味 を 持っ て いる の が 多い か ら 、1 個 た り 
る も お ろ 学 が に し がい ご と 。 

で きれ ば 、 定 規 の よう な まっ すぐ な 
も の を あて て 、 他 の 廊 字 と あわ せ て 見 
な が ら 、 ス ペー ス の 数 を キチ ン と 数 え 
て お い ゆい 人 だ ほう が いい ね れ 。 


〆 ひ と 区 切り ご と に 
必ず | RE TURN | / 

リタ ダー ジャ キー は 、。 ある 行 著 号 に つ 
な が る プ ブログ ラム ひと 区 切り を 打ち こ 
お きど に 必ず た た くく ニ と 。 す る と 、 カ 
ー ン ソル が 次 の 行 の 先頭 に 移動 する の で 、 
次 の 行 番号 か ら 打 ちこ ん で いく …… と 
NOV ター ジン が 正しい 。 

最初 に 打ち こむ と き に は 、 ま ず 、 リ 
ター ジェ キー を な を れ る よう が 三 と は な 
い だ ろ うけ ど 、 あ と で リス ト を 修正 す 
る と き な ん か に 結構 ミス が 多い 。 

どん な に 小さ な 修正 で も 、 プ ブロ グラ 
ム を 修正 し た ら そ の た びに リタ ー ン ・ 
ギー を た だ た だく こ と 。 デ れ を 誠 れ で 、 放 
ー ン ソル を 列 の 行 番号 の と ころ に 移動 さ 
せ て し まう と 、 修 正 し た は ず の 人 箇所 が 
まっ た く 直 っ て な い 。 て な こと に な か っ 
クリ 2 。 

で きれ ば 、 修 正 が ひと 区 切り づつ いた 
と ころ で 、 も う 1 度 リ スト を 画面 に 出 
し て 、 確 認 す る よう に すれ ば いい ね 。 

リス ト の 出し 方 は 、51 ペ ー ジ に 詳し 
く 書い て いる の で 参考 に し よう 。 


タツ 


こみ ミス は すぐ 直せ | 


うつ の キー で 修正 上 自由 自在 。 


ご ん な に 注意 し て 打ち こん で いつ て も 、 は つと 気づく と 前 の ほう で 打ち こみ わす れ 
て い だ り 、 打 ち ま ち が えて い だ り する こと つて 、 必 ず あ る 。 そ ん な こと き 、 行 全部 を 打 
ち ガ が えな き や い け な い の が ガ が …… つ て 、 そ ん な こと は な い の だ 。 パ ソコ ン の 画面 は 、 パ 
す の も が ん だ ん だ し 、 文 字 と 文 ぼ の あい だ に 新しい 文字 を つけ 加え る こと も か が ん だ ん 
に で き て し まう の だ 。 そ の だ め に 、 ご ここ で 紹介 する 3 つの キー が ある 。 こ の 3 つ を 活 
用 すれ ば 、 リ スト の 修正 な ん て ホン ト に ラク チン な の だ ! 


IINS | キー 
(イン サー ト ・ キ ー) の 使い 方 


10 SCREh 2.1.0 


すでに 打ち こん だ プロ グラ ム の 文字 
と 廊 字 と の あい だ に 、 新しい 壇 字 を つ 
け 加 えた いと き 、IINS」 キ ー の 出番 と な 
る 。 呼 び 方 は 「 イ ン サ ー ト ・ キ ー」。 

例え ば ヾ SCREEN” と いう 命令 を 打 
包ん だ ほす ず すか が の に あと で よく よく 見 
た ら ^SCREN" に な っ て いた 、 な ん 
で こる を (は よく ある よれ ね 。 

と ど N "の あい だ に 、 も ち も う 人 ひとつ 
と カッ 人 れ ら れれ ば いい ん だ けど 、 字 
の まま た だ カー ソル を 移動 し て 打ち こ 
ん だ だ ばけ で 、 サ まく いき っ こない 。 

そ で ご で 、 新しい 謙 学 を 打ち みたい 
場所 に カー ソル を 移動 させ て | INS_ | を 
だ だ bbY て みよ う 。 カー ソル が ) 代 ん で 
くら い の 高 さき に な っ た ね 。 

カー ジル が ニ の 状態 に な っ た と き は 、 
キー か ら 新 し い 交 学 が 打ち こま れる た 
びに 、 も と も と そこ に あっ た 文字 ( 例 
で は N”) は どん どん 右 に 移動 し て 場 
所 を あけ て くれ る 仕組 み に な っ て いる 。 

1 廊 字 と いわ ず 、 何 女 字 で も 、 ど ん 
と どん 、 あいだ に 打ち こめ る っ て わけ だ 。 

た だ し 、 も う 1 虎 INS | キー を 押し 
た り 、 カ ー ソ ル ・ キ ー を 押し た り 、 リ 
ター ジィ キー を 押し た りす る と 、 カ ー 
ソル が も と の 状態 に も どっ て し まう か 
ら 姜 を つけ よう 。 ' 


2 の 


IBS| キ ー 
(バッ クス ペー ス ・ キ ー) の 使い 方 


0 COLOU 較 1 1.2.2 


文字 が た りな か っ た の と は 反対 に 女 
字 が 多 す ぎ た 場 合 は 、| BS | キー。 バッ 
クス ペー ス と 呼ば れる の は 、 ス ペー ス 
・ キ ー と は ちょ うど 反対 方 向 に スペ ー 
ス を 打っ て いく 働き が ある か ら だ 。 

例え ば COLOR” を “COLOUR 
と 打っ て し まっ た と き 。 確か に 、 英 語 
で は colour と いう スペ ル も 正解 な ん だ 
けど 、 こ の スペ ル だ と コン ピュ ー タ は 受 
け づ つけ て くれ な い の だ 。 だ か ら 、 貯 計 
AU な だ ど っ て し まね な いだい の ない 。 

そこ で 、 カ ー ソ ル を 除き た い 文 字 の 
右側 に 持っ て こよ う ( 例 で は R の と こ 
ろ )。 

| BS | キー を 1 回 だ けた た く と 、 カ ー 
ソル の 右側 に ある 文字 列 ご と 、 左 に 移 
東 て 、 1 文 守 分 が パッ ツ と 消え を て し まき 
2.00 だ ら 

た だ し 、 長く 押し て いる と 、[ BS ] キ 
ー を 何 度 も た た いた の と 同じ こと に な 
SC 毅 て は いけ が から た 禄 守 ま で 
消え て し まう こと に な る か ら 注 意 。 

| BS | キー は 、 必 ず 、 消 し た い 女 字 の 
だ けた た さこ ご と 。 

| BS | キー は 、[ INS | キー と 同時 に 使 
える の で 、2 つ の キー を 組み あわ せ て 、 
削 際 し た り 、 挿 入 し た り 、 自 由 に で き 
る よう 、 ち ょ っ と 練習 する と いい ね 。 


IDEL | キー 


ウ O C… 


1 行 分 は 無事 に 打ち こん だ けれ ど 、 
炊 の 行 番 号 の ブ プログ ラム を 打つ まえ に 
リタ ー ン ・ キ ー を た た きわ すれ て し ま 
っ て 、 か わり に スペ ー ス ・ キ ー を た た 
いて いた な ん て こと も ある ね 。 

2 まま た だ と どっ コジ ビュ ョ ー テ 人 公 は ね 
(まがわ か 上 ら な く が っ て し まう の で 、。 ま 
ず 20 以 下 は 消さ な きゃ や いけない 。 

も ちろ ん 、 消 す と き は スペ ー ス ・ キ 
ーー 65 月 し 7 た つら で が まわ も な いん だ ( ゆ ど 、 
これ だ と ど と カー ジル が どん どん に 行っ 
て し まっ て 、 混 乱 の も と 。[ DEL | キー 
は こん な と き に 活用 し な くち ゃ 。 

カー ソル を 、 消 し た い 文 字 列 の 先頭 
に 持っ て き て お いて 、| DEL | キー を 提 
し 人 な か し に し で あめ よう 。 

する と 、 カ ー ソ ル の な か に 、 右 側 の 
文字 列 が 吸い こま れる よう に 消え て い 
くく の だ 。 た だ し 、 も し 。 すっ と 後 の ぽ 
うに 残し て お きた い 女 学 が ある 場合 は 、 
途中 で 押す の を や め て 、 1 回 ずつ 慎重 
に 肖 じ し て いっ た ほう が ゆい いね 。 

| BS | キー は カー ソル の 左側 を 消し て 
いく けれ ど 、| DEL | キー は カー ソル の 
な か と 右側 を 消し て いく と いう 点 を よ 
く 覚 えて お いて 、 使 いわ けれ ば 、 プ ロ 
グラ ム の 修正 も グッ と ラク に な る ぞ /。 


バグ は こう や れ ば 見 つか る ! 
エラ ー の 意味 と バグ の 探し 方 を ガイ ド 。 


「 バ パブ 」 と いう の は 、 も と も と 躍 の こと だ けれ ど 、 コ ン ピ ユ ー タ の 世界 で は プロ グラ 
ム へ の まち が い を 指す 。 こ の バ ゾ び が ある と 、 わ け の わか が ら な い メ ッ セ ー ジ が ガ 出 て きだ り 、 
つま ぐ 動 いて ぐ くれ ね な が けつ だ り 、 と き に は リセ ツ ト ・ ボ タン を 押さ な いと どう し よう も 


な く な る と きも ある 。 も と も と の プロ グラ ム に 欠陥 が ある こと も だ まにある けれ ど 、 


ます 99 パ バー セン ト は キミ の 打ち こみ ミス が 原因 と 考え だ ほう が いい 。 


バグ ブ が 出 だ ら 、 


こん な 万 法 で チノ チク と 探し 出し て 、 リ スト ご お り に 正しく 打ち こも う ! 


ジン の 


IE 


Syntax erFOT 


f] ち こみ ミス の チャ ン ピ オ ン ! 注意 し て 見 直せ ば すぐ 取れ る 。 


^Syntax error in xx と いう エラ ー 
・ メ ッ セ ー ジ が 出 た ら 「xx 行 に 婦 法 上 
の 間違い あり 」 と いう 合図 。 
cz 法 上 」 ど いう と も お すか し そう だ け は 
ど 、 実 は と て も 単純 な が エラー な の だ 。 
うつ づ リ が まち が っ て いた り 、 文 宇 が 
ひと つ 罰 けけ て で て いたり と いう ミス が いち 
ば ん 多い 。 そ れ だ け に 、 出 や すい エラ 
rt 和伸 だ 、 すでに 見 つけ て 直し や 
すい エラ ー な ん だ 。 こ の パグ を 見 つけ 
だ す ボ ポイ ンド を 押さ えて お こう 。 


宅 PRNTAY MEXT TP 


| バブ 取り 兵器 その ① 


まず 、 考 えら れる の は 命令 の つづ り 
ミス 。 英語 が 得意 な 人 で も 、 タ イプ に 
あま りな れ で て いな いと 、 起 こり や すい 。 

例え ば Syntax error in 60” と 出 
た ら 、 さ っ そく 60 行 の リス ト を 取っ て 
みよ う 。 閥 ここ が 、 

60 PRNT A 
どか が 、 
60 MEXT I 

と な っ て いる こと っ て 案外 多い の だ 。 
PRNT は PRINT 、MEXT は NEXT に 
上 直せ ば 、 こ の バグ は 一 発 で 取れ る 。 

これ は 、 命令 語 の つづ り を キチ ン と 


I XX 


知っ て さえ いれ ば すぐ わか る ね 。 
で も 、 気 づき に くい の が 、 
GOT0 と 打ち こん で し まっ た 場合 。 


O と 0 は 、 キ ー も 近い の で 特 (に 注意 し 


ea ( ) 


次 に 多い の は 、 カ ッ コ の ミス 。 


コン の 命令 や 関数 で 使わ れる カッ コ は 、 
何 重 に も な っ て いる こと が 多い の で 、 
つい 、 分 と つや ちこ みぞ な っ た 、 る 
ん て こと が 多い の だ 。 
例え ば 、 


キミ の 打ち こん だ プロ グラ ム を 画面 に 呼び も ど せ ! 


@LIST の 使い 方 
バグ を 取る に は 、 キ ミ が と どん な ふう に 
打ち こん で し まっ た の か を 見 な くち ゃ 話 
に な ら な い 。 そこ て 、LIST と いう ユマ 
ンド 抜き に は 、 バ グ 取 り は 
[F 4 | キー を 押し て 、 
LIST 
と や れ ば は 、 キ ミ が 打ち こん だ フロ グラ 
ム が 行 番号 順に ズラ ズラ ッ と 出 て くる 。 
た だ 、 全 部 が 出 て き て し まう の て か ん じ 
ん の バグ の ある あたり は 画面 の 上 に 消え 


語れ な し * の だ 。 


ちゃ うか も 。 そこ で 、[STOPI キ ー で と き 
どき 画面 を し め ゆな が ら 見 て いく の も ひと 
つの 手 。 こ こそ ぞ 、 し と 思う し ころ で 
[CTRLHISTOP] と や れ ば 、OK が 出 て リ 
スト を 手直し で きる 状態 に な る 。 

で も 、 単 純 な バグ な ら 、[F 9 キー で 、 
LIST. 

と 、LIST の 直後 に ピリ オド の ある ュ 
マン ド な ら 、 エ ラー の 出 た 行 番号 だ け を 
表示 し て (くれ る 。 た だ 、 パ バタ が この 行 に 
な く て 、 ま わり を 見 る 必要 も ある ね 。 を 


ィ 


ん な と き は 、 
LIST 100 有 る 00 

と すれ ば 、100 行 か ら 200 行 の リス ト を 
出し て くれ る の だ 。 

- その ほか 、^LIST100-* な ら 100 行 以 
下 作 て 、 LIST1-200 な ら 、200 行 まで 
の リス ト を 出し て くれ る っ て わけ 。 

こう し て 出 た リス ト を 修 上 し て 、 パ バグ 
を 取っ て いく の だ 。 

この 命令 は 、 ーー ソイ 


レア / 


GOTO を 


/ マ ツジ ツ 


20 AINT (50 *RND (1 ) 
と いう 告 が ある と 。 
Syntax error in 20 
と 出 て し まう 。 こ の 命令 は 、50 * R 


ND( 1 )(0 か ら 50 未 満 の 乱数 を 発生 する ) 


と いう 式 の 値 の 小数 点 以下 を 切り 捨て 
て で て 、 入 と いう 変数 に 置き か えよ と いう 
こと な か ん だ ろう けど 、 和 カッ ョ が 1 うた 
りな が い の だ 。RND と INT に は それ で ぞ れ 
1 組 の カッ コ が 文法 上 必要 な ん だ けれ 
っ と うう や らら まつ の 見 落と だ し た よう だ 。 
を ご で 、 リ スト を よく 見 る と 、 
20 A 三 INT (50*RND( 1 ) ) 

と な っ て いる は ず 。 最後 の と ころ に 
カッ コ (左向き ) が 2 つ 必 要 だ っ た の 
だ 。 ご えん が さ 、 う に 。 カッ ヨ が いく つも 
出 て くる と き は 特に 注意 する こと 。 右 
向き カッ コ と 左向き カッ コ は 必ず 同じ 
数 だ け な く ちゃ いけ な い の だ 。 


に 写 " 


9 @ 

命令 や 関数 に は 、 い くつ も の カン マ 
(, ) で 区 切ら れ た し っ ぽ を つけ て いる 
も の が 多い 。 例 えば 、 
10 COLOR 15, /, 7 

と いう 命令 が ある 。 こ の カン マ を 、 
ビリ オド と 打ち まち が えて 、 
10 COLOR 15. 7 / 

が ん て や うる あや うと ど と 。 ビッ / 
Syntax error in 10 

と 出 て し まう 。 ま ず 、100 狐 、 命令 
に くっ つい て くる 点 は カン マ の は ず だ 


が ら 、 ふだん か ら 気 を つけ て お く と い 
いね 。 た だ し 、 小 数 点 は ピリ オド (.) 
だ か ら 、 逆 に まち が えな いよ うに 。 
20 八 三 き .14 

か て も し た どき お 。 


Syntax error in 20 


が 介し も しま うつ 。 正しく は 、 
20 A 三 3.14 

らら 2 かつ 下る 民 す 。 
g 

コロ シン ( *)、 セ ミコ ロン ( :) も 取り 
ち が え や すい 。 
Syntax error in 100 

と 出 て 、100 行 を 見 る と 、 
100 PRINT A: B: C: GOTO 20 

の まま ちこ まれ て いた だ た 。 も と の リスト 
を 見 直す と 、 
100 PRINT A: B: C: GOTO20 

と な か の る そい る ほす ず 。、 つま ル 、 OOTO 
文 の 直前 に ある コロ ン ( : ) を セミ コロ 
ン ( * う に 打ち まち が え で いた わけ だ 。 

命令 と 命令 の 区 切り は コロ ン 、 そ の 
他 の 場合 は た いて い セ ミコ ロン に な っ 
て いる は ず 。 BASIC に 慣れ て くれ ば 、 
わかっ て くる けれ ど 、 野 初 ば ヨロ シン 
カ * 代 さき 当 回 多少 、 つね に 気 を つば よう 。 


rg 。 DATA 


Syntax error in 200 
と 出 た と き 、200 行 が DATA 文 な ら 、 
O と 0 、1| と 1 の 打ち まち が い を 疑っ 


の の 5 よう 。 も と の りり ス ト が 、 
10 READ A, B, C 
) 


200 DATA 10, 20, 30 
と が っ て いる と き に 、20047T を 
200 DATA 10, 20, 30 
24 
200 DATA IO0, 20, 30 
と 親 ち あま ちがっ て る こと が 多い の だ 。 
READ 文 で 、 変 数 A 人 、B、C に デー タ を 
読み こも うと し て いる の に 、 そ の デー 
タ が 数 字 で な が いと エラ ー が 出 で し まう 
う て わ ね わけ 。 
r 訪 。  ] 三 


ee 

打ち こん で いる と き に 、 な に か の 拍 
宇 に よけい が な 文字 が くつ つい て いた り 
し た と き に も 、Syntax error の 出る 
こ を が ある 。 

を れれ が 人 、 次 の 和 有 有 が その まま くっ 
KS て いた りす る ニニ と も ある 。 これ は 、 
リタ ー ン ・ キ ー を 押し 忘れ た と き に よ 
く 起 きる ミス 。 

こん な さい うに だ に 。 よ げ い に くろ ざい びそ 
US る 交 学 を ミー な ん て いる て いる 。 
ココ S ば 、 もち だ の り ス スト と よく 時 IEPPYT 。 
その 行 だ け 打 ち 直 す の が 確実 だ ね 。 た 
だ し 、。 天 の 行 と くっ いて いた 場合 は 、 
それ も 打ち 直す こと 。 と いう の も 、 く 
9522 で し まっ CCY る どい 信 ニ と は 、 
も と も と パソ コン に ちゃ ん と 入っ そ て な 
いこ だ が 多い が ら だ 。 


イリ ー ガ ル 


の タン の た ディー 


ーー ドー ルル 


le9a| fuUnCtIOn Cl In XX 


数 を 扱う 命令 や 関数 に 注意 。 バグ は その 近く に ある ! 


*illegal function call in xx′ と は 、 
xx 行 で 使わ れ て いる 、 数 を 扱う 命令 や 
関数 で 、 制 限 範 囲 を 越え た 数 を 扱 お う 
と し た だ とき に 肌 る エラ ー だ 。。. 

この 場合 、 打 ちこ み ミ ス は 2 通り あ 
る 。 そ の 命令 や 関数 の 直後 に ある 場合 
と 、 そ こ で 使っ て いる 変数 の 値 を 決め 
て いる と ころ に ある 場合 の 2 つ だ 。 
な ん て いっ て いて も 、 ビ ンジ ンジ と こない 
だ ろう か ら 、 具 体 的 に 説明 し よう 。 


g。 し 〇 CA TE 
LOCATE 文 は カー ソル の 位置 を 決め 
る 命令 。 位置 は 、 座 標 で 指定 する の で 、 
LOCATE 文 の あと に は 座標 が くる こと 
に な が る 。 
この 座標 は 、 数 学 で 出 て くる 座標 と 
は 違っ て 、0 か 正 の 整数 し か つか えな 


22 


いこ と に な っ て いる の だ 。 だ か ら 、 極 
端 な 話 、 
10 LOCATE 10, 一 1 


な ん で て 命令 だ と た ちち どころ に ビッ と 


ーー に が の で し ます おり で もち 。、 


うい う 打 ちこ み ミ ス は まず や ら な い だ 
ろう 。 
あり そう な の は 、 こ の 座標 に 変数 が 


使っ て ある 場合 。 例 えば 、 こ ん な プロ 


グラ ム が あっ た と し よ の 


10 CLS 

20 FORI ニ 0 TO 24 

30 LOCATE 35, 24 一 1 PRINTY*?: 
40 NEXTI 


この プロ グラ ム を 打ち こん で 、 も し 
lllegal funcion in 30 

と 出 た ら 、 ま ず 、LOCATE の 後ろ を 
よく 見 よう 。LOCATE 35, 2 一 | な ん 


て 2 れつ て る こと が ある 。、 まり 24 テ | 
で ある べき と こる が 、 2ー| と な っ て し 
まっ て いる の で エラ ー が 則 た わけ だ 。 

これ は 、| と いう 変数 が 0 か ら 24 ま で 
増え て いっ て いる た め に 、2 一 | だ と | 
が 3 に な っ た と き に マイ ナス の 値 に な 
うつ て し まう が か がら だ 。 

また 、 い くら 30 行 を 見 直し て も 打ち 
こみ ミス の な い 場 合 だ っ て ある 。 こ ん 
な と き は 、 あ きら め ず に 、1 と いう 変 
数 の な か に 入っ て る 数 値 を 確か め て み 
直 2 の 。 
PRINT IIRETURN| 

この 命令 を 実行 させ る と 、 す ぐ 次 の 
行 に 1 の 値 を 出し て くれ る 。 す る と 、 
多分 25” と いう 数 字 が 出る は ず だ 。 
っ て こと は 、 ニ ニニ で も 、24 一 I| が マイ ナ 
ス に な っ て し まう で は な だ な い が / . 


ド の 値 に どう し て 、25 な ん て も の が 
入っ て いる の か ? その 原因 は 、1 の 
値 を 決め て いる 、FOR の と ころ に ある 。 
20 行 を 見 て みる と 、 

20 FOR | 三 0 TO 34 

な ん て ふう に 、TO の あと の 数 字 を 多 
くく 条 ちち が えて いた / と いう 二 と 
に 気づく は ず 。 

の 思 、 秦 に し て 色 。 
穫 の まわ り に パグ が ある っ て わけ だ 。 

だ だ 、^in 30" と 出 て いて も 、 必 すず 
し も 30 行 に バグ が ある と は 随 ら な いか 
ら 、 難 し いこ と も ある ね 。 

変数 の 値 を 決め て いる 行 が 、 例 の よ 
う . に ず で わか れ ば いい けれ ど 。 ち ょ っ 
と 複雑 で わか り に くい こと も ある 。 そ 
ん な と き は 、TRON と いう 命令 を 使っ 
て 、 エ ラー ガ が 出る 前 に 実行 し た 行 番号 
を 調べ て いけ ば 見 つけ や すい 。TRON 
の 使い 方 は 、 56 ペ ー ジ で 説明 し て る の 
で よく 読ん で ( 更 い こ が そ う 。 

= の LOCATE と よ ^ 似 た 形 で 数 を 取 
り 扱う も の に は 、 他 に 、 COLOR、 SCR 
EEN、 WIDTH、 CLEAR、 POKE 、 V 
POKE と いう 命令 が ある 。 それ ぞ れ 、 
扱う 数 の 領域 や 意味 ・ 使 い 方 は 違う け 
れ ど 、Illlegal function call の 出 た 行 
に これ ら の 命令 が 出 た ら 、 命 令 の あと 


に 続く 数 か ら バ グ の 捜索 を は じ め れ ば 
CyY い おけ だ 。 


1Ue9 


@PRINT の 使い 方 

| 特に 、Illegal function call な ん か で 
| 威力 を 発揮 する の が 、PRINT だ 。 

| エラ ー を 発生 きせ て し まっ た 変数 の 値 
| が わか れ ば 、 も う バ グ は 半分 と れ た も 同 
タダ た 


wwO 


バグ 取り 兵器 その ② 


変数 の 値 を 調べ て 、 バグ を 追跡! 


放 。 LINE 


LINE 廊 は 、 指 定 し た 2 つの 座標 を 線 

で 結ぶ 命令 だ 。 座 標 を 扱う 命令 な の で 、 
前 の LOCATE 文 と 同じ く 、 座標 の 数 値 
に マイ ナス を 入れ て し まっ た と き に 、 
王 ラ ー が 出る の だ 。 

だ か ら 、 探 し 方 は 、LOCATE 文 と 同 
じ 。 た だ 、LINE 文 の あと に 出 て くる 数 
Se 
100 LINE (X1,Y1) 一 (X2, Y2 ) 

と いう よう に 、。 カッコ で 関 ま れ て い 
る と ころ が 違う の で 注意 。 

ここ で は X1、Y1、X2、Y2 が 座標 値 。 座 
標 (X1,Y1) か ら (X2,Y2) まで 線 
を 引け と いう 命令 な の だ 。 だ か ら 、 エ 
ラー が ボ が 出 て 変数 の 値 を 調べ る と き は 、 
PRINT X1,Y1,X2,Y2|RETURN | 

と いう ぶ ふう に 調べ よう 。 こ の 命令 を 
実行 する と 。 少な く と も どれ が 1 つが 
マイ ナス の 値 に な か っ て いる 尽 ず 。 学 の 
変数 の 値 を 決め て いる 場所 を 見 れ ば 、 
必ず バグ に 遭遇 する と いう わけ だ 。 

だ だ 。 も し 、 えよ な ど を 決め で も る 
命令 が 、 

90 READ X1,Y1. X2,Y2 

もう ゆう つの に READ 文 に た Ko UN る 
場合 は プロ グラ ム の ずっ と あと に ある 
DATA 廊 の な か で 打ち こみ ミス を や っ 
て る 場合 が 多い 。DATA の な か に 、 よ け 


unc て ox cgll wo 


例え ば 、 
100 LOCATE A,B 

と いう 行 で エラ ー が 発生 し た 場合 、 
PRINT A, BIRETURNI 

と し て みよ う 。 エ ラー が 発生 し た と き 
に 変数 A, B の 取っ て いた 値 が た ち ど こ ろ 


いな 数 字 が 入っ て いな いか 、 抜 か し て 
いな いか 、 慎 重 に 調べ て みれ ば 見 つか 
る は ほす: だ 。 

SS あと に 、 カカ 、 ッ コ 付き で 数 を 扱 
Sc る の 2 に は 、 他 に も 、 CIRCLE、 
PAINT、 "PSET 、 PRESET、 PUT 
SPRITE な ど が ある 。 

これ ら は 、 た だ カッ コ で 数 を 扱う だ 
ば で な が な く 。 

90 PUT SPRITE 1, (X, Y), J, 0 

な ど と いう 複雑 な 形 に な っ て いる こ 
と が ある 。 この 場合 は 、 1 、Y、J。0 が 

全 導 5、PUT UM 
の だ 。 そ れ に し て も 、 欲 張り な 命令 
は ある 。 


j。 CHRS( ) 


よく 出 て くる 関数 に CHR$ () と い 
う の が ある 。 キ ャ ラク タ ・ コ ー ド を キ 
ャ ラク タ に 変え る 関数 で 、 例 えば 、 
PRINT CHR$(65) [RETURNI 

と 入力 する と 、「A」 が 画面 上 に プリ 
ンド きれ る の だ 。 

この CHR$ が カッ コ の 中 で 扱え る 数 
字 は 、0>255 と 決ま っ て いて 、 こ の 範 
囲 を 超え る と や っ ぱり 、 エ ラー が 出る 。 

探し 潜 。 前 の 2 つと 同じ だ けど 、 
前 に あげ た 命令 と ちがっ て 、 さ り げ な 
く 他 の カッ コ の な か や PRINT 文 の 直 
後に 置か れ て いる の で 、 気 を つけ て 。 


に 表示 され る 。 例 えば 
0 ー! 
と いう 具合 に 。 最初 の 0 は A の 値 、 次 


の - 1 は B の 値 。 っ て こと は 、B の 値 を 
決め て る 部 分 に バグ あり ! と 容疑 者 が グ 


/ と し ぼら れる っ て わけ だ 。 


2 ざ 9 


Out of DATA In xx 


デー タ が た りな いよ / と バ パソ コン は 泣い て いる の だ 。 


デ DATA 


Out of DATA” と 出 た と き は 、 ま 
ずい ちば ん に 考え られ る の が 、 DATA 
の も れ 。in xx の xx に (は 、 READ 文 の 
ある 行 番号 が 表示 され る けれ ど 、 む し 
ろ 問 題 は その ずっ と 後 の 行 に ある DA 
TA の と ころ な の だ 。 

DATA に 入っ て る デー タ の 総数 を 数 
えて 、 も と の リス ト を 条 ち こん だ りり ラス 
ト と 比べ て みよ う 。 打 ちこ ん だ リス ト 
の ほう が 、 総 数 は 少な く な っ て いる は 
ず だ 。 つ まり 、 打 ち も ら し た っ て わけ 
な の だ 。 

も と の リス ト を 照ら し あわ せ 、 正 し 
くす べ て の DATA を 入れ よう 。 


2 


RESTORE 
1 倒 必 、 三 ん な アロ グラ ム に な か っ ら っ で 
ky る と 、 
10 RESTORE 50 
20 FOR | ニ 1 TO 10 
30 READ A : PRINT A: 
40 DATA 1,2,.3,4,5 
50 DATA 6, 7, 8, 9, 10 
RUN させ た 場合 、 
Out of DATA in 30 


NE XT 


が 出る 。30 行 を いく ら 見 て も 、 バ グ 


が 見 つか ら な いし 、DATA 文 の と ころ 

に も 特に バグ は な い ……・ 。 で ん な と き 

は 、RESTORE 文 を 調べ て みよ う 。 
RESTORE 文 と は 、READ 文 で デー 


タ を 読み こむ と き に 、 読 みこ み は じ め 
る DATA 文 の 行書 号 を 指定 する 命令 な 
の だ 。RESTORE50 っ て こと は 、50 行 
の DATA 文 か ら 読 み は じ め よ と (の 
と 。 で 、 よ く 見 る と 、50 行 か ら と いう 
mo デー ダダ から つ し か な いこ と に 
な る 。READ 文 は 、FOR ル ー プ で 10 回 
くり か えさ れる と いう の に …… 8 

ば た だ し て 、。 も と の りえ スト は どう だ っ 
た の だ ろう 。 こ ん な 場合 、 ホ ント は 
10 RESTORE 40 

と な っ て いる は ず 。 つ まり 、REST 
ORE で 指定 する 行 番号 を 打ち まち が え 
だ だめ 6、。 デー クタ が だ た りな く な か っ て し 
まっ だ と いう 、 他愛 な い パ バク グ な の だ 。 

RESTORE の 行先 は 常に 注意 / 


ネフ スト 


NEXT without FOR 


FOR の な い NEXT な ん て ……/ 


^NEXT without FOR in xx" と いう 

エラ ー は 、xx 行 の NEXT に 対応 する 
FOR を 実行 で き な か っ た 場合 に 起き 
398 


'g 上 OFFNEXT 


まず 、 考 えら れる の は 、FOR-NE XT 
ルー プ に 使わ れ て いる 変数 の 打ち まち 
が いや 、FOR の ある 行 が そっ くり 抜け 
落ち て いる 場合 。 例 えば 、 
10 FOR | 三 0 TO 100 
) 
30 NEXT | 

と いう つぶ うに な っ て いる アプ ログ ラム 
を 打ち こむ と き に 、 ど ちら か で 1| を 別 
の 廊 字 に 打ち まち が えて いる と 、30 行 
で この エラ ー が 出る 。 も ちろ ん 、 10 行 
が そっ くり 消え て いて も 同じ 。 

も と の プロ グラ ムリ スト で 、FOR や 
NEXT の 出 て くる と ころ を じっくり 見 
直せ ば 、 カ ンタ ン に バグ は 取れ る ね 。 


rg (っ うり 1 


や っ か いな の は 、 別 の 行 の GOTO 文 
で 行先 の 行 番号 を まち が えた た め に 、 
実行 の 流れ が FOR-NEXT ル ー プ の な 


か に 割り こん で きた 場合 。 例 えば 、 
10 GOTO 40 

) 

40 FOR | 三 0 TO 100 
50 PRINT I 

60 NEXT | 

だ NO デ ロ グ ラム を 。 
まち が か ええ て 、 
10 GOTO 50 

な ん て し て し まう と 、50 行 の FOR を 
通ら ず に いき な り 50 行 、60 行 と 実行 し 
て も し まい 、 

NEXT without FOR in 60 

の て し まう の だ この 場合 は 、FQO 
R に も NEXT に も バグ は な い の だ か ら 、 
いく ら 探 し て も 見 つか ら な い 。 

(ひび と つの 手 と し て は 、 か た っ ぱし か 
0TO の を デ チェック し て いく ここ と だ 
けど 、 ち と めん どく さい ……| 2 
TRON(wP56) を 使う と 、 わ り と ラク 
に 見 つけ られ る の だ 。 エラ ー の 出 た と 
ころ か ら 、 行 番号 を 送 に た どっ て いけ 
ば 、 エ ラー を 出し た 悪玉 GOTO 文 が 見 
つが る っ て わけ 。 

2 の 5 あま つき る 見 た だ け で 


10 行 で 打ち こ 


-~ は わか り に くい ミス は TRON て OK。 


その 他 の エラ ー 


リタ ヤー ン 
5 RETURIN 
Mthout GOSUB 
WI 
これ は 、GOSUB 文 を 通っ て いな い 
の に RETURN を 実行 させ られ た と き 
に 出る エラ ー。 リ スト を 見 な が ら 打 ち 
こむ 場合 は めった に 出 な い は ず だ けど 、、 
た ま に 、END 文 の 行 を 抜か し て 打っ 
た とき に 由 る ニニ と が ある 。 科 し く は 、 
「TRON の 使い 方 」 の と ころ を 見 て ね 。 
オー バー フロ ー 
rs OVGTTIOW 
BASIC で 扱え る 数 字 の 大 き さ は 無 
限 じ ゃ な い 。 あ まり に も 大 きい 数 を 扱 
お うと する と 、 こ の エラ ー が 出 て くる 
の だ 。Overflow と は 、“~ あ ふれ る "と 
いう 意味 。 
この エラ ー の 出 た 行 番号 に 計算 式 が 
あれ ば 、 そ れ を 綿密 に チェ ッ ク 。 特に 
べき 乗 ( へ ) を 使っ た 式 な ど で ち ょ っ と 
し た 灯 あ ちあ 三 あみ ミス を や る と ど と 。 こ の エラ 
ー の 出 て くる こと が ある 。 
また 、 エ ラー の 出 た 行 に READ 文 が 
あれ ば 、DATA 文 の 中 身 を 調べ る こと 。 
100 DATA 10000, 20000,.30000 
と いう よう な DATA 文 の と き に 、 カ 
ンマ を うっ が りつ け は わすれ て 、 
100 DATA 10000, 2000030000 
な ん て な っ て いる と き 、READ 文 の 
と この で エラ ー に な っ て し まう こと が 
2 
ウト オプ メモ リ 


呈 - OUt Of memOry 


これ (は 。 メ 万 り が だ 9 な い 【 とい 
う パ ソコ ン の 悲 唱 な の だ 。 ほ と ん と ど と 負 
て こない と 思う けれ ど 、 考 えら れる 原 
因 は 主 に 2 つ あ る 。 
① 前 の プロ グラ ム が 残っ て いた ! 

これ は リス ト を 取っ て 調べ て みれ ば 
すぐ わか る 。 も と の プロ グラ ムリ スト 
に な い 行 が や た ら に ある 場合 は 、 こ れ 

が 原因 。 新 し い プ ログ ラム を 打ち こむ 
と き に は 、 必 ず NEWIRETURN| で メモ 
リ を 掃 傘 し て お け ば 、 こ ん な こと は 起 
ご あな い は ず だ 。 

(2② 尊 列 が 大 きす ぎ た ! 

西 列 と は 、DIM……| で 定義 さき れる 
変数 群 の こ と 。 エ ラー の 出 た 行 番号 に 、 
DIM 廊 が あっ た ら 、 そ の 直後 の 配列 変 
衝 を チェ エッ ク ず る こと 。 

100 DIM A(10030) 
な が ん た で な が な っ て いる あと 、 カ ッ コ の が か 


の 打ち こみ まち が い の は ず 。 多分 、 も 
と の リス ト は カッ コ の 中 が も っ と 小さ 
いか 、 カ ンマ (,) で 区 切ら れ て いる は 
まだ 。 
ニス マツ チ 
z TVpe mismatch 
これ は 変数 の 型 が 一 致し な いた め の 
「 変 数 の 型 」 に つい て は 、 自 泊 
課題 と し て 、 こ の エラ ー を 起こ し た バ 
グ を 見 つけ る の は わり と か が ん た ん 。 
エラ ー の 四 た だ 行 を 、 も と の リス ト で 
チェ エッ ツク する と き に 、 刺 に 気 を つけ て 
見 れれ ば よい の だ た だ た いで い は 、 や が 拡 
( け て いる か 、 別 の キャ ラク タ に な っ て 
いる か の バグ だ 。 例え ば 、 
10 AS 三 B$ 
な ん て な っ て いる 場合 
10 A$ 三 B$ 
と な が っ て いる は すず す 。 
アン ディ ファ イン ド 
gs UnOeTineQ 
Ine number 
これ は 、GOTO 文 、GOSUB 文 で 指 
詞 科 た だ 行 竹 号 に プログラム が な いっ 
(3 
10 GOTO 100 
と いう 行 で 、 ニ の エラ ー が 出 た 場合 、 
まず 、 こ の 行 を も と の リス ト と 見 比べ 
る 。 こ の 行 に まち が い が な いと き は 、 
100 行 を 打ち こみ 忘れ て いる は ず 。 た 
し (に こ 、 
LIST100 
と や っ て みよ う 。 多分 、 な に も 田 な 
い は ず 。 も し 、 出 た ら 、 もう 一 度 10 行 
を よく 見 直 そ う 。 
サブ プス フリ プ ト . アウ ト 


Subscriotout 
OT Tange 


この エラ ー が 出 た ら 、 そ の 行 の 配列 
変数 一 一 例え ば A( 1) と いう 形 の 変数 
ーー の カッ コ の な か に ご 用 心 。 
カッ コ の な か に 打ち こみ ミス が な け 
れ ば 、 カ ッ コ の な か で 使わ れ て いる 変 
数 ( 例 で は 1) の 値 を 決め て いる と こ 
ろ に 数 字 な どの 打ち こみ ミス が ある は 
ず 。 TRON な ど を 使っ て 、 じ っ くり 探 
し だ を く 学 
リ デ イ メン ショ ンド 


室 ReOImensloned 
grT9y 


エラ ー。 


は 、 も と は 、 


これ は 、 配 列 宣言 (DIM 文 ) の ある 行 
を 2 度 通 っ て し まっ た と き に 起こ 
ラー。 た いて い 、 罪 は DIM 文 に は な 
く 、 ど こ か の GOTO 文 で 行先 を 打ち 
あや まっ た せい 。 これ も 、TRON て 実 
TO の 5 宇 れ を 世に た どっ て チェ ッ ク し て 
い v 務 ば 、 カ ンタ ン に パグ が 見 つか る 。 


他 に も 、. エラー メッセ ー ジ は た くさ 
ん ある けれ ど 、 打 ち 込 み で 起き る エラ 
ei ま 、 だ いた いこ の くら ちい だ あつ 。 

あと は 、 キ ミ が プロ グラ ム を 作り は 
じ め た と き に 、try&error (試行 錯誤 ) 
IE に つの ばけ で いく し か な がい 。 

で は 、 健 闘 を 祈る ! 
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プロ グラ ム の 流れ が わか る 不思議 な コマ ンド ! 


@TRON の 使い 方 

ジャ ジャ ー ン 。 い よい よ 、 世 居 の 秘密 
兵 叶 登場 、 バ グ の あり か が わか り に くく か 
っ た 60、 ま あ 、 だ まっ て 、 
TRONIRETURN| 

と 入れ [みょう 。 そ の うえ ぇ て 、 ブ ログ 
ラム を RUN る せる と 、 う うっ …… お ぐま 
し い 数 字 の 列 が 出 て くる の だ 。 を そし て 、 
最後 に 念 ま で と 同じ エラ ー メ ッ セ ー ジ を 
出し て 、 上 止ま っ て し まう 。 

数 字 に お ぴ び え ち ゃ いけ な い 。 これ は ババ 
グ 取 り の た め の 、 貴 重 な デ ー タ な の だ 。 

実は TRON と いう コマ ンド は 、 ブロ 
グラ ム 実 行 中 に 通っ て いる 行 番 号 を 全て 
表示 し て くれ る 命令 な の だ 。 で 囲ま れ 
た 数 字 の 維 列 は 、 行 番号 びっ た と いう わ 
け 。 

バグ は 、 エ ラー が 出る 少し 前 に 実行 き 
れ た 行 番号 の と ころ に ある 可能 性 が 非常 
に 高い (。 だ か ら 、TRON で 出 て きた 行 番 


を 、 終 わり か ら 逆 に だ どっ て いけ ば 、 
も っ と 効率 的 に 打ち こみ ミス を 発見 で き 
る っ て わけ 。 

本 来 は 、 プ ログ ラム の 流れ に 関す る 見 
え に く い バ グ を 発見 する だ め の も の 。 写 
真 1 の リス ト を 見 て くれ 。 これ を 実行 き 
せる と 、 写真 2 の よう な エラ ー が 出 た 。 
この プロ グラ ム は 、 イ ンプ ブッ ト さ れ た 数 
字 と 、 そ の 数 字 の 2 乗 を 表示 する た め の 
プロ グラ ム (の つも 95) な ん だ けど 、 2 
乗 の 数 を よけい に 表示 し た うえ に 、 
RETURN without GOSUB in 110 

と こ て 、 

TRONIRETURN| 

と や っ て 、 も 6 もう一度 RUN / 今度 は 9 
を 入れ て みた 。 

する し と 、 全 真 3 の よう 5 に 行 番号 が ズラ 
スラ ッ と 出 て くる 。 こ の 人 行 番号 を ナラ チ 
ラ 見 な が 6、 リ スト を 目 で だ どっ て みよ 
う 。 す 4 ほし 上 、 ブ ログ クラム は 、 上 か 65 下 に 


4 


流れ な が ら 、GOSUB の と ころ で 100 行 に 
飛び 、100 行 で GOSUB の 次 の 行 に も ど 
る …… と いう 動き を 2 回 繰り か え し て 、 
を の 勢い で も う 5 一度 110 行 の RETURN 文 
に 行き つじ て いる こと が わか る 。 それ て 、 
この エラ ー が 出 た わけ だ 。 

と な る と 、 こ の バグ を な くす に は 、50 
行か ら 100 行 の あい だ に な に か 歯止め 
に な る も の が 必要 な は ず 。 50 行 に ある G 
OSUB で 100、110、 と 実行 し た あと 再び 
110 行 を と なら な いよ うに 実行 や や め れ 
は いい の だ 。 て ん こ て 、 

60 END 

と いう 行 を 追加 し て や る し 、 こ の エラ 
ー は 崩 え て し まう 、 と いう わけ し 。 

実際 に 、 掲 載 き され た リス ト を 打ち こん 
だ と き な ら 、 同 じ よ うに し て 探せ ば 必ず 
と こみ て 1 行 扱 け て いる は すず だ よ 。 

目的 を 達成 し た ら 、 元 の 状態 に 戻し て 
お こう 。 元 に 戻す に は 、 

TROFF 

で OK。 こ の コマ ンド の 呼び 方 は \ ト 

レー ス オ フ *” が だ 。 


テー プ で プロ グラ ム を 保存 し よう / 


ひと つや っ て みる と 、 身 に し みて わか る だ ろう けど 、 プ ログ ラム を 打ち こ ご お の つて 


ホン ト に だ い へ ん だ ね 。 


一 度 打ち こん だ ら 次 すら は ワン タッ チ で すむ よう に 、 ぜ ひ テ ー ブ プ に 保 邊 し て お こう 。 


カセ ッ ツ ト テ ー プ は 、 何 も 録音 し て いな い 、 


コン ピュ ユ ュー タタ 専 用 の カセ ツ ト が いい ね 。 


新しい も の を 使う ほう が 安全 。 で きれ ば 


マシ ン と テー プレ コー ダー を 接続 / 


マシ ン と カセ ッ ト テ ー プ レコ ー ダ ー 
を つなぐ に は 、 も ちろ ん 、 カ セッ ト ケ ケ 
ー ブ ル か 必要 。 カ セッ ト ケ ー ブ ル の 一 
方 は 、 い くつ か の 端子 を まとめ た 太い 
DIN プラ グ に な っ て いて 、 も う 一 方 は 
赤 ・ 白 ・ 黒 の 3 本 の ブ プラグ が つい て る 
ね 。 

DIN プ ラグ は 、 マ シン の 裏側 や 側面 
に ある カセット レコ ー ダ ー"” と か 、 
*CASSETTE”" な ど と 表示 され た 穴 に 
接続 。 た だ し 、DIN プ ラグ を よく 見 る 
の あま つの と へ ニ ん だ 潮 か ある 。 マシ 
ン の 差し こみ ロロ に も その 港 と 同じ よう 
な 突起 が ある 。 こ の 溝 と 突起 が ちゃ ん 
あわ きる まう に 差し こま な いと 、 入 
5 な いい だ 。 

3 本 に 分 か れ た プラ グ の ほう は ちょ 
うど お すずか が しい 

赤い や つ は 録音 用 "。 つ まり 、 
グラ ム を テー プ に 記録 (セー プ ブ ) する 
どき に 働く グラ グ だ が か がら 、。 さ つう の デ 
ー プ レコ ーー ダー なら “MIC” の 穴 に 差 
し こむ の だ 。 パ ソコ ン 専 用 の デー タレ 
コー ダー な ら “CMT IN” に 差し こめ 
ぱ ば いい 。 

朋 い や つ は 、 デー プ か ら パ ソコ ヨン に 
デ ロ グ ラム を 入れ る (ロー ド ) と き に 
働く プラ グ 。 ふつ う の デ テープ レコ ー ダ 
ー な ら 、 EAR” の 穴 、 パ ソン コン 専用 
の デー タレ コー ダー な ら “CMT OUT“ 
に 差し こめ ば いい 。 

黒い や つ は 、 リ モー トコ ント ロー ル 
用 。 パ ソコ ン か ら 命 令 を 送っ て 、 レ コ 
ー ダ ー を 動か し た り 止 め た りす る た め 
の アラ ンク だ 。 ご れ ( は *REMOTE* と 書 
か れ た 穴 (REMOTE 端子 ) に 差し こむ 。 


ーー グレコ ヨー ター だ よる 多 ば は 。 


^REMOTE" の つい て な いも の も ある 。 


が ん な と き は 、。 財前 在 と ニ に つつ と ま 
RNNE 机 人 だ あま 人 し LC お る う 。 
NO 0 AS 
が が っ た 。 琴 は 、 デ テージ の セッ ト だ 。 
ぶつ う の テ ー プ の 場合 、 最 初 の ほう 
は 白く な っ て いて 録音 で き な い の で 、 
あら か じ め 少 し 回 し て か ら セ ッ ト す る 


パソ コン と レレ コー ダー が つ 


EAR 


を by (コン ピュ ー タ 専用 の テー で 
は その 必要 な し )。 

22 も LC で 、 カウ シタ を き 0 に ゼット 。 
ログ ラム を テー プ に 記録 する と き は 、 
この カウ シタ の 目盛 の ど ご ご が ら ど こま 
で に 何 を 入れ て いる か 、 キ チン と メモ 
を どっ つて お く 二 と 。 あ と で 。 デ ー ラ か 
ら パ ソコ ン に ロー ド す る と き に この メ 
が 人 人 に かつ の だ 。 


ん [と 


2 が 7 カッ ル ルコ - ブー て と Of)7(C7 ] @ 人 


ん EAO7E 玖 3 
の な も ! 
レコ -7ー の 協 谷 


の 


REIOTE 中 す | 1 


の あ 2 に 
レコ - ? ニ 2 電信 


の 4 
9 
2 


ググ 


MYT 2) の 位 言 は 
4 旨 種 に よ 。 て 5 で う 
レキ セコ 


マシ ン と テー プレ コー ダー で 
プロ グラ ハム 人 交換 / 


プロ グラ ム を テー プ な ど に 記録 する 
こと を 「 セ ー プ 」、 ち ゃ ん と 記録 で きた 
か どう か を 確か め る こと を 「 ベ リフ ァ 
je る も て 、 デ ーッ か ら パ ソン コン に デ ダ 


HEMOU TE 端子 の ある テー ブレ ユー ダー の 場合 


(プロ グラ ム を 記録 する ) 

テー ブ を セッ ト し た ら 、 レ コー ダー 
を 録音 状態 に する 。 こ の と き 、 リ モー 
ト 機能 の た め に 、 ま だ レコ ー ダ ー は 回 
り は じ め な い 。 パ ソン コン か ら の 命令 
待っ て いる の だ 。 

さて 、 パ ソコ ン に 命令 を 打ち こも う 。 
カセ ッ ト テ ー プ に プロ グラ ム を セー プ ブ 
する た め の 人 命令 は 、 
CSAVE < ファ イル 名 >? 

< ファ イル 名 > の と ころ は 、 6 文字 
以内 で キミ 自身 が わか りや すい よう に 
つけ よう 。 例え ば 、『FOR MSX SPE- 
CIAL』」 の プロ グラ ム を 打ち こん で セー 
プ す る と き に は 、 ペ ー ジ 数 を < ファ イ 
ル 名 > に し て お く と いい か も ね 。 

この 命令 を パソ コン か 実行 する と 自 
動 的 に テー プ が 回 り は じ め る 。 し いばら 
Le で 
Ok 

と 出 た ら 、 セ ー ブ プ 完 了 の 合図 だ 。 

CSAVE の 命令 を 実行 し て いる あい 
だ は 、 他 の キー 入力 を 受け つけ な いね 。 
どう し て も 、 途 中 で も と に も ど し た い 
と き は 、 を 押し た まま 、[STOP] 
を 押 そ う 。Device 1 プ O error と 出 て 、 
も と に も どる よ 。 

これ は 、 炎 の CLOAD ? 、CLOAD で 
も 同じ 。 


(記録 を 確認 する ) 

さて 、 デー プ に は パン コン の な か に 
あっ た プ ブログ ラム が 記録 され て いる は 
ず …… : で も 。 ひよ っ と し た ら 、 う ま 
く 入 っ う て い な いか も し れ な い 。 ご で 、 
デー アフ に 入っ て いる 内 容 と パソ ヨン の 
メモ リ の 内 容 を つき あわ せる た め の 命 


レア -】 


ログ ラム を 移す こと を 「 ロ ー ド 」 と いう 。 


この 3 つ を マス ター すれ ば 、 い よい 
よ パ ンコ ン 活 用 が 本 格 的 に な っ て くる 


の だ 。 た だ し 、REMOTE 端 子 の ある レ 


令 が ある 。 

ます ず 。 デー プ を 巻き も ど し で て 、。 ヲ ロニ ロ 
グラ ム を 記録 し は じ め た と ころ を 出 そ 
う 。 ニ ん な と き 、 テー プ ・ カウンタ が 
役に立つ の だ 。 カ ウン タ の 目盛 より 、 
ほん の 少し 前 まで も ど し て お いた ほう 
が 無難 だ ね 。 

さて 、 そ こ で 今度 は PLAY ボタ ン 。 
まだ 、 レ コー ダー が 回 り は じ め な い の 
は 前 と 同じ 。 

シン Pa 
CLOAD 7^< フ ァイル 名 >? 

と 命令 し よう 。< フ ァイル 名 > は 、 今 、 
キミ が セー ププ する と き に つけ た も の と 
同じ も の を 入れ る こと 。 大 廊 字 、 小 文 
字 、 ス ペー ス の ある な し も 厳密 に 判定 
する の で 、 特 に 注意 し て お か な いと 、 
いつ まで た っ て も いう と お り に 動い て 
ぐれ な が な い ぞ を 。 だ だ し 、 こ の 場合 (< フラ 
ァイル 名 >“ を 省略 し て も 、 い ちば ん 最 
初 に 出 て きた プロ グラ ム と 照ら し あわ 


セー プ 


2? イー ルコ -9ー シ 
角 状 態 に 小 
ま に ドイ ー7" は 
(は し あな い 


CSAVE 7z4I ゆ 6) 
と 7 た み JETORN 


OK しさ た 5 放 功 


コー ダー と な い レ コー ダー で は 、 や り 


方 が ちょ っ と 違う の で 注意 する こと 。 


まず は 、REMOTE 端 子 の ある 場合 か 
ら 説明 し て いこ う 。 


せ て くれ る の で 、 プ ログ ラム の 頭 出し 
が 確実 に で き て いる と き は ファ イル 
名 ′ を つけ な く て も か まわ な い 。 

き て 。 全 まく いび ば 、 
Found : < ファ イル 名 > 

と 表示 され 、 確 認 (ベリ ファ イ ) が 
(まじ まる 。 し ば らく し て 、 
Ok 

と 出 た ら 成 功 だ 。 
~Found : < ファ イル 名 >′ が いつ まで 
も 出 な いと き は プロ グラ ム の 頭 出 し が 
うま くい っ て な か っ た が 、。 デー ジレ コ 
ー ダ ー の 音量 が 不適 切 だ っ た か が が 質 因 。 
も うい ち ど キ チン と 巻き も ど し て 、 音 
量 レ ベル を 調節 し て か ら 再 挑戦 し よう 。 
音量 レベ ル は 機種 に よっ て 違う けれ ど 、 


3 

ベリファイ 
ガロ n73 ム 9 
天 ま くも で す 


PAY ホッ を 折 す 
す た 了 -7% す 


回 り 1 は じ め な ぃ 


ar Found て イレ る > 
〔 ? 2 さき いく 
“ Fo と 届 て な かり U は 5 くし て 
OK | 0K と おま Wi は 区 嫌 。 


8 一 10 が 適当 な 線 だ 。 音 質 も 高め に セ 
ッ ト も だ ほう が いも いい 

Found が 出 て も 、 
Verify error 

ざ 表 だ 選 。、 セー アミ さ ス 。 も り い の いち ど 、 
慎重 に セー ブ を や り 直 そう 。 
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(テー プ ブ か ら 
プロ グラ ム を 入力 する ) 


セー プ ブ と ベリ ファ イ を 繰り 返し て 、 


自作 の プロ グラ ム ・ テ ー プ を 作っ た ら 、 


も う 、 あ の 打ち こみ の 苦労 と は さよ う 
2 た 

プロ グラ ム を 入れ た テー プ を 、 レ コ 
ー タ ダー 志和 模 ツ トド 。 信 罰 し た いい プログラ 
ム よ り 前 の と ころ まで テー プ を 回 し て 
お こう (ん が と き の た め に 。、 カ ウシ 
タ の 目盛 り を 記録 し て お く の だ )。 ここ 
で PLAY ボ タン を 押す 。 レコ ー ダ ー と 
パン ソン コン が ちゃ ん と 接続 し て いれ (ば 、 
前 と 同じ よう に テー プ は 回 ら な い は ず 
だ 4 を ご こ で 。 
CLOAD^ く < ファ イル 名 >” [RETURN | 

と 打ち こも う 。 テ ー プ が 回 り は じ め 、 
Found : < ファ イル 名 > 

と 表示 され た ら 、 と りあ え ず 成功 。 
も し 。 この メッセ ー ジ が いつ まで も る も 負 
な か っ た ら 、 音 量 を 調節 し て みた り 、 
テー プ を 確 め て みた り (スピ ー カ ー に 


7-yi レ し 図 5 
CSAVE( み 7 る 
と 打 も この 。 
Mk 


(SAVE… 


まだ 畠 さ な 


ここ て IRETURN 
を 押す 


2 OKEA&iF5 放 才 
セー プ 
(REMOTE 端 子 の 

な い 場 合 ) 


音 を 出す と 「 ピ ー ガ ガガガ …」 と プロ 
グラ ム の 音 が きこ える ) し て 、 や り 直 
し て みよう 。 レ ヨー タダ ター の 電池 が 吉 い 
と きも うま く ロ ー ド で き な い こと が あ 
る 。AC 電 源 に 切り か える か 、 電 池 を 交 
換 す る の も ひと つの 対策 。 

Found の 表示 の あと 、 

Ok 

と 出 た ら ロ ー ド 完了 。 あ と は RUN さ 
せる の み 。 

Device 1/O error 

が 出 た ら 、 残 人 急 な が ら も う 一 度 最 初 
が ちり 直し じ し 。 こ ニ これ は ほ は 、 レ ョ ヨー ダー か 
ら 送 られ て きた 信号 が 途中 で お か し く 
が か がら だ さい うこ と 。 テー フク その も の に 
傷 が つい た り し て いる と 、 何 度 や っ て 
も この エラ ー メ ッ セ ー ジ が 出る こと が 
ある の で 、 テ ー プ は て いね い に 扱 お う 。 

と ころ で 、 ロ ー ド の と き に 、 

SkipD : XX 

と 軸 る こと が ある 。 これ は ば は 、 XX と い 
う フ ァイル 名 の プロ グラ ム を 通過 し て 
いる と いう 本 で 、 別 に エラー で は な 
い の で 実 心 し て くれ 。 

CLOAD の あと に 書か れ た ファ イル 
名 の ブログ ラム 以外 は 、 み ん な こん な 
ee うつ だ の 人 層 し て し まう の だ 。 だ が らら 。 
プロ グラ ム が テー プ の どの へ ん に あっ 
た か わか ら な いと き は 、 テ ー プ の は じ 


めか ら PLAY し て や れ ば 、 次 々 に 違う 
プロ グラ ム を と ば し て 、 目 的 の ブロ グ 
ラム だ け を ロー ド し て くれ る っ て わけ 。 


図 4 
暫 


【 


< くべ 


ン ッ 


CLOAD74f る 6 
と 打 5- み RETMKN 


CLOAD … 5 ト Lound (ZfC2) 
Foundi"… | | と お て の ウ 

0K し ょ 5 くし て .Ok 
| と あれ は ば 疲 功 


HEMOTE 端 子 の な い レ コー ダー の 場合 


REMOTE 端 子 の な い 場 合 は 、 パ ソ 
コン に 命令 を 打ち こむ の と テー プレ コ 
ー ダ ー を 動か す と き の 順 序 や タイ ミン 
グ が ちょ こっ と 違う 。 

一 セ ー ブ プ す る と き 
CSAVE “^ く < ファ イル 名 >” 

と 打ち こん で お いて か ら 、 テ ー プ レ 
コー ダー を 録音 状態 に する こと (まだ 
リタ ー シ * キー は 押さ な い )。 テ デ テープ が 
回 妙 太 じじ め た だ た ら 。 そこ で リタ ー ン シ * 先 
ー を 押す 。 

それ か ら 、 テ ー プ が 完了 し て Ok の 表 
2S が 也 だ と き に 計れ な いよ うに レコ ー 
ダー を スト ッ ク プ す る と 。 あと は 、 


REMOTE 端 子 の ある 場合 と 同じ だ ね 。 


較べ ベリ ファ イ & ロ ー ド 
テー プ を プロ グラ ム の 先頭 ま で 巻き 
も ど し て お いて 、 
CLOAD ?^ く ファ イル 名 >? 
また SE 
CLOAD “< ファ イル 名 >”[RETURN | 
と し て か ら 、PLAY を 押す 。 (セー ブ 
の と き と 順 序 が 逆 だ か ら 注 意 し よう ) 
ベリ ファ イ 、 ロ ー ド が 完了 し て Ok が 出 
た ら 、 デー プス トッ プ も 志 れ ず に ね 。 


6 ベリ ファ イ 婦 ロー ド 
< 人 N 六 (REMoTE 聞 
の な り い 場合) 
ブ n リ フ 29 
強し を い が い 


CLOAD く 4 る ) 
(バリ 7z イ 2 と き は ば, 
CLOAB?Y7 れ 6) 


L れ 5 こん て 大 ETURN 


PLAT 小 7 を 押す 


Foun4:⑦f る 
と 人 て るり U は 5 くし 
OK と お * ゅ 記 功 , 


MS 人 バ パソ コン で ゲー ム を 作ろ つ / 


MSX パ ソコ ン は 「 カ ー ト リッ ジ 、 ポ ン | 」 で ゲー ハム が で きち ゃ うけ ど 、 こ の カー ト 
| リッ ジ が けつ ご こう 高い 。 そ れ に 人 の 作 つ だ ゲー ハム つ て 意外 と お も し ろく な い 。 そ こ で 


ゲー ム を 自分 で 作 つ て みよ うつ じゃ な い が ガ | 


ログ ラム まで 案内 し ちゃ お う ! 


『 ゲ ー ム を 作ろ る ろう ノ 」 な ん て 思っ て も 、 
Mt きか が かり 7 パソ ツ コ ヨ ジ に 向かっ て 、。、 ギ キー 志 
ーー ドド を た だ たく ん し や 。 で Y つ に だ が だっ つて も 
ゲー ム は で き な い 、 い ろ い ろ な 段階 を 
踏ん で いか な く て は ダメ な の だ 。 

まず 最初 は ゲー ム の アイ デア 。 ど ん 
な ゲー ム を 作り た い の か じっくり 考え 
Ob 

戦争 も の で も 宇宙 も の で も いい けど 、、 

「 ゲ ー ム を 作ろ う 」 と 思っ て 、 机 に 向 
が っ て アイ デア や ね っ て も な が な だ がい 
\y 名 の 供出 て ニニ がい も の 。 

「 こ うい う ゲ ー ム が 、 あ っ た ら な あ 」 
な ん て 、\ い つも 考え て いれ は ば は 、 け っ こ 
うう 自負 に いい アイ デア が 学ん た で くる も 
の 0 だ 。 だ か ら 、 ゲ ー ム を 作る ろう 、 ゲ ダー 


人 コア な ども 胡 朱 さ せる 


人 yo 
の 。 海 旧 回 


[ 務 - 1 『 オ ー ト ・ キ ャ ノン 」 画 面 レ イア ウト 


6 の 


ム を 作ろ う 」 な ん て リキ ん で や る より 、 
思い つき を 大 事 に する ほう が いい か も 。 
の =ー こ な の アイ デア が まとまっ た ら 。 
る を 人 ほ 、 苑 れ が パシ ジョ ヨン タケ ダーム に な 
る の が どう か 考え な く て は ほ は ならない 。 

「 ポ ー ル ボ ポジション な み の レ ー シ ン グ 
ゲー ム を 作ろ う / 」 と 考え て も 、 現 実 
問題 と し て 、 そ れ だ け の も の が 作れ る 
プロ グラ ミン グ 能 力 が な けれ ば 不可 能 。 
BASIC の 命令 を 覚え は じ め た ば か りな 
ら 、 あ まり ハイ レベ ル な も の を 作ろ う 
と する の は と りあ え ず あき ら め た ほう 
が * い いい 。 

だ か ら 、 最 初 は グラ フィ ッ ク を 使わ 
ず に 「 数 あて ゲー ム 」 の よう な 、 文字 
し か 使わ な いか ん た ん な も の を 作る ほ 


が 一 の アイ デア が まとまっ た ちら 、 
今度 は 内 容 を 詳し く 決 め る こと みか 必要 。 
Eh 7 2 の 02 まあ 2 の oo ググ > メッ ンコ ン 
に 沿 か っ て し ログ ラミ ネ ン シン グ 、 な ーー つん て 
天才 的 な こと を や ろう と する の は も ち 
ろ ん 論 外 。 プ ログ ラム を いき な り 組 ん 
で も ログ な も の は で き な い 、。 と いう よ 
り ( ま プロ グラ ム が で き な い と 思っ た ぼ ほ 
の いしゃ 。 

や は り 、 ゲ ー ム は 徐々 に 基本 か ら 作 


と いう わけ で 、 ゲ ー ム の アイ デア か ガ ら プ 


ゲー ハハ の アイ デア を 出 そ つ / 


うがい い 。 か ん た ん な ゲー ム を 作る こ 


と で 、BASIC 命 令 の 使い 方 が 身 に つく 
も の 。 他 人 が 見 た ら 「 く だ ら な い 」 と 
思う よう な ゲー ム で も 自力 で 作っ て み 
る 三 ど が 天 切 な の だ 。 

さて 、 こ ニ ここ で 作っ て みる ゲー ム は 、 
グラ フィック そ 使 わが いづ つま ん な が ない 
の の が で が 、 あ まごう る 使っ て みる ご こと だ に し 
の 


ゲー ム の 内 容 は 、 大 砲 の 弾 の 角度 を , 
決め て 発射 し 、 目 標 物 に あて る と いっ 
た か ん た ん な も の 。 者 づ け て ! オ ー ド トト ・ 
PS おう 粒 い 、 れ な ら な が ん ど と 
が か がく で きだ うだ / と いう 所 上 な かっ て 
くる だ ろう 7 

きど と 、 な る よ 】 


ゲー ハム 内 容 を 詳し くべ 決め よう / 


り 上 げ て いか な けれ ば ぱ ば ならない の だ 。 
① 画 面 の 構成 を 決め よう 

まず 最初 は 画面 の 構成 か ら 決 め て み 
よう 。 画面 構成 と いっ て も 、MSX の グ 
ラフ ィ ッ ク 画 面 の 256 メ 192 ド ッ ト で 考 
えて や る の で は 、 自由 な 発想 は 出 て 
こない 。 細 か いこ と を 決め る の は 後 
まわ し に し て 、 ま ず は 絵 を 描く 気分 


で な に げ な く や っ て みる の が 大 切 だ 。 


さて 、 弾 を 発射 し て 目標 物 に あて る 、 


と いう 点 か ら 、 図 - 1 の よう な 絵 を 描い 
て みた 。 こ れ は 、 自 分 の 基地 と 敵 の 基 
地 の 間 に 海峡 が あり 、 大 砲 で 攻撃 する 
と どい うぶ ふう に イメ ー ジ し た も の だ 。 
実際 に で き あ が っ た ゲー ム は この 段 
障 で 描い た 絵 と 異な っ て いて も 一 向 に 
か まわ な い の で 、 何 枚 も 描い て みる こ 
と が 大 切 だ 。 発想 自体 か ら 変 えて し ま 
い 、 や り 投 げ の ゲー ム に し て し まっ て 
も いい 。 
②⑦ 細 か い 内 容 を 決め よう 

画面 の だ いた い の 構 成 を 決め た ら 、 
今度 は 細か い 内 容 を 決め よう 。 

特に 大 切な の は 、 ゲ ー ム の 進行 中 の 
決定 事項 を パソ コン が 決め る の か 、 プ 
レイ ヤー が 決め る と か と いう こと 。 こ 


れ を 決め て お か な いと 、 何 の ゲー ム な 
の か も わか ら な く な っ て し まう 場合 が 
ある 。 

き て 、! オ ー ト ・ ギ ャ ン ノン 」』」 で は 、 

1 ) 発射 の 角度 
II ) 発射 の 位置 
軸 ) 発射 の 速度 

の 3 点 を プレ イヤ ー が 決め られ る こ 
と に し た 。 こ の ゲー ム は シミ ュ レ ー シ 
旨 ポ クー つま くす る だ の め に 。 世 う し 
た の だ けど 、 仮 に 、II の 発射 速度 を パソ 
コン が 決め る よう に し た ら 。 り アル タ 
イム ゲー ム の よう に する こと も 可能 だ 。 
次 に ゲー ム 進 行 上 の こと を 決め な け 
れ ば な ちな い 。( 例 久 ば 。 ど うす すれ ぼ ぽ ゲ 
ー ム オー バー に な る か な ど だ 。 こ れ を 


決め て お か な る て は 、 ケー ム で は な く 、 
単なる シミ ュ レ ーション に な っ て し ま 
の 

そこ で 、 こ の ゲー ム で は 弾 の 数 を 決 
め て お き 、 こ の 弾 が な く な っ て し まう 
と ゲー ム オ ーー パー に な る こと に し て み 
た 。 た だ し 、 あ た れ ば あら た に 補充 さ 
も の に し て いる 。 

も し 、 弾 を 無制限 に 付け て し まう と 、 
今度 は 相手 か ら の 攻撃 が な いと ゲー ム 
が 縮 わ ね わら 世 に くく な っ て し まう 。 い の き 
な りこ うい っ た ゲー ム を 作る の は 大 変 。 
最初 は 単純 な む な も の か ら 作 る ほう が いい 
0 だ 。 

40 の うち は 。 じゃ ど が まん し て 、 痕 
(は 2K く し て お こう 和 。 


フロ ー チ ャ ー ト を 書い て みよ う / 


こま で あえ みた ら 火 ば ブロー チャ ー 
ト を 書い て みよ う 。 プログ ラム を 作る 
と いう と すぐ で フロー チャ ー ト な ん だ よ 
が 導 置い た だく で が る 人 も いる だ ろう 』。 
そり ゃ 、 こ れ を 頭 の 中 で 考え られ る 人 
は 何 も 作 る 必要 は な いけ ど 、 た だ 、 め 
ん どう で も 作っ て お け ば 後 で 手直し す 
る の も ラク だ し 、 論 理 的 な 思考 の 訓練 


に も な る の だ が か がら 、 ぜ ひび やっ て ほし ゆい 。 


書い た こと の な い 人 は だ まさ れ た と 思 
っ て 書い て みよ う 。 

で は 、 フ ロー チャ ー ト の 書き 方 。 か 
ん た ん に 言え ば 四角 や 三角 が 出 て き て 、 
それ を 線 で つなぐ だ け だ 。 こ の 四角 や 
三角 も 種類 が 数 十 個 ある けど 、 専 門 家 
じゃ な いん だ か ら 、 全 部 を 覚え る 必要 
は な い 。 1 つも 覚え た く な い の な ら 、 
自分 で 勝手 に 決め て し まう の も テ だ 。 

ここ で は 説明 上 どう し て も 使わ な け 
れ ば な ら な い の で 図 - 2 の 3 つ を 使う こ 
と に し た 。 こ れ は 普通 使わ れ て いる も 
0 の と 同じ だ 。 


フロ ー チ ャ ー ト を 書い て みる と 、 図 
=309 よ うに が つっ つ だ た だ 。 これ を バッ と 晃 て 
わか る よう に 、 図 -2 に ある 3 つ 以 外 の 
記号 は 1 つも 使っ て いな い 。 これだけ 
で も フロ ー チ ャ ー ト を 書く こと が 可能 
が こと が よく お わか る だ ろう 。 

この 中 に ゲー ム の 細か い 内 容 を 決め 
だ と き に な か っ だ も の が た くさ ん ある 
が 、 こ れ は 、 ゲ ー ム の 内 容 に は 関係 な 
く 、 必 要 と され る も の だ 。 次 の 項目 で 
は これ に つい て も 詳し く 説 明 し て いく 
の で ちょ っ と 待っ て ほし い 。 

端子 
開始 、 終 了 、 停 止 な ど 、 フ ロー 
チャ ー ト の 端 を 表す 。 


いろ いろ な 処理 を 表す 。 


判断 
条件 に よっ て 、 分 岐 させ る 
た めのう 判断 。 


フロ ー チ ャ ー ト の 記号 


図 -2 


初期 設定 


キャ ラク タ の 定義 


画面 表示 
キャ ラク タ の MOVE 


4 チャ ー ト に そつ て プロ グラ ニン ン / 


グロー チャ ー ト が で きた ら 、 今度 は 
ググ アラ ョ ング 、 こ ニ これ で や っ る と パ ツ ラ ョ 
シシ が いじ れる と いう わけ だ 、 

さて 、 こ こ で 女 字 どおり フロ ー チ ャ 
ー ト で 書い た も の を プ ブロック ご と プロ 
グラ ム に 変え て いく わけ だ 。 フ ロー チ 
ャ ー ト が 正しく 書け て さえ いれ ば 、 作 


っ た プロ グラ ム も 当然 正しく 動作 する 
は ず 。 こ こ で フロ ー チ ャ ー ト の あり が 
た 味 が わか る だ ろう 。 
① 初 期 設定 

初期 設定 は 、 プ ログ ラム を 作り 始め 
る と き に 、 必 ず や ら な く て は な ら な い 
も の だ 。 


だ で 内 め る こと ほ 、 由 力 す る ズ スク 
リー ン 、 変 数 の 初期 値 な ど 。MSX の ス 
ング リーン シン ほ 。 

I ) 40X24 文 字 の テキ スト 

II ) 32 メ 24 文 字 の テキ スト 

中 ) 256X192 ド ッ ト の グラ フィ ッ ク 
IV) 64X48 ド ッ ト の グラ フィ ッ ク 


6 ア 


「『 テ デー ポー ロ \NI SV ヽ + せ キ ・ テ ー 上 せ 』 OO 


の 4 つが あり 、 ブ ログ ラム 文字 が 入 、 
力 で きま る の は ほ は 、1T ) と TI)、 ス プラ イト 
が 表示 で きる の が TII )、II)、V ) な の で 
ここ で は II) の テキ スト モー ド を 使用 
する こと ど に し た 。 

変数 は 初期 値 が 0 で いい も の は 設定 
する 必要 が な い (BASIC は RUN 命令 
を 実行 すれ ば 変数 を すべ て クリ ア す る ) 
の で それ 以外 の も の だ け 設 定 し て お け 
ぱい い 。 

も 切 / 守 キョ キ セ リ ティ. 


2 の KEY HDFF:SCREEN 1 の iCHLHR 1,4。4』CLS 
3 月 55 じ = ウ LE ビ =1 


.⑦② キ ャ ラク タ の 定義 

キャ ラク タ を スプ ライ ト に 定義 する 
に は 、 ま ず キ ャ ラク タバ パタ ー ン を 方 眼 
紙 に 描き 、 
SPRITE$() 三 CHR$() 十 CHR$() 十 - 

と や れ ば いい の で けっ こう か ん た ん 
だ が 、 パ ター ン を 考え る の が な か な か 
大 変 。 こ れ に は 他 の ゲー ム の キャ ラク 
タ を 参考 に し て や っ て も いい だ ろう 。 

キャ ラク タ の パタ ー ン は 図 -4 に 『 オ 
ー ト ・ キ ャ ノン 』 の パタ ー ン 0 の 例 を 
あげ て みた 。 こ れ を デー タ に 入れ て お 
き 、。 読み こむ よう に する 。 


CHR$ (24) CHR$(255) 


CHR $ (126) CHR$(126) 
CHR $ (122 ) CHR$ (126) 
CHR $ (253) CHR $ (24) 


『 オ ー ト ・ キ ャ ノン 」 の 
キャ ラク タ ・ デ ー タ 例 


図 -4 


49 /xxx キャ ラフ 9 / ノ ティ イキ" 
Sg FDR IT=@ TO 6 
6@ FOR コ =1 TO 日 


7w READ CA 

BMW _ GE* ま =SGE ま +CHR を (CA ) 

9 NEXT 

1 SFRITE を (1 ) =5E ま :GE ま ="" 
11M NEXT 


120 DaTA 24 126」122 253 255 。126 。126 。24 。3 
4 .159。73。43。31 ,95 。63。255 

13g DATA 132,1WS 」146。212 253 254 。255 。255 
、 プ 4 4 。 フ 。7。254 。146 ,254 

14@ DATA 254 ,146 ,2 254 。254 。146 。254 ,254 。146 
,255 ,147。147,255 ,255 147。147。255 

15 hATQ 255,147,147,255。255。147 。 147 。255 


③ 画 面 の 表示 

画面 に は 上 の ほう に スコ ア な ど を 表 
示し 下 の ほ うに キャ ラク タ を 表示 させ 
る 。 な る べく 、 画 面 構 成 を 描い た と き 
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の 図 に 近い も の に も っ て いく 。 
定義 し た キャ ラク タ を 表示 する の は 
PUT SPRITE 命 令 を 使っ て お こ な う 。 


16 以 区 カ " メル ヒョウ | 

17@ LUCRTEM。1kFRINT USING "LEVEL 間 SCH 
RE 析 村 SHUHT は "iLEiSCiTA 

18 ぬ LOCATE 1B:FRINT『 


ーーーーーーー 
19@ EX=INT(RNH(1) *15M) +B4 :BY=139 

2 の FUT SPRITE <,。(BX,EY-B) ,12。3:FUT SFPRI 
TE 3,(EBX+B,EY-B) ,12 5 

21W PUT SPRITE 4,(BX,BY) ,12.4:FUT SFRITE 
5 。(BX+H。RY) 12.6 

22 PUT BPRITE 6。(B.139) ,1 , ぬ 


〈④ キ ー の 入力 

ここ で は ゲー ム の 内 容 を 詳し く 決 め 
た プレ イヤ ー が 決定 する 項目 を 入力 さ 
せる 。 つ まり 、 位置 、 角 度 、 速 度 の 3 
点 を 入力 させ 、 決 め ら れ た 範囲 外 だ っ 
た だ たら も うー 度 入 力 さ きせ る よう に する 。 

最後 に 入力 し た も の で 本 当 に いい の 
か 確認 させ る よう に する 。 


2 つづ 以 「 交 革 キー / ニュ ウリ ョ ウ 

24 み SFPRITE HNsiHN SFPRITE BODSGUE 5 

2S_ LUCATE MM。19:INFUT "イチ (1-3 以 ) "<FL ま 

で 6 誠 FL=VRL (FL まま ) *TF FL し = ウロ THEN 255W 

2 EEF PLES1 有 HR PL: ジ 3 THEN 25 

SBM FUHT SFRTITE 6,(B+FL 。139) 、1 。M 

29M_ LUCATE ゆ 。2WiINFUT "カウ ト ~ (ーーBS) 「 』R 人 まま 

3 RA=VAL (RA も ) : IF RA= THEN 29M み 

31 恨 IF RAR HR RAEBS THEN 29M 

329 LHCATE 16:FREINT USBINB 「" 提 人 " "iRA 

33M LHCATE 21sINFUT リリ 2 ト "(ーー2QM) “" ミ SU 
ドコ 

34 以 GU=VaL (GU ま ) :IF GU= み THEN 33 史 

SM _ ITF SHK5 OR SU:2 つ MM THEN 33g 

36 み LUCATE 22:EFNFUT "コレ テ " マイ テコ スカ (Y OF 
NN) 0* ォ Ha ま 
37W IF Ha ま ="Y" OR HA ま ="y" THEN 3BM ELSE 
2SM 


⑤) キ ャ ラク タ MOVE 

2 され だ デー クタ を も と に 、 科 ツラ 
クタ を 動か す 。 こ の 式 の も と に な っ て 
いる の は 、 
Xー の COsS の t 
Y ニッ sin tt 一生 gt< 
で 、 高 等 学校 まで の 範囲 で 考え た 放 物 
線 だ 。 た だ し パソ コン の 三角 関数 は ラ 
ジン で する と 。 度 入力 し た も の 
は 変換 が 必要 だ 。 


3 “*X キャ ラウ 2 MOVE 

3dVM RA=(2d.141SxRA) /36 以 

4 = ら STN(RA) : じ =COG (RA ) 

41 の FOUR H=w TH 2WQ STEF 5 

42Q NX=SUXLKC/5+FL+ 昌 

43M MY=139-(GUxLlkG ロ ー 5Sx9.BX(F" つ ) ) 

44w IF MY>139 THEN PUT SFRITE 6。(MX 。139) 
>1 asGHT ロ 49 

4 ら M 1F MY< THEN FUT GFRITE 6。(16 4 み ) 4 のみ 
2GHTO 47 ぬ 

46@ FUT SFRITE 6,』(MX ,MY) 1 . ウ 

47 IF MX:E247 THEN PUT SFRTTE 6 。(16 。 ゆ ) の 
>QsGUTHU 49 み 

4 日 以 NEXT 

49M FUR 1=W TU SMMkNEXT BOT ご 5 の 


⑥ 交 * 突 の 判断 

衝突 の 判断 は スプ ライ ト が 重なっ た 
と き の 割 り 込 み 、ON SPRITE GOSU 
B を 使用 する の で 、 判 断 自 体 は パソ コ 
ン が お ご こ な う こと に な る 。 ころ で (は 衝 
突 後 の 爆発 パタ ー ン の 表示 な ど を PUT 
SPRITE で お こ な っ て いる 。 


:SeM る ヨウ トリ 0/ グ ーー 

き 1 FUT SFRITE ゆ 。 (BX 。 BY) * ら 、1 >PUT SF'R ITE 
1 。(BX+B。EY) 6。2 ェ FOR 6 To SM siNEXT 

2 FUT SFPRITE の 。( ウ ,) 1kFUT SFRITE 1 ) 
(BMM) 2kSFRIETE 'OFF 


(の スコ ア の 加算 、 次 の 面 の 初期 設定 
ア の 加算 は 残り の タマ の 数 に よ 
て 変る よう に し 、 次 の 面 に 移る と き 

開 28 の 馬 り の 生 の 


SG "xr マコ ア / カサ ソリ 
54 み BC=SC+1+T 有 LE=L ビ E+1 : 和 = ニコ kGDTH 16 み 


(ゲー ム オ ー バ ー の 判断 

衝 * 突 が 起き な か っ た 場合 は ここ に 飛 
ぶ 。 ここ で は 、 タ マ の 数 の 減算 と それ 
に よっ て 、 ゲ ー ム オー バー に な る か 、 
続行 する の か を IF 文 で 判断 させ て いる 。 


SAO / 革 移 が ー ム オー コー / nM が っ 

ら ム 6 =T 人 一 1 

S7M LHCEATE。1:FRINT USBTNB "LEVEL 提 # SCO 
RE # 提 寺 5GHOOT "iLEiSCITA 

BB _ FUT SFRITE 6。( 日 139) .1 

9 ITF TA THEN 3 


⑨ ゲ ー ム オー バー の 処理 
⑧ の 判断 で ゲー ム オ ー バ ー と な っ た 
場合 、 こ こ に 飛び 画面 中 央 に 「GAME 
OVER」 を 表示 させ 、 も う 一 度 ゲ ー ム 
を や る の か を た ず ね る 。 


6 届 %※ グーー ム オー ペー / ショ リ 
61M LOCATE 日 BsFRINT "GAME OVER" 
< LUCRTE は,1 の INPUT "モウ ィ テ ト ^ ヤリ コス カ (Y 
PF N) "SE ま 
63Q IF SE*="Y" DR SE ま = モ リッ "| THEN RUN 
64 SCREEN 1jKEEY ロ N 
GS EN 


これ で フロ ー チ ャ ー ト か ら 、 プ ログ 
ラム へ の 移行 は 終っ た が 、 実 際 に パソ 
コン に 向かっ て 組ん で いく と いろ いろ 
な 問題 が な 生じ て くる 。 こ れ を 解決 し な 
が ら プ ログ ラム を 作っ て いっ た の だ が 
詳し いこ と は リス ト の 説明 を 見 て ほし 
い 。 


ら そし て こ ご ん な ゲー ハム が で きま し だ た だ / 


で き あ が り は 、 写 真 を 見 て くれ 。 大 
砲 の 絵 は ち ょ っ と 難し そう な の で あき 
ら め て 、 弾 だ け に し た 。 英 の 基地 は 、 
ビル に し て 、 痛 景 も 省略 。 

実際 に ゲー ム を 作っ て いる と 、 ニ れ 
より も も っ と 大 幅 に 予定 が 狂う こと っ 
て よく の あ 導 ん だ 。 

難し そう な の で あき ら め る こと も あ 
し 、 下 定まり ああ も る と すご こ い 人 ダーム 
て し まっ 09 だ 

も ちろ ん 、 難しい から と いっ て すぐ 
あき ら め る の は よく な い 。 で も 、 ニ の 
『 オ ー ト ・ キ ャ ノン 』 は プロ グラ ミン 
グ 例 と し て 短い も の に し た か っ た の で 、 
どこ 方 で カシ ペラ クル し て ね 。 

さて 、 ゲ ー ム の 遊び 方 。 

RUN き せる と 。、 セ ッ デ ィング の デー 
IS SN ラ ーー ダ を 入れ 。 
リタ ー ン ・ キ ー を た た く 。 た だ し 、 カ 
ツ 0 に 示さ れ た 和男 囲 内 の デー タ 


し か 受け つけ な いよ うに な っ て いる 。 
位置 ・ 角 度 ・ 速 度 ( 強 さ ) を 入力 し 
8 つた だ たら 。 セッ デ ィ シ ンク グ ク が これ で い 
いか が か と うつ が きい も くる 。 OK な か なら 。 Y。 
や り 直 し た いな ら 、N を 入力 すれ ば 、 
何 度 で も セッ ティ ング の 修正 が で きる 。 
最後 で Y を 入力 する と 、 発 射 / あ 
た れ ば スコ ア を あげ て 、 は じ め か ら 。 
は ずれ れ ば 、 セ ッ デ ィング や り 直 し 。 
ご の と き 、 表 に セッ トド し た デー タ が 
その まま 画面 に 残っ て いる の で 、 修 正 
し だ いと ころ だ け 直 し て 。、 あ と は ほり タ 
re で 二 と つ す 旧 すす だ 人 7 の で いい の だ 。 
3 回 は ずれ た ら 、 ゲ ー ム ・ オ ー バ ー。 
単純 な ゲー ム だ けれ ど 、 ゲ ー ム 作り 
の 基本 は だ いた い 押 さえ て いる は ず 。 
も う 一 度 、 フ ロー チャ ー ト か ら 見 直し 
グラ ョ ング の や り 詞 る コツ を 
ラウ が ん で ほし いね 。 


ダマ の X 厚 標 
ダマ の Y 座 標 
沖 極 ルー プ 用 


プロ グラ ム の 説明 

① 物 期 設 定 。 フ ァ ン クシ ョ ン キ ー の 消去 、 
色 、 変 数 の 初期 値 を 決め て いる 

〈② キ ャ ラク タ 定 義 用 ルー プ 。 外側 は パタ 


1 ゆ 
<M 
9 3e 


7 半 基 区 ヨ キ セ ゅ テイ 
KEY OFFiSCREEN 1 MsCULUR 1S 
TQ=3 』G じ =M iL ヒデ 1 


ー ン 番号 、 内 側 は ドッ ト パ ター ン の 数 に MO /% 半 まや フウ 7 ウー フチ 4 ま ーー 
対応 し て いる @| FUR ii=w TO 6 Ja ーー 
⑬ キ ャ ラク タ ・ デ ー タ の 読み こみ 。 デ ー 6 の FOUR J=1 TO BB 
タ 文 に ある キャ ラク タ ・ デ ー タ を 読み こ @[ 7 READ CA 
む 内 
at 。 _.、 _ @⑳ ヨウ GE ま =GE ま + じ CHR も (CA ) 
(《④ デ ー タ の 結合 。 読み こん で きた キャ ラ 
クタ ・ デ ー タ を 結合 させ て 、 終 8 ドッ ト 9L ワウ _NEXT 42 
に する 。 ⑩| 1 の SPRITE キ (1 ) =GE ま GE ま = リ "| 3 
⑤ 内 側 レ ルー プ の と じ 。 60 行 に 対応 。 の [| 11 の 2 NEXT 1 し 


(⑥ ス プラ イト 定義 。 結合 させ た デー タ を 
スプ ライ ト パ タ ー ン に する た め に SPRIT 
E$ に 入れ る 。 


swoo・ 


127 


9 


⑩| 19 ゆ の BX=INT (RND(1 ) *15) + ヨ 4 sBY=139 
,3 PUT SPR1 


12 IATA 24 。126。122 。253 。255 。 
4。15 の 。73 43 31 ,95 。63 。255 


13 hATA 132 。 1 の 146 。 ジ 1 2 253 。254 。25S 。 


放 * 人 4 s 人 4 ッ > 。 .2 っ 54 。146 .254 


。4 。4 iCLG 


< 
そ < テ 
ら る きせ 


126 。126 。24 。3 


つつ 


14Q IATA 254 に ーー 2554 。146 。254 。254 。146 


,255 」147」147 。255 。255 。 147 。147 。255 


1 SW LATA ジコ | 1 47 。 147 。 5 で こ に | 。 2 所 呈 し | 1 人 47/。 1 人 4/。 Ph 


16 7 カリ メン ヒョウ 
17 LUCATEA。1 iPRINT USING 
RE 揚 視 竹 BHUUT "LESCiTA 
18w LUCATE 。18PRINT" 


2 PUT BSPRITE 2』(BX 。BY-) 。12 
TE 3。(BX+B 。BY-8) 。12.,5 

21@ PUT GPRITE 4。(BX。BY) , 
5 。(BX+B 。BY) 。12。6 


"LEVEL 持寺 SC 


<54sFUT SFRITE 


63 


PUT SFPRITE 6,( 日 。139) 
7 甘 基 基 キー ー ノー ニー ニュウ リョ グ 
SPRITE ON:UN SPRITE BOBUB 5 
LOCATE 19』TNFPUT "ゴチ ー (1) 
PL=VAL (PL を) :TF PL= THEN 25m 
IF PL1 DR PL>3 THEN 25 の 
PUT SPRITE 6。(B+FL 」139) 。1 の 
LOCATE ゆ 。2 ウ iTINPUT "カフ ト " (一 晶 5) 
RA=VQL (RA ま ) :TF RA=M THEN 29M 
IF RA HR RA>BES THEN 29M 

_LOCATE @。16:PRINT USTNB " 拍 振 "smRR 
LOCATE の 21 :TINFPUT "ソフ ウト" ( 呈 2AQ ) 


1 


" ョ PL* 


) ョ R 信 


L 5s5U 


SU=VQL (BU ま ) :TF BU= THEN 33M 
IF SU<5 UR BU*2M THEN 33w 
LOCATE 。22 iTNFUT "コレ テー ゴイ テ * マカ 
N)  " 』Ha ま 

IF HQ ま ="Y" UR Ha ま ="y" THEN 3BM ELGE 


(Y ロロ 


/※※ え キャ ラ 29 MOVE 

RA=(2xd.1415xRA) /36 

5=GSIN (RA) : じ =CHG (RA ) 

FOUR = TU 2 STEF .5 

MX=SU*LixC/5+PL+ 晶 

MY=139ー (GU ロー . 呈 *9 .Bx (“2) ) 
44 IF MY>139 THEN PUT SPRITE 6。 
1 ,aiBUTU 49M 

「 人 5 の IF MY THEN PUT SFRITE 6』(16。) 。9。 の 

:BDTU 47 ぬ 

@ し 469 FUT SBFRITE 6。(MX 。MY) 。1 
47 IF MX:247 THEN FUT SFPRITE 6。』(16。 み ) ,W 
yiBUTD 49 ゆ 


(MX 。139) 


@[ 4 コ M _ NEXT 
@⑳⑩0[| 49M FUR iM TO SMAMs NEXT: GTOU SS 
SM / 革 二 ニ ヨ ウト リー ロフ ング ドー 


1 PUT SBFRITE ゆ 。(EX 。BY) 。6。1 :FUT SFRITE 
1 ,(BX+B。BY) 。6,2 igFUR 1T=M TO NEXT 
2 PUT SPRTTE 9,(@,@) の 。1:FUT BPRITE 1, 
(日 の) ,。2 ESFRITE ロ FF 
53 の "XX ココ ア ノ サフ 
@| 54 み SC=SC+1+TA iLE=LE+1 :TA=3 iBTD 16 み 

ご MM 7 甘美 革 ガーー ム 寺 ー ロ ーーー フー nn フ タッ 
@LS6 み TA=TA-1 

57 み LUCATEM 。1 iPFRINT UBING 
⑥| RE ## 村 SHDT #"iLEiSCsTA 
@ SB FUT SFRITE 6,』( 昌 139) 
@L599 1F Taz THEN 239 

6 /% "ーー ム 寺 ー ロ ボツ ー ノミ ョ リ 
@| 61 み LUCATE B。B:PRINT "BAME VER" 

記 LUCATE 3。1iINFUT "モウ イチ テト "ヤリ マス カカ (Y ロ 

30 


5 


"LEVEL 拉 拓 SCO 


1 。 の 


に N) "SE ま 
63 ゆ IF SE ま ="Y" DUR BE ま ="y! THEN RUN 
64 SCREEN 1』 ド KEY DN 

⑨| 6 EN 


6 タ 


(08) キャ ラク タ ・ デ ー タ 。 1 つの デー タ が 
横 8 ド ッ ト を 表し 、8 つ で 1 つの キャ ラ 
クタ に な る 。 

(⑨ 用 字 デ ー タ の 表示 。 画面 上 部 に レベ ル 、 
スコ ア 、 残 り の タマ 数 を 表示 する 。 

〈⑩ 地 面 の 表示 。 

⑪ 英 の 基地 の 座標 決定 。 敵 の 基地 の 位置 
を 乱数 に よっ て 決定 し て いる 。 

⑫ 英 の 基地 表示 。 

⑬) タ マ の 表示 。 

⑭ ス プラ イト 割り 込み 許可 。 

⑬⑮ 位 置 の 入力 。 位 置 の 入力 と 入力 値 の 真 
偽 判 断 。 

1⑯ タ マ の 表示 移動 。 

⑰ 毅 度 の 入力 。 角度 の 入力 と 入力 値 の 真 
偽 判 断 。 

⑱ 衣 度 の 表示 。 

⑯⑲ 速 度 の 入力 。 速 度 の 入力 と 入力 値 の 真 
偽 判 断 。 

⑳ 入 力 値 の 訂正 。 

⑳ 度 、 ラ ジア ン 変 換 。 

⑳⑳ サ イン 、 コ サイ ン 計 算 。 

②3 時 間 用 ルー プ 。 時 間 経 過 の た め の ル ー 


了 が 
⑳) タ マ の 座標 計算 。 

⑳) タ マ の 着地 。 タ マ が 地面 に 着い た と き 
の 処理 。 

⑳ タ マ の 消去 。 タ マ が Y 方 向 に 対し 画面 
を 越え て し まっ た と き の 処 理 。 

⑳⑰) タ マ の 軌跡 表示 。 

⑳ タ マ の 消去 。 タ マ が X 方 向 に 対し 、 画 
面 を 越え て し まっ た と き の 処 理 。 

⑳ 時 間 用 ルー プ と じ 。 

0 ウェ イト 用 ルー プ 。 

上 爆発 パタ ー ン 表示 。 

@》 ス コア 加算 、 レ ベル アッ プ 、 タ マ つ め 。 
タマ を 減ら す 。 は ずれ た 時 に タマ を 減 
ら す 。 

@⑳ 及 字 デ ー タ 表示 。 

@⑧) タ マ の 表示 。 

@W ゲ ー ム オー バー の 判断 。 
ゲー ム オ ー バ ー の 表示 。 

9 リプ レイ の 判断 。 

⑥9 初 期 モ ー ド 設定 。 も と の モー ド に も ど 
す 。 


た だ の 迷路 じゃ つま ん な い 、 と いう 
こと で 、 本 誌 特製 の 3 次 元 迷 路 登場 。 
ふつ う 、 迷 路 と いう の は 全体 が 見 わ 
た せる も の だ けれ ど 、 3 次 元 迷 中 と な 
る と 、 今 、 自 分 の 向い て いる 一 部 分 し 
か 見 えな い 。 だ か ら 、 本 当 に 迷宮 の な 
jp 大 ひる ん も し まう の まま が 、 ツク 
ゾク し た 興奮 が 味わえ る ぞ 。 


進む ほど に 迷う ほど に 、 画 面 の 中 に 入り こん で し まう 感覚 。 
ああ 、 あ の 壁 に ハシ ゴ が あっ て 、 全 体 を 見 渡せ た ら ……。 
ハン シゴ は な いけ ど 、 と きど き 地 図 が 落ち て る こと は ある の だ 。 


移動 は カー ソル ・ キ ー ま た は ジョ イ こと が ある 。 こ れ を ひろ う と 、10 秒 間 
se 炊 チ ィ ッ タグ 。 だ け 、 迷 路 全 体 と 自分 の 位置 
"上 ” に 押す と 、 前 へ 進み 、~ 下 ” を 押 
す と 回 れ 右 し て 後ろ を 向く 。 こ こん と 
Sao ウタ ジグ は だき ない の だ 。 


~ 下 "を 押し て も 、 
た だ 振り 向く だ MM 
け 。 い 諾 人 パ 右 7 も 1 NN 
それ ぞ れ 左右 NII 
の 方 向 を 向く 
だ け な の が 。 
迷路 は 北西 角 が 
スタ ー ト て 南東 の 角 
が ゴー ル 。 画面 の 右 
端 に 方 位 が 表示 され 
て いる の で 、 方 向 音痴 
で も ハン ディ は な い 。 
迷路 を 進ん で いる と 
と き と き 地 図 を ひろ う 


_ 3-D MAZE 


1 SCREEN 1 。2 iMIHTH 3MiEEY OFF 
2 hEFINT A-S,U-Z :CHLUR 1 后 。4 。7 
3 LIM M(3。22) 。DX(7) 。HY(7) 

4 HEFFNM(A) =M(X+IX(A) x。Y+HY (Aa) * ロ ) 

ShY()=ー1 :HX(1)=1 iLIY(2) =1 :LIX(3) =ー1 
6 み HIY(4)=ー1 :HX( 提 ) =1 :IY (6) =1 sLIX(7) =ー1 
7 FDR J=1 TU 6:M ま =""iFUR エニ 1 TU 32 

B_ READ じじ ま =: ま = ま +CHR ま (VAL ("8H"+ じ ま ) ) 

9 _ NEXT :SFRT TE ま (]) =M ま NEXT 

1 ーーー MAEE MAZE ーー 

11 ぬ SCREEN 1 :CLGS 

12 LOCATE 1 日:FRINT "メイ ロー まく 人 お ぶら 

13@g LOCATE 呈 。14:FRINT "COunt か " に な る まで" 
まっ て ( 材 。『" 

14g LOCATE 11 。16iPRINT "Count=" 


っ 次 り 
1Si FR = TH -INT(TIME/256) *256+TIME イス 
16 み M=RNLI( 1 ) :NEXT ジ は 


3 
( 


17M FURI=MTO3M EN( の) =1 giM(T 。22) =1 sNEXT 
18A_ FURT=1TH21 』M(。 1) =1 iM(3 。T) =1 sNEXT 


の 


62 


@ 3-D MAZE の つづ き 


1 7 
< 
<1M 
デン 
< づ ゆ 
< の 
ご 4M 
ァ <cM 
<6 ゆ 
ヶ / ゆ 
<dM 


X=2 ュ ミイ =2 : じ =139 : ロ =2 iM(2 。2)=1 :BDTOU 24 
X=INT (RNLI( 1 ) *14+1 ) *2 
Y=INT (RNLI( 1 ) *1+1 ) *2 
IF M(X。Y)= THEN 2 
IF FNM( ぬ ) *FNM( 1 ) *FNM (2) *FNM (3) THEN 
=RNLI( 1 ) *4 :TF FNM(M) 
M(X+DX (M) 。Y+hY (M) ) =1 
X=X+LIX (MM) 2 5Y= ニ Y+LIY(M) *2 iM(X 。Y) =1 

= ビー1 iLUCATE 17』16:FRINT ビ 

IF Cz THEN 23w 

29W じ ま = じ HR ま (175)+ キ リリ 

3AQ FUR 1=1 TH 5sM(INT(RNTI(1) *14+1) *2。IN 
T(RNLI( 1 ) *1+1 ) *2) =2 NEXT 

31 ぬ ソーーー LRRM MAZE ーー 

2 SCREEN 2.:X= ニ C ェ Y ニ 2 il=2 ロー1 :TTME= の 

33w FUT SFPRITE 1 。(21m。9) 。15。1 

349 PUT SPRITE 2 。(23 ゆ 。9) 
35 CLS :XX=X:YY=Y 

36 み 4 PUT SFPRITE 3。(222.115) 。11 ,+d 

37 L=FNM(H+3) :TF L THEN RAM'EM1。16R16 
Bh159L16" ELSE RM"BM1。F16BL159G16" 
38 R=FNM(Li+1) :IF R THEN HRRM"EMS1 。16L1 
6Bh1 59R16" ELSE RAM"EBM2w1 AG16BH159F16" 
39 以 ソリ =16 :』N=M 

4 ソリ =V+N saN=32ーV/3 3:X=X+HX (HI) : ミ Y=Y+HY (TI) 
41 の U=191-VX2 1 =V+ 1 の 2 テリ ローN* 2 ュ U は =2m1 一 
42 ON M(X 。Y)+1 BUTH 6 。44 。43 。44W 

43 し LINE (15ーN/3 。191V-N/3) (195+N/3 191 
ーV) 。13 。BF :FRESET (の ) 。15 

44 IF BS(X-XX) +ABB(Y-YY) *6 THEN 
45W RAM'EM=U1 』 = リュ" 

46 エビ FNM(H+T3) THEN 49M 

47 IF L THEN DRAM"NH=U』" ミレ = 

48 の RAM"NF=N 』BLi=UiE=N 』" EBDTO 9 
49 LRAM "Ii=U iU=N iR=N 』BU=U2 iL=N : 
5 LRAM"EBM=U3 』。=V ョ " 
1 IF FNM(H+1) THEN 
品 2 ら ITF R THEN RAM"NH= 
5 LRAM'NB=N 』EH=U siH=N 』" BODTO 4 1 環 計 細 
4 HRAM"=U iU=N iL=N iBU=U2 iR=N "ER=1 
5 BUTU 4 の 
品 6 の LIRAM"BM=U1 』 。 ニ リョ F=U BU=U ロー リョ" 
7 IF L THEN LRAM"NU=U *" 

SB IF R THEN DRAM"E=U iL=Ui" 


THEN 24M 


ザー 


っ ら 以 


ss ドニ 以 


9 BHT 63W 

6 の TIKAM "EBM=U1 』 。=V 』 ド =U ELI=U ュ レ デリ ョ " 
61 IF L= み W THEN DRAM"NU=U*" 

oc TF R= THEN HRRMTR=U iU=U ョ " 

634 X=XXsY=YYsIF M(X。Y)=2 THEN 71 


ら 64 MC(X 。Y) = ニコ 35』 エ F X+Y=48B THEN BSM 

6SM ae ENVE 2 の で me 

66M MESTTCEK(M) OR _ STIUE (1 ) 

ら 67 の N=(MM-1)*(M MHD 2S) kTF N THEN =(H+TN/ デ 


) MOL 4』BUTH 35 


66 


に NN 
| ウ し 1 SU 
NUM N 
WT ザ 
M U 


10- 60 

70- 90 
110 て 140 
150 て 160 
170 て 190 
200-220 
230 


240260 
270-280 
290 
300 
320 
330~340 
350360 
370 て 380 
390 て 420 


430 
440 


450 へ 500 
510 へ 550 
560 へ 590 
600^620 


630^640 
660-680 


WM// 
7 数 ーー 


ン ン 


どう 放 の 0 


変数 や 画面 の 初期 設定 。 

スプ ライ ト パ タ ー ン の 設定 。 
迷路 作成 中 の 画面 表示 。 
乱数 を バラ バラ に 乱す 。 
迷路 用 変数 の 初期 化 。 

穴 の あい た 場所 を さがす 。 

2 ブロック 先 が す べ て 開通 し て い 
れ ば 200 行 へ 飛ぶ 。 
任意 の 方 向 へ 穴 を 撮る 。 

迷路 用 カウ ンタ を 数 える 。 

迷路 地図 用 の 文字 変数 設定 。 
迷路 上 の 5 ヵ所 へ 地図 を 置く 。 
ゲー ム 開 始 の た め 変 数 初期 化 。 

「 方 向 」 を 画面 上 に 書く 。 
画面 を クリ ア し 、 方 向 を 書く 。 
自分 の 両側 の 壁 を 描く 。 
変数 を 設定 し 前 面 の 状態 に より 各 
処 弐 ルー チン へ 。 
地図 を 迷路 の 床 に 描く 。 

先 が 識 別 で き な い よう な 距離 か を 
判断 する 。 

壁 の 左側 を 描く 。 

壁 の 右側 を 描く 。 

前 面 が 識別 で き な い よう に 描く 。 
前 面 が D 行 ヨ 止 まり で ある こと を 描 


9 

移動 し た 場所 に 応じ て の 処理 。 
ステ ィ ッ ク を 読み 込み 、 方 向 を 変 
える 場合 は 変え て 迷路 表示 。 


ググ グ 


MM 
NN ca dE va 
、 見 れる 


で 0 
WO 


本 谷 
人 本 失 
HaT ム 
員 谷 丁 全 


谷内 
LaTR 
HaT 人 
人 T 谷 
HaTa 
TTA 
谷本 全 
谷本 谷 
HATA 
IT 人 
Ha 丁 全 
HaT 人 
LaT 
IT 全 
人 T 谷 
HaT 谷 
H 合 人 
IaTA 
H 全 T 谷 
人 T 谷 
IaT 谷 
谷本 人 婦 
H 全 T 介 


IF M<>1 THEN 66 の 
IF FNM(D)= の THEN BEEP 』GUTO 66@ 
X=X+DX (D) :Y=Y+DY (D) iBTU 35 の 
FUT SPRITE 1 。(@。2gB) 。@ 。1 
SCREEN 1 :PRINT 
BODSUE 78gzPRINT 
LOCATE X-1 。Y siPRINT CHR ま (176) 
TIME=T 

IF TIMEXT+6 み THEN 76 
SCREEN 2』M(X 。Y) =3:TIME=T :BDTD 33Q 
VPOKE 213。&H94 :RESTURE 12QQ 
FDR 1=14 TU 1423:REALI 人 
VPUEE 1 。VAL("&H"+ 人 まま ) kNEXT 

FOR J=1 TU 21:FOR 1=1 TU 29 
PRINT MIU ま (C ま 。M(T 。J)+1 。1) : 
NEXT :FRTNT :NEXT :RETURN 

ーーー BULE ーーー 

T=TIME :SCREEN 1:FRINT "お 姜 で と う 
C ま =CHR ま (175)+ リ "リト CHR ま (177) 
BOSUE 7BiH=T/ コ 6 の EE= (THd ら 6 の) /6 ら 中 
PRTNT 日語 "iBi" 科 か か り ま し た 。" 
FRINT 
ERASE MihIM M(3。22 

M ま =TNFUT ま (1 ) 

IF INSTR ("YY ん 4 フリ 。M ま ) THEN 11W 
IF INBTR("Nn ミ " 
CLS FRTNT "お つか れ さ ん ・. "EENI 
PATTERN HATA --- 

の Mi 。 の 。 WM 。 7F 2 。M2 2 。W3 
の 2 。4 。 の 4 。 の 4 。B 。QB 。 1 の 。6 
B ,Bg 。B2 。FF ,W 。 の 。F じ 
の 4 。a4 。 の 4 。 の 4 。 の 4 。 み 4 。 の HB 。3 


"PLRT BRTIN (yy/ ロ ) 『" ョ 


1 。 の 2 。 の 4 。dF 2 2 。2 四 27 
4 。 2 の 4 24 。24 2 ブフ 2 の 。2m 。2 の 
の 。 AM 。 の 。FE 。 2 の 2 。 2 。FS 
12。12。12。12。F2 2 2 。PE 
2 、 の 2 2 。 の 2 。 7E 。 の 2 。2 。 2 
2 2 。 の 2 。 の E 。 72 2 2 、 WO 
2 の 2 の 2 の 21 26 3 日 。2 。 2 
2 2 つのり 。 の の 21 の 1 2 の 1 21 1 
の 。W の 。 7F 。 の 1F 1 の 。1 中 。1F 
1 。1 の 。1F 2 。 の 4 。18 6 の 。 の の 
 ,B2 。FF ,Bw 。FC 。4 。B4 。FC 
4 .84 。FC 。 人 RM 9 。BC 3 。 ヨ 以 
MM 。 の 。 7F 。MM LM ) 3F 2 。2 の 
21 。 っ F 。2 の 。 2 。2F 。 2 の 。 2 。 っ 
dM 日 2 。FF 。 dBM 。FE 。 MP 2 
42 4FA 2 .B2 。F 。 2 ,B2 。BE 
フ F 。g2 。2 , 22 dF 。22 22 。24 
24 。2 。2B 。 3 の 。2 。 2 。 2 の 。3F 
FF ,29 , 2 。 2 の 。FE 。22 。22 。22 
の の 2 9 。 sy 』 MM ど > ピ の コ 
FF 。hHB EBIH。E7。E7 。BH 。DB 。FF 
1B。1B, の 日 。7F 。9 昌 1 日 。24 。42 
の M 。 の の MM 18 。 1 。 の MM 。 の の 。 の の 


"表す "を 用 つ けた し し "sgT=TIME 
” 1 の か ん た "けけ の れる よ 。" 


。M ま )= 基 THEN 91 ム 


前 進 で きれ ば 前 進 。 

迷路 内 で 地図 を 見 つけ た 時 の 負 理 。 
迷路 の 地図 を 表示 する 。 

ゴー ル に つい た 時 の 処理 。 


「 方 」 の スプ ライ ト パ タ ー ン 。 
「 向 」 の スプ ライ ト パ タ ー ン 。 
「 北 」 の スプ ライ ト パ タ ー ン 。 
「 東 」 の スプ ライ ト パ タ ー ン 。 
「 南 」 の スプ ライ ト パ タ ー ン 。 
「 西 」 の スプ ライ ト パ タ ー ン 。 
壁 の キャ ラク タデ ー タ 。 

人 の キャ ラク タデ ー タ 。 

人 が 通っ た 跡 の キャ ラク タデ ー 
。 


ラ 原作 : 川西 哲也 


S、 国会 議員 へ の 道 は 、 果 て し な く ダ ラダ ラ と 遠い ……。 
MS だ が 、 金 さえ バラ まけ ば な ん と か …… い や それ で は 選挙 違反 だ し 。 
正義 の 選挙 か 、 金 権 選挙 か 。 悩 み 多 き 選挙 ゲー ム 。 


残念 な が ら 、 文 字 ば か り だ けれ ど 、 
これ は ジョ ー ク の よく きい た 、 選挙 シ 
ミエ (ピー ジョ ン ャ グー ム だ が な の だ 。 

まず 、 ゲ ー ム に お ける 選挙 法 を 教え 
て くれ る 。 だ いた い 、 実 際 の 選挙 法 を 
カン タン に し だ た よう な も の で 、 有 権 者 
や 政治 家 に お 金 を 贈っ ちゃ いけ な いと 
か 、1000 万 円 以上 運動 費 わ か けち ゃ い 
け な い と か >。 

まあ 、 守 れれ ば 守る に こし た こと は 
な いけ れ ど 、 あ まり キレ イ な 選挙 で は 
な か な か 当選 で き な い か も 。 

次 に 、 立 候補 する 政党 を 決定 。 自 民 
党 、 社 会 党 、 共 産 党 、 民 社 党 、 無 所 属 
の うち 好き な も の を 数 字 で 選ぶ の だ 。 
数 字 キ ー を た た け ば 、 選 挙 運動 開始 。 

宣伝 カー の 杏 数 、 ア ル バ イ ト の 人 数 、 
事務 所 に か ける お 金 …… と 次 々 に 入力 

し を いく て 。 だ だ し 、 こ こ て は 数 字 を 入 
れ だ あと 必ず リタ ー ン ・ キ ー を た だ だく 
sa 

有権者 に バ 


を 


oo | 当選 素 計算 用 、 当 選 の 人 率 


く 。 ギヤ コ 

みう 療 | 

だ チ の 

0 

2 
と は 入 伝 沈 
の 吉 人 
/C 交 | う で 
で ツク ) を の 
い チ : 買 て ら 


還 
志 


まく お金 と 
か 、 他 の 代 議 
士 に 贈る ワイ 


PE lr 5 
ロ と か も きい - 了 
ま 
て くる けれ と 、 MM 作 


この 誘い に 条 咽 央 剛 大 


る も 乗ら 6 な が いも キミ の 自由 。 選 挙 違 反 
が 見 つか ら な いこ と だ っ て ある し 、 見 
つが か る さと も ある 。 悩み と どこ ろだ ね 。 

そし て 、 い よい よ 投 票 日 。 当 選 、 落 
選 い ずれ か の 結果 が 画面 に …… 。 も ち 
みろ ん 、 当 選 し た ら 国 会 議員 ほし し て の 給 
料 が 1000 万 円 も も ら え ちゃ う 。 道理 で 
みん な 議員 に な り だ た が る わけ だ 。 

を も 、 9 で 公 ま た 秋 
の 選挙 が は じ ま る 。 所 
持 金 を 使い は た し た ら 、 


キミ 
攻 


吊 串 


| いく ぐら 使っ つた か 

| は じ め に 持つ て いた だ お 金 

| 自殺 計算 用 

選挙 違反 の 見 つかる 確率 

各区 

1 字 入 力 ル ー チ ン に て 使用 

物 を 買 つ だ り し だ た 後 の 、 到 金 計算 


それだけ で ボツ に な っ て 、 ゲ ー ム オー いく と 、 あ る 日 、 突 然 、 思 い が け な い ちな み に 、 こ の ゲー ム は 、 真 夜中 に 


ー バ ー。 だ か ら 、 い つも 所 持 金 の 残高 。 結末 が や っ て くる ……。 CKE か きり で な る 。 ツク メグ ク し て 県 
を 気 に し な が ら 、 戦 略 を 練る こと 。 当 ふっ ふっ ふっ 、 そ れ が どう いう 結末 し いん じゃ な いか と 思い ます 。 キ ミ は 


選 と 落選 を くり か え し な が ら 、 や っ て か ば は 、 ご ここ て は 教え を か いて お こう 。 政治 家 に 向い て る か ? 


10 乱数 の 初期 化 。 1 FOR 1=@ TO TIME-INT(TIME/256) *256 : X=R 


20- 30 変数 の 初期 化 。 画 面 の 初期 設定 ND( 1 ) siNEXT 
を 行う 。 ・ 
所 中 ラニ ジ 記 半 。 ン M LLS 5 ロニ iFP ニョ ヒデ ミエ デュ イー の ュ H エニ ミド テ * 
スキ ー コ ー ド 8 に 較 (ベタ ) の に K 全 = 5 ドロー ニ ウ ミド ビ = テ ウ ミロ = ウ sgSCREEN 1 sgMILHTH 29 
キャ ラク タ を セッ ト 。 う 錠 エニ 1 s: HB ドビー テウ 5 ド = 
50 て 150 ゲー ム の タイ トル 表示 。 ゲー 4 の FUR エエ =MTO7gVFOUKEB+T 。2SEsaNEXT 
ム の 説明 。150 行 で は 、 何 か キ ー ルコ こき NB 還 還 uu 間 間 誠 テテ テテ テテ テテ テテ テ エ エエ エ テ テ テテ テテ テテ テ う 3 リ 
160240 の 人 6M_ PRINT 「 ※ きも こっ か いき "いん に 
スカ 9 7M PRINT "! 半 が の の 性 7 ー ム 
250 て 340 所持 金 の 計算 、 表 示 。 BA PRINT | co 肖 
350 ご 390 宣伝 カー の 台数 を 入力 。 ルル Is 由 2 間 還 エ エ エエ テテ エエ テ エ テ エ テ エ テ エ テテ テ テテ エ テテ テテ スリ 
400 て 410 アル バイ ト の 人 数 を 入力 。 1MM LUCATE 4 1MsFRTINT "ケーー ム て 0 せん きよ ぼ ほっ" 


11M FRINT | 1 ゆっ うけ 6 も Le に きん 7 ん を お くっ て は 1 けが い 1。 
1 PRINT 2 た の きい ん に きん 0 ん を お バ っ て は いけ な Ll1。 


13 ゆ FRTNT "3 せき よろ っ ん と うに ココ か うお か ね は 1QQQ カ 円 
いな が に し な けれ は "し けり な 1。 
14 LOUCATE 1。BiFRINT"Hit any key" 
15 TIF INEEY ま ="" THEN 15 
16Q CLG:LUCATE 日 。iPRINT " あ か "りん は "あし" 
17M LUCATE 呈 。3:gPRINT "あな た は と " OH いと う て " すか で " 
18W LUCATE 6』6:PRINT" 1 1" みん と う " 
19M LUCATE 6。7:PRINT "2 Le 才 た っ " 
2 LUCATE 6。B:FRINT" コ 3 きよ うぶ ん と どう 
21 LOUCATE 649iPRINT"4 みん Le と うり 
2 LUCATE 6。1 の PRINT" も し ょ \" て" 
23 PRINT "NO .=" 』 BUSUB 1 17 
24 の の IF B ま ぐり 17 OR B ま "5 THEN FRINT :sGDTO 
1 7 
25m LUCATE 呈 。12 igFRINT "あな た の し ょ し "きん は 「" 
262 BK=TNT (RND (1 ) * 后 ) 1 
27W 5=AEGS (SB ド -) :=S+1 
2 ド =INT(RNLI( 1 ) *1) 
27M ITF ド = THEN ド A=BWW 
3 IF FE AN 呈 THEN ド KQ=1 の WW 


2 IF ド K=B THEN KQ=2QQ 
33 の IF ドド =9 THEN 人 = 
349 LUCATE 12 13:PRINTEAi" 方 皿 " す " 


35m INFUT "セン テ " ン カー は な ん 6 た "いつ か し いま すか 1 た "いい 
1 万 円" す 。 "sh 

36 の ビ =Lix 1 0D=U+Lix4 

37 BUDSUB 124 の 

38 の ITF FEAS1 THEN 73w 

39 ロ = の = ド に ビ = ド 人 

4 INFUT "アル"T ト は な ん に 4 や と UI ます か とり ら 6 用 円 

で" す 。 "DsC=Lix6 sg ロ =DTD 

41 の の BDSUE 124iIF FEAS1 THEN 73 


6 の 


へ いひ 
ペー ん 


トー 


@ 君 も 国会 議員 に な ろう ぜ の つづ き 


42 み INPUT 「 し お し ょ は いく だ か け ま すか 。 1 万 内 に 4 いて 

うり よく て し て (た Le た た し SL に ょ う で す 。 の 

43 IF CS THEN 42M 

44M ロ = ロ + ビ / 1 

45M GUSUB 124MsTF EK1 THEN 73M ゆ 

46 ゆ INFUT 『" せれ わ に な っ (し 人 る まき 1 に (に た ) し ます か 。 1 

方 内 た ん いて に にゅ め る ろり よく し て た] 民 Le ョ C ュ ミ ロ テ = テロ + ビ / 1M 

4 7 の TIF CE THEN ビビ =F+1 

48M BUSUB 124M 

49M_ INFUT ゆ コ けし Le に 1 た に くけ は り ま すか 。 カ PE ん いて 
に ゅ つり よく し て て た no ョ ビュ ミロ = ロ + じ 

SM IF C:MW THEN =F+ 

1 IF CC:3MM THEN ピ = テ ビ + モ 

2 GOUSUBE 124MgiTF EE1 THEN 773 ELSE PRI 

NT "と う 有 0 よう 0 で す 。『 

cx3 連 =INT(RNL (1) *2WM) sgFHR エ =1 TH 

人 1 。 し しら 


に ゅ 


と MMM siNE 


ご 分 「= モ 「+ ロ 

SC = ドビー ドド 月 

こら MM IF E>1MM THEN F ビ = ド + 1 

ら コ 7 IF E>15MM THEN F= ド +1 

っ BMM IF E>2MMM THEN = ド +1 

コワ IF E>2SM THEN ビデ ニ ビ + デ 

6 IF T>4M NL G=1 UR T:SMAM NE SG=2 OUR 
T>53M QANU 5S=3 OR T:S6 ANL G=4 THEN 76@ 
61 ウ IF T:6MM aNDI SG=S THEN 76M ぬ 


62 LUCATE 7, ヨ sgPRINT"S" ん ん 4 て" し ち 。 く 人 せん し まし た 。 
PsFUR 1=1TD1 の NEXT 

63 の 1=INT (RND( 1 ) *1W) 

64 の IF LiI=W THEN 9 

65 の ロロ =INT (RNLI( 1 ) *3) :IF P= THEN 71 

66@ IF =Q THEN じ =1 の giGDTO 69 の 

67M IF P<55 0UR ロ =1 THEN 71@ 

6B の じ =2Wー2W テ G 

69 PRINT "せん き ょ よい は ん か の つか り は っ きん も) ョ ビュー カ に だれ ま 
し た 。" 』 IF 1=9 THEN 9 

7Qa BUSGUE 124@ 

フ 1 の ドロ = に A+2 の の 

72 FRTNT "あな た の と り た くに より し ょ し " きん か "2 方 内 > えて" 
ュ に As 万 軸 こね り ま し た 。" FRTNT 

73Q IFEA く 1 THEN PRINT "あな た は お か か "な Le ホ " リ 
た " 。" sgBDTD 1 の 4 

74 の 2 FRINT " 。 。 また せん きよ た"o" 

75 GOTO 39 

76 の LUCATE 9。.B:PRINT" お 妨 て " とう 。 と う せ ん し まし た 。 " ョ F 
RINT 

77 の ロ =INT (RNLI( 1 ) *2W) 

78M IF ロ =F THEN 4 

79 の IF P>5 NL ロ <2 0R Ps1@ NH GRz16 DR PF 
>155 AND Qz15 THEN 4 

Ba IF Q>1 AN P>2W DR QB>5 NH PF>4@ THE 
N 4 

B1 の ドロ =E+ 1 の の G+1 FRTNT "きゅう り よ うか " 
KA "方 軸 に な り ま し た 。" 

B2 ITF KA<1 THEN PRINTsPR TINT "あな た は お か か 


は いっ て ” 


7 の 


420 て 450 
460 て 480 
490<510 
520 て 610 
620 て 750 
630 て 640 


650 て 670 
680 て 700 


710<720 
730 


740 て 750 


760 て 830 
770 て 810 


820 


事務 所 に か ける 費用 の 入力 。 

他 の 議員 に 配る お 金 を 入力 。 
有権者 に 配る お 金 を 入力 。 
当選 か 沙 選 か 計算 する 。 
落選 の と き の 処 理 。 

確率 10 分 の 1 で 、 自殺 ルー チン 
So 

選挙 違反 が 見 つか る か 否 か 。 
宣 金 を と られ る 。630 行 の 乱数 
の 値 に より 、 自 殺 ル ー チ ン へ 。 
寄付 を 受け る 。 

再度 、 選挙 する だ け の お 金 を 持 
っ う て いる か どう か 。 

次 の 選挙 。 ア ル バ イ ト の 人 数 を 
入力 する と ころ に も どる 。 

当選 処理 。 

寄付 金 を も ら え る か どう か 、 乱 
数 に より きめ る 。 

再度 、 選挙 す る だ け の お 人 金 が な 
いと き は 、 お わり 。 


~- 如 L1o 
は 3M 
人 4 凡 
bgbq 
sa1 の | 
1 ご DG ロ 
6 中 
た 。 "= 
G/M ぬ 
BBM 
9G9M ぬ 
e ' s ロ 
ワ M 以 
1 中 
ウ ピ 以 
93M 
44 以 
こ !MI 
ワム 6 以 
77/M 
7 は H 以 
ワ ヴ MM 
1 MM 
1 ゆ M1M 
1 だ 以 
1 3 
まし た 。 
1 み 人 4 由 
1 MS 
1 届 ら 6 以 
1M7M 
【y/n 
1 ABM 
1 WM 
1 1 WM 
111M ゆ 
1 1 
1 1 3MW 
1 1 4 
"あな 
1 1 EiA 
1 1 6M ぬ 
1 1 /MM 
1 1BM 
1 1 9 
1 ご MM 
1 どど 1M 
1 ジテ 
1 ご 3 届 
1 
1 で 介 以 
1 で SM 
1 で ら 以 
1 ご /MW 
1 “8M 
1 9M 


ホリ た PsGOUTD 1 自作 邊 

UI コワ 

FLRY "て t 上 ESMvyEEghgbgbgbgyv4bghgbgbD ロ マソ マ ら 6 
bgv8bgbgbgbg“ 

FLRY "vv1MbBgbgbgbg マ 1 EDdbgb ロ gb ロッ 14bg ロ bg マッ 
bgbgbgbgbgbgbg" 

CLS iLUCATE BBiPRTNT "は ん きよ い は 6 か | 日 れ 手 1. 


it=INT (RND(1 ) *1) 

IFLIT *3 THEN 111W 

IF 1= み THEN 9 

LUCRTE 呈 。1iFRTINT "あな た は た しほ まれ て 上 まし まし た 
Q ロ TO 1g4g 
CL9 
FOR 1=1 TO 1wAiNEXT 1 
FOR 5S=w TO 1 
SHUNLL 6.15 
SOUNL 7。7 
SOUNLI 。16 
SDUND 9.。16 
SDUNLTI 13.W 
SODUNL 1 。16 
SOUNLI 12 。16 
SDUNL 13。 
FOR 1=1 TO 
NEXT 8 

CLS iLUCATE 
FOR 1=1 TO 
FOR Is TO 
SOUNTI 7.。56 
CLS iLUCATE 
) "= 内 ま 

IF M ま ="Y" 
IF MM まま STN" 
ENLI 
BE=INT (RNHI( 1 ) * 后 届 四 ) 

BE=EFE+1ー-1* 

FR INT "は" っ まん" sBE "万 思 - 村 まし た っ " 

C=BE sBDSUE 124 の saIF EE1W THEN FRIN 
た は お か 梓 か "な おい ホリ た だ" 。 "EsBUTO 14M 

PRINT :FRINT" ぼう りつ は まもり まし ょ うれ ! 
PRINT :BDTD 39M 

Aa ま =CHR ま (1)+ エ "UiBHT ロ 119 み 

生生 = W8 『6 

1 = sFRINTA キ ま +CHR キ ( 多 H1L) 

G ま =INEEY:TF 日 ま FP PTHEN123W 

1=1+1 saTF IE THEN 1SW 

ITF 人 Q ま =" " THEN 117ELSE118M 

IF B ま *CHR ま (32) THENFR INTG ま 』:RETURN E 
1 1 7 

IF CX THEN ビ = 

ド に BE= ド ロー ビ 

PRINT EAA 万 町 -" ビュ "万 時 =" ョ EE 万 四 " 


1MMsiNEXT 1 


geMAMENEXT 1 
1345UUUNII| })。MkNEYI 》 
74BsgiINFUT の も し 由 に と りす か 


DR M ま ="v" 
ANI 


THEN 
M ま SE Tn リ PD THEN 1M ゆ 7ZM 


FRINT あな た 0 し よし に きん は "sgEB IT 万 皿 て す 。“ 
に ロニ ド E s じ ビ = ロ sgFRIENT 
RETURN 


7。B gsFRINT あな た は し に さ コ し (しま しい 


630> 
640 890 


900 て 1030 
1040 て 1060 
1070 て 1100 
1110>1130 
1140 


1150>1160 


次 の 選挙 。 
選挙 違反 が ば れる 。860 行 の 乱 
数 に よっ て 、 自 殺 ル ー チ ン へ 。 
自殺 の と き の ピ スト ル の 音 。 
PSG の 初期 化 。 

ゲー ム エ ン ド 。 

当選 後に 選挙 違反 が ば れ た と 
き の 禄 金 を 計算 。 

再度 、 選 挙 す る だ け の お 人 金 を も 
っ て いる か どう か 計算 。 
プレ イヤ ー に 注意 を し て 、 次 の 


選挙 。 0// 


1170 て 1230 カー ソル を 点 減 さす な が ら 、 キ 
ーー 入力 す る ルー チン 。 G$ に 入 
力 さ れ た コー ド が 返る 。 

1240 て 1290 残り の 所 持 金 を 計算 。 表 示す る 。 


ング / 


原作 : 園田 


や っ つけ て も や っ つけ て も 、 形 を 変え て 現れ る UFO。 
銀河 の よう に 散り ば め ら れ た 星々 の すき ま か ら 、 
UF O の 中 心 を ね らい う て 。 


星々 の 向こう に フラ フラ と 漂っ て い 
る の が 、 キ ミ の ね ら う UFO だ 。 1 

カー ソル ・ キ ー て 左右 に 移動 し な が 

だ た だ し 、 ビ ー ム は 、*w7/ や 5? MM 
SE 3 の OPEN 
の で 、 す きま か ら 相 手 も を ね ら う し 
が が いい 。 

し の 当 。 おそ の し いと に 、 て w7 
に ビー ム が あたる と 、 ズ ラズ ラッ と 
星 が 増え て し まう の だ 。 増え だ うえ に 、 
eo" が )* "に 変わ っ だ た り 、 そ の 送 に な 
っ だ り と わけ の わか ら な いこ と に な っ 
0 

じゃ あ 、 是 が 増え すぎ て し まっ た だ と 
き 法 、 だ だ に し め っ こ ほか り し て で て なき 
や な ら な い の か と いう と 、 そ う で は な 
い 。 実際 、 ず る いこ と に 、 敵 の UFO の 
ビー ム は 、 星 を ガン ガン 破壊 し て こっ 
ち 側 まで 届い ちゃ う の だ 。 だ か ら 、 敵 
が ビー ム 攻 撃 を し て きた 跡 は 、 ス ッ キ 


り と 星 が 消え て し まう 。 キ ミ は 、 そ の ほう が 強い の だ 白 機 の X 座 標 


すき ま か ら 敵 を 攻撃 で きる っ て わけ 。 と いう の も 、 敵 は あ 英 の XX 座 標 
な ん と も 、 他 力 本 願 の ひよ わい 設定 まり エネ ルギー が な い 画数 
だ けれ ど 、 敵 UFO と キミ の ビー ム 砲 の らし で 。 よ きど だ どき し か 及 和 硬め 
強 き を 比べ る と 、 実 は 圧倒 的 に キミ の 攻撃 し て こない 。 を それ 自 機 の 数 
に 動き も ふ 、 キ ミ ほ ど に UFO の 数 
は シャ ー プ じゃ な い 、。 UFO の 格納 場所 
星 を めぐ る ハン ディ 宇 
キャ ッ プ は ある けれ ぼ 、 2 
ガン ガン 強気 で 攻め 1 
人 婦 め て 左右 秘 動 用 
0 FOO 左右 の 移動 用 
た だ し 、UFO の 中 心 5 二 
に ヒッ ト し な いと 効果 敵 ビ ー ム ハ の Y 喉 標 用 
が な い 。 こ れ は 、 キ ミ 味 亡 ビー ム の Y 座 標 用 


の ほう も 同じ 。 勝 に あ 
だ っ だ くら いで は ビク 


星 の 座標 


と も し な いっ て わけ だ 。 


みごと 、 敵 の 中 心 を と ら え て 1 発 お 
見 舞い する と 、 
6 の に 2 


2 パッ と 敵 の 姿 が 変わ っ 


で この w ま か 1 発 する と ま 


た 変わ る 。 あ て る た びに 、 
クタ を どん どん 変え て いく の だ 。 い っ 
だ い 、 何 種類 の 顔 を 敵 は 持っ て いる の 


敵 は キャ ラ て くれ 。 
自 機 が 3 台 や られ る と 、 ゲ ー ム オー 
バー。 ここ の 表示 が 、 ち ょ っ と カッ コ 


> じっくり ゲー ム し だ が がら 数 えて み DA だ せら 


UFO O GAME 


10 
20… 30 


50 


60… 70 


90 て 130 


140 
150 て 200 
220<230 


240<260 
270<290 


300 て 320 


340<380 


390 


400 て 420 


ッ ////// 


0 


初期 設定 。 

W$(1) に UFO の キャ ラク ター 
を 代入 する 。 

各 画 面 作成 の サブ ルー チン へ 
飛ば し て いる 。 
キャ ラク ター コー ド 135< ン 137 
を 自 機 の キャ ラク タ に 再 定義 。 
自 機 を 左右 どちら に 動か すか 、 


また ビー ム 発 射 か どう か を 調べ 、 


その 処理 を 行っ て いる 。 ビーム 
発射 の と き は 330 行 へ 飛ぶ 。 
自 機 の 表示 。 

英 の X 座 標 を 求め 、 表 示 。 
敵 の ビー ム が 防御 の 壁 に あたっ 
た か どう か を 調べ る 。 あ た っ た 
と き は ビー ム を 自 機 の Y 座 標 ま 
で 到達 させ すず 、 あ た っ て な いと 
き は 到達 させ る よう に 敵 ビ ー ム 
の Y 座 標 の 設定 。 

英 ビ ー ム の 表示 。 

敵 ビ ー ム の 通過 し た 跡 を スペ 
ー ス クサ アデ する 。 

敵 ビ ー ム が 自 機 に あたっ た と き 
は 460 行 へ 、 あたっ て いな いと 
き は 、90 行 へ 。 

自 機 ビ ー ム 発射 。 

自 機 ビー ム が 、 星 に あたっ た と 
き は 570 行 へ 。 

自 機 ビー ム の 通過 し た 跡 を ス 
ペー スク リア する 。 


ンー 


1 の SCREEN1 s:MIDTH 3 フュ CLB DEFINT-Z =330= 
1 4 :GC= の :MQA= の OX=1 の XX=1 の sDIMD を (3) ghDIMM を (1 
4) siD ま (1)= リ "0sD を (2) = リリ 。 り 7 sH 和 を (3)=" 。 "saKEY OFF 
sCULUR 1 。14。5 

< の 。 FORT= の TO1 4 

3 の READT を WM を (1 エ ) = 本 siNEXT 

4 の FOR Ij=1TO2sPLAY"ECB" siNEXT saPLAY "BBB"sF 
DR 1=1TOU4 ウ sNEXT 

っ S2 の GOSUB 7 の の:GOSUB 74 の:GUSUEBS 7 の : GUSUB66 ゆ 
s GUSUB 6B の 

6 の RESTURE 8B の の 

7 ゆ ウ FOUR 7Z=13STO137sFOUR ロロ = の TOU7 iREAD C を siVPH 
KE(ZxB+0D) 。 (VAL("&&H"+ キ を) ) siNEXT INEXT 

日 の 人 天 メイ 甘美 基 

9 ウ U=STICK( ウ )+STICK(1) 

1 ゆ の の IF STRIG( ゆ ウ )+STRIG(1) THEN 33 ゆ 
BEEP : BEEP 

IF =7 ND X> の THEN X=Xー1 siGUTOU 14 ゆ み 
IF =3 AND X<21 THEN X=X+1 
COLOR 1。14.SsLUCATEX 。2MgPRINT" 
N=RND ( 1 ) *( 全 + す ) 

IF N=1 ANUXX く <21THENXX= ニ XX+ ィ 1 sBOUTOU 19 ゆ 
IF N=2 ANIXX> ウ THENXX=XXー1 sGUTOU 19 
IF INT(RND( 1) *QAx4)= ウ THEN GOTOU 21 
COLOR1 。14 SsiLUCATE XX 。2 sgPRINTM も を も ( 合 ) 
GOTOU 9M 

/ 若 基 基 テキ グマ 基 基 
R=VPEEK(&H18BM+ (XX+2) +19x32 ) 

IF CHR を ま (R)=" "THEN MM=19ELSE MM=2 ウ 
FOUR T=3TOUM 

LUCATE XX+2 TsiPRINT"g" 

NEXT 1 

FUR =3TOUM 

LUCATE XX+ ォ オジ IsgPRINT" " 

NEXT TI 

F=VFPEEK(&H18W+ (X+ フ ) + フ ウォ 32 ) 

IF CHR ま も ま (F)=" "THEN GOUTU 46@ 

GUTOU 9@ 

/ 若 間 基 三 力 タダ グマ % 半 革 

TTY=19 

LOUCATE X+2 TYPFRINT" 1" 

TY=TYー1 

P=VPEE に K(&H18+(X+2) +TYx32) 』 じ ま = じ HR ま も を ( 
P) sg エ F じじ ま くう > リリ イ THEN コ 9 

3 日 IF P=32 THEN BOTOU 35M ゆ 


あい う 


出 399 IF C ま ="x"THEN BUSUB 57w 


4 FUR エエ =19TOTY+1 STEP-1 
41Q LUCATE X+2 IsPRINTP “ 
4Z _ NEXT 1 


@UFO GAME の つづ き 


43M IF X= テ XX ANL TY=2 THEN BHT 呈 1 


44 ゆ GUTOU 14M ぬ 
4SM 


二 ふ ふみ. ま も )///AE ス エ ) 


46M_ COULUR 2 9 9 iLUCATE X。2MgFRINT" XXX " 
5sPLAYPELCP sgFUR エ =1TO3 NEXT 
47M LOUCATE X 2MgPRINT" 
4BM_BUSUE 66Ms ITF M= THEN FURI=MTD1』EEE 


PF siNEXT siGHTOU76M 
49M_ BUTO 19 ゆ 
司 軸 の / 半 % 天 テキ 


リフ テイ 甘美 基 


"MMー1 :X=1 以 


ご 1 伯 = 人 1 sgFLAY"HU IiLHCATEXX SsFRINT" 


”sFUR し =1TO2M 


っ < S じ =SC ビ +2MW sGHSUEB 68M 


っ 3 の 」F 骨 =1 ウ OR =6 OR =3 THEN 


7 sGUSUEB 74 


sNEXTsXX=(RND(1) x15) + 


GUSUES 


ご 4 IF SM THEN 及 =14:5C=SC+ 1 GUSUB6BV : 


SUGSUB 56 ゆ ぬ 

cm BOTO 14 ゆ 

世 ら 切 区 光 区 ホホ 区 区 北 
FOUR 上 エ =1TO03 
ヒキ =L ま () 

FOUR ココ =1TO6 テ *I 


NEXT 

NEXT 

RETURN 

た エエ 区 た 伸二 エ ] 


6dM 


16sFRINTUSTING" 神 韻 韻 韻 "igSCsRETURN 


ら 6 ワ MM 共 カー メー 半 基 基 
7MM_ FUR IT=MTO デ 3 
71M LUCARTE ピコ 


sRETURN 
7 づ ゆ ぬ 


" 甘 基 基 ホー の キョ カカ 


区 > 


255 。T iPRINT" ." NEXT 
72w FOR L=TU2E5 LODCATE 1 iFPRINT"ー" saNEXT 


じ ビ X メ =(RND (1 ) % ど 4) CCY モ (RNH (1 ) %13) + コ 
LUCUATE CX JCY iPRINTE* 


LUCATE だ 6 ら 。1MgiFRINTTSBHIF VIM iRETURN 
7/ 基 基 GE じ OURE 
LOUCRTE だ 6。1SgFRINT TSCOURE "ELUCATE 6。 


74M_ FUR じ =MTUES ELUCATE CCJ195gaFRINTD PaNEX 


+ 


7SM FOUR U=MTOUES LOCARTE UEi giFRINT "ナリ saNEX 


TUsRETURN 


76@ CLS saLOCATE 1@。1 の FRINT"YHUR SCURE =" 
3SC saLUCATE 12,15:FRINT "GAME VER" 


77 ゆ 上 ま =INEE YY 


78A LUCATE1E。1SaFRINTTGRME OVER" iLUCATE 
"DsLUCATE11 12sFRINT 
UR 上 ま ="S"THENRU 


12.15sPRINT" 
"REPLAYLS]EEY" IF 
NELGE フ 7 

29 HATA" 。 還 す リ 
W6 ヤグ 1 | 8 L 〒 | 49 
1 十 X 十 88 48 + イイ 8 8 98 
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自 機 ビー ム が UF 0 の 座標 と 一 
致し た と き 、510 行 へ 。 

自 機 を 爆発 処理 させ 、 ス ペー ス 
クリ ア す る 。 そ の 後 660 行 に 飛 
ん だ 後 、 自 機 の 残り 数 が 0 の と 
き は 、760 行 へ 。 それ 以外 の と き 
は 190 行 へ 。 

UFO を スペ ー ス クリ ア し 、 次 の 
UFO の X 座 標 を 求め る 。 その後 
スコ ア の 更新 。 

敵 の 数 に 応じ て 、 星 の 数 と 防御 
の 壁 を 表示 し な お す 。 ま た 、 敵 を 
15 爆 破 し た と き に 、 ス コア の 更 
新 と 570 行 へ 。 

是 の 座標 を 乱数 で 求め 、 表 示 。 
残り 目 機 数 を 表示 。 
スコ ア の 表示 

画面 を 作る 。 

防御 の 壁 を 表示 。 

ゲー ム オ ー バ ー 処 理 。 

も う 一 度 GAME を する か 否 か 。 
UFO の デー タ 。 

自 機 キャ ラク タ の デー タ 。 


ハイ スコ ア 
V-RAM の アド レ 
4 
1 行 の 文字 数 
スコ ア (得点 ) 
プレ イヤ ー の 人 数 
面 
犬 1 の XX 座標 
犬 1 の XX 座 標 「 ワ ー 
ク 
犬 の の XX 座標 
犬 の の XX 座標 ワー 
2 
犬 の の 動く 亡 向 
プレ イヤ ー の 座標 
犬 4 の 動く 訪 向 
プレ イヤ ー が お 金 
を 持つ て いる ガ 否 
9 
「 リ ー プ で きる 回 数 
財宝 を も つて いつ 
だ 回 数 
エネ ルギー (ボー 
ナス 点 ) 
プレ イヤ ゼー の 座標 
ワー クツ 
キー 入力 用 
プレ イヤ ゼー の 動い 
だ 亡 向 
エネ ルギー を 減ら 
す の に 使用 
V-RAM を リー ド 
する と き 使 用 
キャ ラク ダバ パタ ー 
ツジ ャ データ の セッ 
ト に 使用 


ね ら っ た 財宝 は 、 2 匹 の 犬 が し つこ くく 守る 迷宮 の な か 。 
すばやい 身 の こ な し と 必殺 ワー プ で 、 


秘密 の アジ ト ま で 、 す べ て の 財宝 を 運び こめ 。 


1 中 
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人 4 FIKRTNT 
co FRTNT 
ムウ FRINT 
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14M PRIN 
1 FRTENT 
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14M FRTNT 
IM PRLNT 
16 ゆ FRTRNT 
17M FRINT 
18M_ FRTINT 
19MA FRTINT 
=MA FRTNT 
21 届 FRINT 
ee FRTINT 
=JM PRINT 
ご 介 避 FRTINT 
es FRTNT 
ご ら 6 FRTNT 
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0 MIHTH Ge :hEFINT 内 や ん さき hIS 
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央 語 上 70 トル は Money Pa - 
画面 の 上 に は 、 こ ちら が 表示 
され て いる 。 

カー ソル ・ キ ー で ドロ ボウ くん (と 
パン 本 世 な み の 怪 盗 な の だ ) を あや つ 

て 、 上 の 洞窟 に かく され て いる 財宝 
を 盗み出す ゲー ム だ 。 

財宝 は 、 ド ロボ ウ く ん が 入り こめ ば 
自動 的 に ドロ ボウ くん の ふと ころ に 入 
る 。 こ の 財宝 あや 、 下 に ある 秘 富 の アジ 
ト ま で 持っ て いき 、 ア ジ ト に ある ダイ 
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2 人 8 の 2 787 ななみ 。 ああ 
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セン 4 本 を セル 語末 
0 衝 
の 76790e 、 導 200270 207070282020 が 
"2 の ん ん 0 
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や ゆ 錠 / 牧 2 ん みれ あみ メス 
1 の 4 | 
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= っ ar 


@ ドロ ボウ 〈 く ん の つづ き 


27 の LOUCATE 7。18BsPRINT 揚 社 %, 手 栖 守 柱 揚 反 栖 栖 " 

2ZBM LUCATE 7。2gFRTINT 「 提 音信 韻 提 杜 計 韻 韻 " 

29 の ウ FOUR IT=3 TO 21 STEP diLUCATE T。igFRIN 
T "まり asNEXT siBHUSUB 76M 

3MM IT=STTCK( ウ )+TSTTICK(1 ) 

31 ゆ ITF TI く > THEN PLAY "7L64B" 

3Z ウ IF エエ =1 THEN MY=MYー-1 : イ F=1 

う 33 の TIF TIT=S THEN MY=MY+1 』YF= テ ー1 

34 の ウ IF エ =/7 THEN MX=MXー1 :XF=1 

JSTF T=3 THEN MX=MX+1 』XF= テ ー1 

36 ゆ MFP=VFEEK (V+TMYxVX+TMX) si エ F P=ASC("Z7) 0 
R F=ASGC(" 提 りり ) THEN MX=MX+XF iMY= ニ MY+YF :XF=MW 
s YF= ゆ 

J/7 ウ IF PFP=ASC( "S&P) ANLI じ = THEN MY=MY+YF 

38 ウ IF P=ASC(C "りう ANDE C じ =1 THEN LOUCATE MX 
sMYiFRINT "まり ョ ョ ビビ = ウェ ュ MY イ = モ M イ + キ YF : に ドニ ド に + 1 : ら =+ 1 中 
sBEEP siIF ド =7 THEN 61M ゆ 

う 39 の IF FPS EARGC じ ("まり ) THEN 4 

4 IF MY ベジ >1 THEN MY=MY+YF sgG ロ UTU 42M 

41 ゆ ウ IF C じ = の THEN BEEF : じ =1 iMY=MY+1 iLOUCATE 

MX 。i siPRINT リリ agiELSGE MX=MX+XF iMY= ニ MY+YF siX 
F= ゆ siYF=M 

42 IF STRIG(@ ウ )+STRIG(1) ANLI MM THEN 57 
W 

43w LUOCATE XO。YUgiFRINT リ PagLUCATE MX 。MY 
sFRKINT CHR ま (12B) jiX ロ =MX iYU= テ NHY 

44M XF=MgYF= ニ MiLOUCATE SS。BgiFRINT SgiLOCRT 

に ZS。S コ zsPRINT 日 i 

4 コウ E ド =E ド に +1 : エ F EK に =1 ウ THEN B=Eー1M iRE ド = エ F 
B= ゆ THEN 7MM 

46 の エメ = テニ エ X+ オ 人 ngTF TX<2 THEN =1 ELSE ITF TX: 
マジ THEN 内 =ー1 

47M IF VFEEE(VRT ウ 3 で +TX)=1CB THEN 7MM 
4BM IF BS(9-MY ) ミ ME+S RNLI IX>MX THEN 内 = ニー 
1 

49M TIF ES(9-MY) う SME+TS ANLE IX ぶ MX THEN =1 

5 みみ LOCATE AX 。9gFRINT リ 9 "agLUCATE IX。9F 
RINT 「"\ キ "saAX=IX 

っ 1M ド X= テ に KX+LlsTF EX ぶ 2 THEN [=1 ELSE IF ド X: 

2 THEN =ー1 

っ CZ IF VFEEE (VART 1 ココ 2+ キ に ド X)= ニ 12 日 THEN 7 

53 み IF BSG(14-ーMY) ぶ ME+T2 AND _ EXEMX THEN = 
の ! 

S 介 届 IF ES(14-ーMY) で ME+2 NL EX で MX THEN HLH= 
1 

Sc LOCATE BX。a13EgFRINT リリ "agaLOUCARTE EX 。13s 

FRINT "2 の 0 saBX=KX 

っ 6 GUTO dMM 

っ 7 MX=INT(RNLI( 1 ) *2 や )+1 iMY=TNT(RNEI(1) x13 
)+4 sP ピ =VFEEK (VATMY \VX+NMX) 

SB IF P=ASC("X") THEN 7 

SM FOUR 1= ゆ M TO SgLOCATE MX 。MY siFRINT CHR を 
(128) jiLUCATE MXaMYiFREINT ) PasgNEXT 1I 

6 みみ MM=M-1 iLUCATE 25。19sFRINT MiBUTU 3 

61M ゆ M HB=Eー-1 ゆ kiS=G+T1QiLOUCATE 25S。BsiFRINT 7 
ssLUCATE 2SJSgFRINT Ba" iTF B= ゆ THEN 6 デ 

ELSE 61@ 


76 


ヤ 型 の くぼみ に 押し こも う 。 ア ンジ ント に 
収め た ら 、 再 びあ の 洞窟 へ ……。 全て 
の 財宝 を アジ ト に 集め れ ば 1 面 ク リア 
と い 2 う 次 第 。 

内 に つか まれ は け は 、 ド ロボ ツウ て ん が 1 
人 減っ ちゃ う の で 、 う まく か わす こと 。 
犬 は 、 縦 方 向 に は 追い か け て こない の 
で ヤバ いと き に は すか る きず 縦 道 へ 逃げ 
ら め 。 それ て も 、 ま に あい そう に な か 
っ ら 2 だ ら 。 ツ ググ 、 ワ ー ジ (スペ ー ス ・ キ 
ー)。 で も 、 ワ ー プ "は 5 回 まで し か 使え 
な い の で 使い すぎ に 注意 。 ワ ー プ の 行 
き 先 も 子 測 で き な い の で 


10 画面 の 初期 化 。 変 数 を すべ て 整 
数 扱い と する 。 890 行 で は 、 ゲ ー 
ム で 使用 する キャ ラク タバ パタ ー 
ン ・ デ ー タ を セッ ト し て いる 。 
20 ン 30 変数 に 初期 値 を セッ ト 。 
40 ン 290 画面 を つく る 。 760 行 で は 、 点 数 
表示 な ど に 使用 する 文字 の 表示 。 
300 キー 入力 。 STICK で は 、 カ ー ツ 
ルキ ー か ら の 入力 、INKEY$ で 
は 、 お も に リタ ー ン ・ キ ー や ス 
ベー ス ・ キ ー の 入力 と し て 用 い 
て いる 。 
310 て 350 STICK に より 得 ら れ た 値 に よ 
り 、 プ レイ ヤー を 上 下 左右 へ 動 
か す 。 
360 新しい 位置 に 何 が ある の か 読 
みだし 、 そ れ が 壁 で ある コー ド 
だ っ た ら 、 元 の 位置 に も どす 。 


62 ウ 【IF M< く 1 THEN 64 の ELSE FOR 1= の TO 1 の OO の 
sNEXT 1 

63 の MM=Mー1 :5=5+2 の の iLUOCATE 2S。BsPRINT iL 
DUCATE 25。.19sPRINT Mi :IF Mo THEN 649 ELS 
E 63 の 

64 ウ FUR ITzoTOU2 の の の :NEXT 

65 ウ CLSsPRINT sPRINT siPRINT sPRINT 


66 ゆ ウ PRENT “" Le て ts% 上 Py nexP pattern ! 
注 

67@ PRINT " 

68g PRINT " \T1m 己 Hi11 SB ロ イキ "sm 
ME=ME+1 

69 の PRINT sFUR IT=g TO SQ の NEXT siGBUTOU 3@ 


7 の M=NM-1 
71 の @ IF M= の @ THEN 72@ ELSE FUR 1I=@ TO 1 の izB 
EEP 』NEXT sBDTD3 の 

72@ LOCATE 9。B:PRINT"BAME DVER" 』sLUCATE 
25 。1 1 sPRINTN 

73@ LUCATE 4。』1 の iPRINT"TRY AGAIN (Y DR N) 
5 の 0 

74 の 9 IF S>HS THEN HS=S 

75 の QA を =INKEY ま を =TF (A 和 を ="y") キ (人 まま ="Y") THEN 
2 の ELSETF (人 Q 和 ま ="N")+( 人 本 ="n") THEN END EL 
E 75o 

76@ LOCATE 
77@ LOCATE 
78Q LOCATE 
79 の LUCATE 
Ba LOCATE 
B1@ LUCATE 
B2 の LOCATE 
B3o LUCATE 
B4@ LUCATE 
BS の LUCATE 
86@ LUCATE 
7 の LOCATE 
BB RETURN 
B9 の REM CHR FONT 

9 の READ まま 』IF D ま ="END" THEN COLOR 15。1: 
VPUKE &H2 の の 4 。&HF 1 :VPUKE &H2Q1 。&H91 sRETU 


2ZS。1sFRINT "MONEY" 』 
25 。2 sgPRINT "PANICT 
ZS 4 sPRINT "BUNUS" 
25。7sPRINT "SCORE" 
ZS 1 の giPRINT "MAN 。 に 7" ョ 
25 411sPRINT Ni 

ZS 13sPRINT"H-S 。。" ョ 
2Z5。14sPRINT HSi 

ZS 16sPRINT "PACTION" 
25。17sPRINT ME 
<os1BsPRINT "MARP= 『" ュ 
25。19 iPRINT Ms 


Ah=VAL ("&H"+h ま ) x 昌 
FUR 1I=@ TO 7 

READ を si=VAL ("&H" TL 本) 

VPOnKE AD+Ii,D 

NE XT 

BOTO 9 の の 

REM DATA 

hATA Ba,1C。1C。QB 。3E 。 の E 。 の B 1 4 。34 
99 の DATA SC 。 の の g 。CO 。CQ。42 。7E 。7C 。44 。44 
1 の の DATA 24,18B。18,3C 。3C 。 7E 。7E 。DB 。DB 
1 の 1 の DATA 3F 。 の の 。 の 3 。 の 3 。42 。7E 。3E 。22 。22 
1 の 2 の DATA 25。FF 。B1 。B1 。B1 ,B1 。B1 。B1 。FF 
193 の DATA 26。18。24 。42。B1 。B1 。42。24 。18 
1 の 4 の DATA 23,FF 。FF 。FF 。FF 。FF 。FF 。FF 。FF 
1 の 5 の DATA END " 
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新しい 位置 が 、 財 宝 を 置く 場所 
で あり 、 か つ 財 宝 を 持っ て いな 
いと き 、 元 の 位置 へ も どす 。 
その 位 言 が 、 財 宝 を 置く 位置 で 、 
か つ 財 宝 を 持っ て いた と き 、 そ 
の 位置 に 財宝 を お き 、 点 数 を 増 
や す 。 7 個 と も 置い た ら 、 一 面 
の だ 。 

その 位置 が 、 財 玉 でない とき は 、 
420 行 へ 。 

Y 座 標 が 1 (財宝 の あり か ) で な 
いと き は 420 行 へ 。 

財宝 を まだ 持っ て いな けれ ば 、 
財宝 を 取り 、 そ の 人 置 を スペ ー 
ス みて クリア す る 。 ぞう で が けれ 
は ば 、 元 の 位置 に も どす 。 
スペ ー ス ・ キ ー が 押さ れ て いて 、 
が か が ウ ウー フク が まだ で きる か なら 、 
570 行 へ 。 

まえ に いた 位置 を スペ ー ス で ク 
リア し 、 新 し い 場所 に 人 を か く 。 
点数 の 表示 。 

エネ ルキ ギー を 減ら し 、 も し な く 
な っ た ら 、700 行 で プレ イヤ ー を 
1 人 へ ら す 。 

犬 1 を 動か す 。 も し 、 大 が 左右 
の 壁 ま で きた ら 、 そ て の 動く 方向 
を 逆 に する 。 

次 の 大 の 位置 に プレ イヤ ー が 
いた 場合 、700 行 で 1 人 へ ら す 。 
プレ イヤ ー が 近づい た と き 、 大 
は プレ イヤ ー の ほう へ 向かう 。 
犬 1 を 描く 。 

450<500 ま で の ルー チン と 全 
《 同 じ 。 

300 行 へ も どる (300 行 て 560 行 
まで の ルー プ )。 

スペ ー ス ・ キ ー( ワ ー ブ ) を 押し 
た と き の 処 理 。 プ レイ ヤー の 新 
し い 位置 を きめ る 。 

新しい 位置 が 壁 だ っ た 場合 、570 
行 へ 。 

前 に いた 位置 の プレ イヤ ー を 消 
し 、 新 し い 位置 に プレ イヤ ー を 。 
ワー ブフ 残り 数 表示 。 

お 金 を 全部 と っ て し まっ た と き 
の 処理 。 エネ ルキ ギー を 減ら し 、 そ 
れ を ボー ナス と し て 得点 に 加算 。 
ワー ブ プ の 残り 回 数 が ある と き は 、 
ワー ブ プ 1 回 分 を 200 点 と し て 、 得 
点 に 加算 する 。 

次 の 面 に 行く よう に と 表示 し て 、 
各 面 ご と の 初期 化 ル ー チ ン 30 行 
どぶ N、 

ゲー ムキ オー パー 人 AM。 ブ レイ ヤ 
ー の 残り 人 数 を 確認 し て まだ 残 
っ て いた な ら 、 そ の 面 を も う 1 
度 く り 返 す 。 も うい な いな ら 、 
ゲー ム オ ー バ ー と 画面 に 表示 し 、 
再度 や る か どう か 質問 する 。 
ハイ スコ ア の 女 里 。 
再度 や る か 否 か 、 実 際 に キー 入 
力 を 受け つけ る の は 、 こ の 行 。 
得点 表示 。 

ギャ ラク タバ ター ン ・ デ ー タ と 
セッ トル ー チ ン 。 
7Z 


、、 / @ デフ ノボ リス 。 83・7 月 号 原作 : 後 月 


上 に も 下 に も 敵 が いる と いう 、 状 怖 
の 2 パニ テック ・ ゲ ー ム 。 

最初 に 、 ジ ョ イ ・ ス ティ ッ ク が か カー 
ソル ・ キ ー か を 選択 し て 、 ゲ ー ム は じ 
め / 自 機 を 上 に 向け た り 、 下 に 向け 
だ た だ りす る に は 、 ス ティ ッ ク な ら 前 後に 
動か せ ば いい し 、 カ ー ソ ル ・ キ ー な ら 
[LIMI の キー を だ だ け ば いい 。 

攻撃 は 、 ス ペー ス ・ キ ー ま た だ は トリ 
ガー。 敵 の 中 心 に あたら な いと 効果 は 
ながい 。 

敵 の 攻撃 は 、 1 発 で キミ を た お し ち 
ゃ うけ と ど 、 キ ミ の 攻撃 は 数 発 あ た ら な 
いと 敵 を た お せな い 。 

下 の 青い 敵 は 、 3 発 。 上 の 赤い 敵 に 
は 10 発 、 を それ ぞ れ ぶち こん で や る こと 
で 、 グ シャ ン / と 破壊 で きる の が だ 。 

上 の 敵 に ね らい を 定め て うち 続け て 
いる と き に 、 ふ と 気づい た ら 、 背 後に 
下 の 敵 が 丸 び より 、 い つの ま に か 自分 
の は ほうが や られ て いた だ た だ"" な ん て 8。 

上 と 下 に 同時 に 気 を 配り な が ら 、 フ 
ラフ ラ 動 く 敵 の 真中 に 纏 を ぶち こむ の 
は 、 な か な か * 斑 難 の 技 。 そ れ も 、 何 発 
も ぶち こま な いと 破壊 で びき な いな ん て 。 
で も 、 つ い 功 中 に な っ ちゃ う ぞ 。 


上 空 を 見 あげ れ ば UF O、 地 上 を 見 や れ ば や っ ぱり UF O。 
上 か ら 下 か ら 発 射 さ れる ミサ イル を よ け な が ら 、 機 敏 に 戦え . ノ 
し か し 、 敵 の 機体 は 何 重 も の バリ ヤー に 包ま れ て いる の だ 。 


NNN 中 克 作 細 


ocー さき マッ aaa 招 
つこ ③- 


ン と 各 き ( (と 悦 の 


est*S い へ て 電 言 でき 中 さ ポ ざき 
押 Q で て 串 弓 寺 忠行 へ 中 し よめ 


いび) 


1 の “ーーーーーーーーーー ジ 尋 キーーーーーーーーーーーーー 
2 みゆ SCREEN 1 saCULUR 15.4.7:CLEAR sCLS 

39 LOCATE 1。BiPRINT "JOY STICK を つ 志 ます か 
?(y/n ロ ) " 

4 の Q を =INKEY を を 

S ウ [F を an OR 人 を ="ND THEN 7 

6 の IF る ery" OR ="Y" THEN 8=1 ELSE 4@ 
7 の SCREEN 2 .。 の 9sCLS :RESTURE :G じ = の : BA= の : BB= ゆ 
BB の FOR Im=g TO 7 


9 の を mm 
fa の FOR J=1 TOB 
11 の READ D* 』S を = を +CHR を (VAL ("&H" TH を ) ) 


12 の NEXTJ 

13 の SGPRITE を (1)=G5 を 

14@ NEXT I 

15 の DATA 1 の 。1 の 。1 の 。1 の 。1 の 。1 の 。1 の 。 の の 

169 DATA の 9,CO,FF 。C3 。C3 。C3 の 1 。 の 1 

179 DATA の の.。 の 3 。FF 。C ヨ 。C3 。C3 。B の 。B の 

18 の DATA の 9。 の 1 。 の 1 。Cd。C3 。C3 。FF 。CO 

19 の DATA の Oo。B の 。B の 。C3 。C3 。C3 。FF 。@3 

2 の 9 DATA B5。22 。14 。E 。13 。24 。49 。 の の 

21 の DATA の 1 。Q3。D3 D3 。FF 。D3 。D3 。1 1 

22 の DATA B の .,CO 。CB 。CB 。FF 。CB 。CB ,B8 

23 の X=4 の 』Y=1:X( の )=X+B』X(1 ) =X+88 : Y (の ) =3 の : 
Y(1 ) =15 の 』J=S sR=3 の 

24 の @ ーーーーーーーー 力 " メソ ノーーーーーーーーーーーーー 

25@ CDLOR 7。1:CLS sPUT SGPRITE @。( の @。28) : 1 
F J<1 THEN 119@ 


4Si 


PUT SPRITE 3 み 。(25 。14 の ) 。7,3 
PUT BPRITE 31 。(213。14@) 。7 。4 
UPEN "GRP』" AG 昔 1 
LRAM "EBM227 。143" 
PRINT 1 "= リュ 
LRAM "BMZ 38 "giCULUR d 
PRINT 柱 1 "SCURE" 
LRAM "EBM205 。53" 
PR INT 1 SC 
じ CLOUSE 提 1 
LINE (B。B) (2 。18) 。2。B 
LINE (13。13) (1955。175) 。2。B 
PAINT (9。9) 』2 
LINE (13。9 の ) (22.99) 。2 。BF 
LINE (1 日 5 9)ー (175 ワリ ) 、S 。BF 
S6 ゆ MsGUSUE 7/BM 
ーーーーーーーーーーー メイ ッッ ーーーーーーーーーーーー 
T=STICK(S) 』TF T ミ >M THEN GUGUB SG6M 
IF SGTRIG(S) THEN UN Y GOUSUE 66M 。 74 ゆ 
=INT(RNL(1) *R) siIF RS3 THEN PLAY "ロロ 4 


L32CIEFGAEUSCLEFGAB" siFUR エ =1T0U1MMIiNEXTsi 
BUTO 7 ぬ 


4 ら 6M ぬ 
4 7 


/ 
コン 
ご づ M ゆ 
つら 4 
っ ご ゆ 
っ つら 6 ゆみ 


6 の 
に 1 
64 
65 ゆ 
66 ゆ ぬ 
ら 6 7M ゆ 
6B ゆ 
ら 69 
7M 
71 ゆ 
7 ジロ 


+ ら Ms 


7 コ づ ぬ 


7 ら 6 


FOR 1=@ TO 1 
X(1)=X(I)+(TNT(RNLI( 1 ) x*3) 1 ) * 日 
IF X(I)< 14 THEN X(1)=X(I)+ 晶 
IF X(1) >176 THEN X(1)=X(1) - 晶 
PUT SPRITE ILx2+5。(X(T) 。Y(I) ) 。6-1 。6 
PUT SPRITE 1x2+6』(X(1)+ 日 。Y(I) ) 。6ー1 


NEXT 1 

IF くす THEN GUSUB 93 ゆ 
IF <2 THEN BUSUE 1 
GUTO 42 ゆ 


T=1 THEN Y=1 』GBUTU 63 

T=55 THEN Y=2』GUTU 63w 

T>5 AND .T<9 THEN X=X- 晶 

T>1 NH T<5 THEN X=X+ 晶 
X く 22 THEN X=X+ 晶 

IF X>174THEN X=X- 昌 

PUT SGPRITE 1 。(X 9 の ) 。7 。 呈 ーY2 
PUT SPRITE 2。(X+B。9) 。7 。6ーY*2 
RETURN 


FOR C=B2 TU 3w STEP- 昌 
PUT SPRITE の @。』(X+4 。 じ ) 。9 
NEXT C 
PUT SGPRITE の @。(@,209) 
IF X<X(@)-2 OR X>X(@)+2 THEN RETURN 
BEEP : BA=BA+ 1 :TF BA>9 THEN BA= の SC=SC 
R=R-5 iGUTU 2w 
RETURN 
バーーーーーーーーー ヒ * ムシ ダーーーーーーーーーー 


PUT SFPRITE の,。(X+4 4 じ ) 。9 


70 
80<140 


150- て 220 
230 

240<250 
260<270 
280<350 


360 て 400 
410 
420 
430 


440 

450 
460 て 520 
530…520 
550 
560 て 
570 て 580 


590 て 620 


630 て 650 


台 の 向き 。 1 … 
上 の 英 の 位置 

下 の 敵 の 位置 
師 台 の 数 

英 の 攻撃 の 催 率 
りー カー デン ルル > 和 キ 
ーー 、 4 … ジ ヨイ の 
ベ ペデ イッ ツン 
キー まだ は ジョ ヨイ 
・ ス テイ ッ グ の 方 向 
敵 に あ だ つ だ 回 数 
の 記憶 用 

大 ヨ 

汎用 (ルーブ 等 ) 


ジョ イ ・ ス ティ ッ ク を 使う か ど 
うか を 選択 する 。 使 う 場 合 は 変 
数 S を 1 に する 。 

SCREEN 2 を 設定 。 

スプ ライ ト の キャ ラク タバ パタ 
ー ン を 定義 むす る 。 ス プラ イト キ 
ャ ラク タ は 0 か ら 8 ま で 使っ て 
いる 。 

グラ イド の ーー み 。 

変数 の 初期 値 を 設定 。 
画面 の 消去 。 

右 下 に 砲台 を 表示 。 

スコ ア や 砲台 の 数 等 の コメ ント 
表示 。 ス クリ ー ン 2 を 指定 し た 
の で その まま 文字 を 表示 する こ 
と は で き な い 。 OPEN し た 後に 
DRAW 文 で 座標 を 指定 し 、PRI 
NT 半 1 て 出力 する 。 

外 枠 の 表示 。 [ 
敵 と 自分 の 砲台 を 表示 する 。 
メイ ン ル ー チ ン 

キー 入力 が あっ た 場合 に その 
処理 ルー チン へ ジャ ンプ させ る 。 
スペ ー ス ・ キ ー( ま た は ジョ イ 
・ ス ティ ッ ク の トリ ガー ボタ ン ) 
が 押さ れ た 時 の 判定 。 

英 の 攻撃 の 確率 を 変数 A に 代入 。 
敵 の 移動 お よび 表示 。 配列 変数 
X() に 2 つの 敵 の 座標 が 入っ 
も の 。 

確率 に 応じ て 敵 か ら の 攻撃 処理 
へ ジャ ンプ させ る 。 

以降 メイ ン ル ー チ ン く り 返 し 。 
キー 入力 処理 。 

上 下 の 向き を 変え る 。 

左右 の 移動 と 座標 が 画面 か ら は 
み で な いか の 判断 。 

スプ ライ ト で 砲台 を 表示 し て 復 
帰 。 


@ ダブ プル ・ ク ラッ シュ の つづ き 


77 NEXT C 

78Q PUT BSPRITE @。(@。209) 

799 IF X<X(1)-2 ロ R X>X(1)+2 THEN RETURN 
BEEP :BB=BB+1 :TF BB<3 THEN RETURN 

BB= の :G じ =5SC+2 :R=R- 1 

SDUND 6。31 iSDUNI 7。7 

SOUND 16』SDUND 11.@ 

SDUND 12。 5:SDUND 13。 の 

PUT SBPRITE Yx2+3。(X(Y-1)』Y(Y-1) ) ,6。5 
PUT BPRITE Y*2+4。(X(Y-1)+ 日 。Y(Y-1) ) 。6 


LINE (ZS 。 コ ゴ ) 一 (ZS の 。61 ) 
UPEN "RF i "人 anS 昔 1 
CULUR diHRRM "EBMEWS 。 コ 93" saFRINT 拉 1. 


y1 BEF 


CLOSE #1 
FOR II=1 TO 
RETURN 
ーーーーーーーーー 一 コウ ケ * キキ 1 ーーーーーーーーー 
FDR 1I=3B TO 9 STEFB 
FUT SPRITE 9。(X(Q)+4 。1) 。4 。 
96Q 。 T=STICE(G) :IF TS THEN GOSUBE 
BUT 98 史 
97 。 FOR 11=@ TU 6:NEXT 
98 NEXT 1 
99m PUT SFPRITE 9。 
1 IF X( の 2) >Xー3 NL X() < 
1919 RETURN 
12 ーーーーーーーーー コウ ケ " キク ーーーーーーーーーー 
13 FUR 1=14gTOU 94 STEP- 昌 
14 PUT SGPRITE 9。(X(1)+4。I) 。4。W 
15 。 T=STICE(G) :IF TS THEN BUSUBE 
sBDTU 17M 
FOR II= TU 6:NEXT 
NEXT 1 
PUT SPRITE 9。 
IF X(1) 
RETURN 


co っ MMsNEXT 


コワ ヴ M s 


(の 。2 の 9 ) 
'X+3 THEN 111 史 


ご 7 


(の 。2 の 9) 
*Xー3 NL X(1) く X+3 THEN 111@ 


ゴ = ゴ ー1 

PUT BPRITE 1 。(X 』9) 5 
PUT SPRITE 2,(X+B。9) 。9.。 
SDUNLI 6,2m:BDUN 7。7 

SDUiD 16:SHUNH 11 

SDUNLI 12 。1sSDUN 13。 の 

RETURN っ 4 ( 


SCREEN MsCULUR 9 
LUCATE 12。BsFRINT 
122M LUCATE 1M。1 の gsPRINT 


"GaNME OUVER 
"TRY BRINP 上 Y/N 


QA ま =TNEEY ま 
IF を ="Y" 
TF 人 ま ="N" 
>7 iCLS :END 

1269 GOTO 123g 


ざ の 


UR 内 和 ま = リッ y”" THEN 7M ぬ 
UR 人 ま = モ "nn" THEN COLUR 1S。4 


nn 


660 て 700 


710 


720 て 730 


740 て 810 
820 て 860 
670 て 920 


930 
940 て 990 


1000 て 1010 


上 へ ビー ム を 撃つ 。、 こ れ も ス プ 
ライ ト を 使っ て いる 。700 行 は 最 
後 の ビ ー ム の 残像 を 消す た め の 
も の 。 

ビー ム が あたっ た か どう か の 判 
定 。 

あたっ た と き の 処 理 。 も し 10 回 
目 の 命中 の と き は 爆発 処理 へ と 
ば す 。 

下方 向 の ビー ム 処 理 。 内 容 は 上 
方 向 と 同様 。 

爆発 音 と 爆発 し た 時 の キャ ラク 
タ を 表示 する 。 

スコ ア を 表示 し た 後 、 復 帰 。 

上 の 敵 か ら の 攻撃 サブ ルー チン 。 
ビー ム を 移動 させ る 。 ピ ビー ム 移 

動 の 間 で も こち ら が 動く こと が 

可能 。 
あたっ た か どう か の 判定 。 


1020C1100 上 方 向 の ビー ム 処 理 。 つ まり 


1110 
1120 


1130 て 1170 


1180 
1190 


1200 て 1220 


1230>1260 


を 
を 


下 の 敵 か ら の 攻撃 で ある 。 内 
容 は 740 行 1010 行 と ほぼ 同 
様 。 

責 に や られ た と き の 処 理 . 
砲 吾 の 数 を 1 減ら す 。 

砲台 の 爆発 表示 と 爆発 音 。 
メイ ン ル ー チ ン へ 復帰 。 
END 処 理 。 

スク リー と を 0 に も ど し て 
GAME OVER を 表示 。 
も う 1 度 ゲ ー ム を する か どう か 
の 入力 待ち 。 


@「 プ ログ ラム ポジ 


ここ は 、 イ ン ベ ペー ダー が 地上 が か ら 6 バ 
カス カ わ いて 〈 る 異 星 の 上 空 。 キ ミ の 
ベー ス ・ ス テー ショ ン (画面 の 下 の ほ 
う 、 左 右 両 端 に ある 突起 ) に は 、 ま だ 
仲 問 が 残っ て いて 、 助 け を 求め て いる 。 
イン ベー ダー を か わし て 、 地 上 へ 降 
FU、 ペー スス テー ジョ ン ま て かり 
つけ る の が この ゲー ム の 目的 。 

た だ 、 降 下す る の は な か な か 難し い 。 
自力 で は 下 に 行く こと が で き な い の が だ 。 
地上 を 左右 に 往復 し て いる 味方 機 か 
ら 発射 され る 降下 エネ ルギー (*) を 
キャ ッ チ すれ ば 、 1 レベ ル ず つ 下 が っ 
Cmn《 。 ス ペー ス ・ 寺 ーー を だ だ けり は 、 
味方 機 か ら こ の エネ ルギー が 発射 され 
る の だ けど 、 こ れ を キミ の 宇宙 船 の 絆 
め 下 で 受け と め よ う 。 

キミ の 宇宙 船 の 移動 は カー ソル ・ キ 
ー だ 。 左右 の キー と 上 方 向 の キー だ け 
が 使え る 。 

20 と 表示 され た 高度 に 行く まで は 刻 
一 刻 と 燃料 (FUEL) が 減っ て いく 


2L 


降下 エネ ルギー の 
発 財 有 無 
障害 物 の 種類 
降下 エネ ルギー の 
動 ぐ 万 向 

エネ ルギー 


基地 の XX 座標 
基地 の 秘 動 万 向 
宇 宙 船 の 位置 
時 間 
降下 エネ ルギー の 
位置 

ボー ナス 点 


や ぐ 
ノダ タッ シュ ソン 
ツ ト 」VOI.1 原作 : 友 寄 浩 充 


圧倒 的 多数 の 敵 に 囲ま れ た 、 わ が ベー ス ・ ス テー ショ ン へ 急げ 。 
だ が 、 刻 一 刻 と 減っ て いく エネ ルギー に 心 は あせ る ば か り 。 
降下 する こと が こん な に 難し いこ と だ っ た な ん て / 


村 手 拍 手 持 持 
まま まま まま 
手提 拍手 
時 竹 手持 手 時 手持 手 村 手持 杜 手 手持 振 杜 挿 


真中 の ベル 型 ロ ケッ ト が キミ の あや つる 宇宙 船 。 ま わり を ウジ ャ ウジ ャ 取り か こん で いる の 
は 、 燃 料 を 食い つぶ す イ ン ベ ペー ダー だ 。 お っ と っ と 、 米 だ け は 味方 か ら 送 られ て きた 降下 エ 
ネル ギー だ か ら 積 極 的 に 体 あ た り し よう 。 


けれ ど 、20 よ り 下 で は 逆 に 増え て いく 
の で 。 そる こま で きだ ら び と 心 だ 。 き 
だ 、 下 か ら 出 て くる 圭二” も 味方 の 
燃料 補給 機 だ か ら 、 立 ち 寄 れ ば 燃料 が 
増え ちゃ う ぞ 。 

燃料 が な 《 く な る と ゲー ム オ ー バ ー。 
で も 、TIME は 0 に な っ て も だ いじ ょ 
22N。 こ 衝 は 、 1 頂 ク リア し た だ とき の 
ボー ナス 点 に 加算 する だ た め の も の だ 。 
まで 往き つい だ 5、 ち よっ と だ けり 
上 昇 し て 、 左右 どちら か の ベー ス ・ ス 
テー ショ ン に 横 づ けし よう 。* Very 加算 きれ 、 次 の ゲー ム へ 。 今度 は 、 加 
Good” と 出 て 、 ボ ー ナ ス 点 が 燃料 に 算 さ る れ た 燃料 を 使っ て 再 挑戦 だ 。 


ツー 


5UTU 48M ぬ 
2 FIEFTINT ロー7 ュ ミロ = ニョ 1 ニー1 』: XX メニ 1 = し ヒ テ 1 =:F 上 ロニ ゴ MMM 


:GQ=1 :51=1 C〉 


ざ / 


1 SCREEN1 。 。 ゆ iMILTH 32 iEEYUFF :GBUSUE 52mi づえ 
E 


@ キ ョ ウイ ノダ ッシュ ツ の つづ き 


239 LOUCATE 1 。2 の gsPRINT" ア "sgLUEATE 3 の 。20 PR1 


NT" ア リョ :GDSUB J6 ゆ iLUCATE 2@ 。3 iPRINT が 時 


PLAY "04BAGBGBBGBGBBD5C" LODEATE 29。3』PRINT 
0 ssX=2 の 』 Ya3:T=5 の の 

4 POKE&HF3BO 。32 1S=STICK(@) iDN 5 BOBSUB 2 

4 。 1 9 の 。220 の 。 1 9 の 。 1 9 の 。19 の 。2 の の 。19 の 

5 の LOUCATE X。YiPRINT "%"』sLUCATE INT(RND( 
1 ) *2B) +2 。22 sPRINT "まり 』sUN BA GBDSUB 260.。27 
の 。28 の :F リ =FU+(Yー1 の ) sK=INT (RND( 1 ) *3 の ) +1 s 1 

F K<3 THEN LUCATE INT (RND(1) *22) +6 。22 ョ P 
RINT 86 を キキ 1 

6 の T=T-1 sTF 本 <1 THEN T= の 

7 の IF (STRIG( の ) =ー1 ) *(B= の ) THEN ロ =1 

Ba IF FU<@ THEN LUCATE 5。 の iPRINT "FUEL 

の "ssBOUTD46 の 

9 の IF XX<3 THEN XX=3』 エ =ーIsELSE IF XX>29 

THEN XX=29 ょ エニ =ー1 

1 の の IF RND(1)*1>. THEN ヒ =ーL 

119 XX=XX+L IF (X=2)x(Y=2 ウ ) DR (X=29) *(Y 
=2@) THEN 37 の 

129 LUCATE XX 。23』PRINT 

9 。3 の LUDCATE 5。 の PRINT 
TE 29。 の gsPRINT "TIME "iT 

13 の IF VPEEK(&H1B ヨ A+X+(Y+1 ) x*32) =AGC(" キ ") 
THEN FU=FU+2 み の sLDCATE XY+1:PRINT " "5G 

DTD 15M 


" 間 " ssUN ロ GUSUB 
"FUEL EE" ョ FU ELOCA 


90 一 100 
110 


120 


130 


140 


160 
180 


画面 の 初期 化 。 キ ャ ラク タバ パタ 
ーー ジィ デー タ の セッ ト 。 
変数 の 初期 設定 

ゲー ム 用 画面 を つく る 。 

POKE &HF3BO 、 32 で 1 行 の 文 
字数 を 32 に 設定 。 WIDTH 文 で 
行 の 文字 数 を か える と 画面 が 消 
えて し まう の で 直接 ワー クエ リ 
ア を 書き か えて いる 。 キ ー 人 入力 。 
基地 の 表示 と 障害 物 の 表示 を 行 
う 。 エ ネル ギー を へ ら す 。 
時 間 を へ ら す 。 

スペ ー ス キー が 入力 され た うえ 、 
まだ 下降 エネ ルギー が 発射 され 
て いな いと き 。 

エネ ルギー が な く な っ た と き の 
処理 。 ゲ ー ム オー バー へ 。 

基地 移動 に 関す る 変数 の 設定 。 
宇宙 船 が 、 画 面 左 右 の 基地 に つ 
いた か どう か の チェ ッ ク 。 つい 
た な ら 1 面 ク リア 。 

G の 値 に より 下降 エネ ルキ ー を 
発射 ルー チン へ 。 エ ネル ギー、 
時 間 の 表示 。 

宇宙 船 の 次 の 位置 に エネ ルギー 
が あつ た と き 。 

宇宙 船 の 次 の 位置 に 障害 物 が あ 
っ た と き 。 

宇宙 船 が 、 上 昇 し すぎ た と き 。 
新しい 位置 に 宇宙 船 を 表示 。 


149 IF VPEEK(&H1BQ9+X+(Y+1) *32) く >32 THEN | 0-20 お っ 
FU=FU- う ゆ M 220230 左 。 
13 ゆ 240 一 250 上 昇 。 
16 ら 6 エ F Y<2 THEN Y= 呈 260 一 280 GA の 値 に より 、3 種 類 の 障害 物 
ヒー トー 「 トー の 表示 。 
179 C=INT(RN (19*5) ) 1 iC1=TNT(RND(1) *5) キ | 


1 
18BQ_ LOCATE XYgiPRINT リリ asiLUCATE XX 。23』P 
RINT "DasLOCATE X1。Y1i iPRINT " "』sPUKE % 
HF3B ウ ,2B iLOCRTE 1 。23gFRINT iBUTO 4 


ネル ギー の 位置 に 宇宙 毅 が いる 
と き は 、 宇 宙 船 を 下降 させ る 。 


19 の RETURN 
2 の の IF X>2 THEN X=X-1 

21 の RETURN 

22 IF X<29 THEN X=X+1 
23 RETURN 

24 の の IF Y>1 THEN Y=Yー1 

25 RETURN 9 
26@ LOCATE INT(RNH(1 ) x*2B) +2 。22 sPRINT "/' 商 還 
s GQ=2 』RETURN 
27 み LUCATE INT(RNH( 1 ) *2 昌 ) +2 。22 saPRINT "= 
s GA=3 sRETURN 

28 ゆ LOCATE INT(RND(1) *28B)+2。22 sgPRINT "。 
s GA=1 iRETURN 

29 の X1=XX』Y1= ニ 21 : ロ =2 ョ し フ テー1 sgRETURN 

3 の の Y1=Y1+L2sX1=X1+L1 sTF X1<2 0R X1>29 T 
HEN L1=ーL 1 

31 の IF Y1<2 0R Y1>2 THEN L2=ーL2 

329 LOCATE X1。Y1 siPRINT"%"』 

33 IF VPEEK(&H18 の +X 1+L1+(Y1+L2) x*3 う ) =NQG 
CE("Z") THEN ITF Y く 19 THEN LUCATE X。YsPRIN 
TV "ssY=Y+3sLOCATE X。YiPRINT" い 』 ョ メニ XーL 1 


ぎ 2 


rr 


// 
WW ud 
// 
ンー 


! \ ン 


か 
ue 6 
2 


。 360 基地 、 高 度 な どの 表示 
34 の IF VPEEK(&H1B ウ Q+X1+L1+(Y1+TL2) *32) く > コ 1 面 ク リア 。 エ ネル ギー を 初期 


2 THEN LOCATE X1』Y1 iPRINT "0 ) gi ロ = iRETURN 化 。 表示 。 

dS ウ _ RETURN 390 一 420 ボー ナス 点 の 追加 。 

36 の 9 LOCATE 1 。6sPRINT "ee リ "ssLUCATE d@。6sFR 440 基地 の 表示 。 

INT "essLUCATE 1 BsPRINT "dd" sasLUCATE 3 450 は じ め に も どり 、 ゲ ー ム スタ ー 
8 gsPRINT "ddO asLOCATE 1。1QgFRINTPTCD iLOUCAa 二 5 


TE 39@。1 の iPRINT"c" jsLUCATE 1 12kPRINT"D" _ SN 
iLDCATE 3。12』PRINT"b"』ELDCATE 1.14iPRIN | 20 aaane oo 

細 - H sLOUCATE 3 ゆ 9 14sPRINT'a" 1 s RETURN 530 ン 540 キャ ラク タバ パタ ー ン ・ デ ー タ の 
37M “ 補 よ 

3B9 LUCATE 15,19sPRINT"VERY BOOD !" iLDCA | 550 こ 670 キャ ラク タバ ター ン ・ デ ー タ 。 rr 
TE 5。 の :FU=3g の iPRINT"FUEL :" ョ FU WW 
39 の FU=FU+19:PDKE&HFDB の 。32 :BD=T*1iIF BOD WW 

< の THEN BO=Q 

4 の FUR 1=EO TO 1 STEF -19iPLAY "05L64G 


41 LUCATE 1S5。15sBOU=EO-1QgiPRINT "BONUS 』" 
sBOU iLUCATE 5。 ウ kiFU=FU+T1 の sgPRINT "FUEL 5" ョ FU 

42 ウ NEXT siLUCATE 1SJ1SsiPRINT "BONUSI iP sg 

G1=G1+1 sTF ロ 1:>2 THEN GA=1 

43g “ 

44 み ゆみ CLSiLOCATE ゆ M。22gPRINT "リア リョ gaLUCATE 31 
。2wsPRINT "アリ ョ sgBHSUB 36 み iLUCATE X。YjFRINT 
ssLOUCATE 2 dgPRINT "7 asgLUCATE 1 の 。1 
sPRINT "YUU CAN HARD BAME "giLUCATE 1M。1Ms 

PRINT SPACE ま ( 19) 』:X メ = フウ: = ニコ : ロ = の 

45 の =5 ウ GO0TO 4 ゆ 

46 み 

47 の ウ の 人 n ま ="PLAY OUT "giX=1SiFUR エ =1TOU8B iLOUCATE 
X 。1 の sPRINT MIDU ま (谷本 。T 。1) jsX デ ニ X+ キ 1 giNEXT gi ロ 1= 
1 : ロ = みゆ sGOUTO 48 ゆみ ' 

4 ^“ 

49 因 “ 

SM LOCATE 1@。21 iPRINT"PHIT (8) KEY TO GT 

RT" 

SG1 の 内 ま =INKEY ま IF MM ま =" リ GS" OR MM いま =" リ "5" THEN C 

LS sGUTU 2 ELSE 5S1M 

こと の PLAY "ooSg2ab " 

S3 ゆ ウ READ まま TFD 和 まく > PENH "THENAL=VAL("&H"+D 
ま )xBsFUR エ TI=WTO7 iREALLUI を を 』VFOEE AH+I 。VAL("&H 
りす 昌和 ま ) sNEXT siGBUTOU 53 

S4 ウ RETURN 

SS@ LIARTA 2585.18.18。3C 。3C 。3C 。3C 。66 。E7 

S69 HATA 2d3。18。3C 。7E 。FF 。FF 。FF 。FF 。FF 

S7 ウ HATA 2E。18。3C 。77 。HB 。FF 。66 3C 。HE 

SB DATA 2F。1 ヨ 8。24 。66 99 99 。66 。24 。1 昌 

S9 HATA 3D。B1 。42.18。18.24 42.81 。1 

6 の ウ ウ の DATQA 24.B ウ 24 。41 。1 の 。 ヨ の 。24 。 の 。 昌 ロジ 
61 み LAQTA 61 。QQ 。CF 。49 。49 。49 。49 。49 。EF 

62 み DATA 62 の 。CF 。48 。4B 。4F 。41 。41 。EF 

63 ウ DATA 63。 の の 。EF 。29 。29 。E9 89 89 。FF 

64 み DATA 64 。 の の 。EF 。28 。28 。EF 。B1 。B1 。FF 

65 み の LATA 65。 の MEF 。29 。29 .E9 。29 。29 。EF 

66 の ウ HaTA B1 。FF 。FF 。FF 。FF 。FF 。FF 。FF 。FF 

67 ウ HATA ENH 


ざ う 


@ テク フン ノ ポリス, 


ハツ カネ ズミ や ハム スタ ー な ん か は 
「 か わい い /」 っ て いう 人 が 多い けれ 
ども 、 家 の 中 を 走り まわ る ネズ ミ は 、 
どう も 嫌 わ れ も の が 多い みたい 。 で 、 
この ゲー ム は 、 そん な 嫌 わ れ も の の ネ 
ズミ が 大 群 で 登場 する の だ 。 


面 数 
ネズ ミ の 総数 
グル レー アー の 数 
穴 の 中 の ネズ ミ の 
数 

ネズ ミ の 位置 
スコ ア 

プレ ー ヤ ー の 位置 
火 の 位置 

玉 ス 人 呈 ど ナレ ー ヤ 
ー の 秘 動 量 の 比 
ネズ ミ の 位置 等 
V-RAM 先 頭 ア ド 


BOX LIN 上 サ プ 
ルー チン 用 変数 


MICE 


4・6 月 号 ATAKADA 


ちっ ちゃ な 天井 の 穴 か ら バ カス カ 現 れる ネズ ミ の 大 群 。 
頼り に な る の は た っ た 1 本 の 小さ な ヤリ 。 
逃がし た ネズ ミ の 爆発 に 気 を つけ ろ / 


天井 に あい た 小さ な 穴 か ら 次 々 に 飛 
び 出 し て くる ネズ ミ が 、 あ っ ちこ っ ち 
に 移動 し て 、 キ ミ に 襲い か か っ て 〈 る 。 
SI ポー て 。 スタート 。 カー ン ル * キ ー 
(まだ は ジグ ジョイ ャ スス ディ ォ ッ ク ) て 声 希 
に 動い て ね らい を 定め 、 手 に 持っ た ヤ 
リ で ネス ズミ を 撃退 し よう 。 ヤ リ は スペ 
ー ス ・ キ ー (また は トリ ガー) で 上 の 


で 次 の ヤリ を 投げ られ な い の で 、 や た 
ら 投げ て いる と ヤバ イ こ と に な っ て し 
の 

ネズ ミ は 床 ま で 降り きっ て し まう と 
な ぜ か 大 爆発 。 こ れ は も う 避 ける 方 法 
が な く 、 一 巻 の 終わ り 。 プ レイ ヤー が 
3 人 や られ だ た だら ゲー ム オ ー バ ー だ 。 リ 
プレイ は 区 キー を 押 そ う 。 


ほう に 選ん 4 てい (だ だ し と 。 1 記 ヤ リツ 
を 手 ば な し だ た ら 、 そ の ヤリ が 消え る ま 


天井 の 究 か ら ネ ズミ が 50 匹 出 て くる 
CCP ら さこ だ える と 。 半 枯 グ ササ ア だ 、 


1 錠 REM 時 基 天天 基 基 ヨコ キ セリ テイ 甘 半 基 基 基 基 

2 ウ SCREEN1 sMIDITH 32sCLSsEEY ロ FFiHEFINT 人 
ー/ 

3 MM=1 』 ヒ =SiM 』 ソ = モ 3 』 ら = ニョ メニ 13 saLITMC (3M) :GUSUE 

46M sGUTD 48M ぬ 

4M_ FUR 1T=5 TO 21 STEF 4 saC( エ )=MsiNEXT 

SM COULUR1M 』1 。1 

6 の RENM 半 革 半 革 天天 有力 "メー 基 天 区 基 区区 

7 ゆ M CLG iT1=1 』T2= ウ ュ ミコ ニ フ 25 ュ T4 オ モニ ジ コミ じ ビ H ロ =1 35 人 = 
H1 8 :。 ソ メ = ニ 32 s5GUGUE 6 ゆ WW 

8 FOUR =4TOU1MiLUCATE EETgFREINT" 
や や や や や や も も や や や 。 5NEXT 

9 LUCATE 13。2gFPRINT "eV iLOCATE 27 dgFRIN 
より PP 崩 LL JuLUORIE る / FRINT MIOUE 

1QM LOUCATE 26。1 ゆ MsPRINT "SCORE" iLUCATE 7。 
2sFRINT "1 2 asaLUCATE 61SgFREINT) ゅ コー 
sLUCATE X 22 sgPRINTT ゅ "siLOUCATE 29.11kPRINT 
88 届 以 6 

11 REM 区 半 区 基 革 区 メイ ブフ 基 天 基 天 基 基 

12M LOUCATE 26 2MgPRINTM iLUCATE 28B。15sFRI 
NTV iLUCATE 27。11 siPRINTUSING"' 韻 韻 盾 提 " ョ 5 

13 REM XX カ ) メー の リア 半 半 基 

14 み IF E ヒ = THEN = ら 5+ 1 の XNM iM=M+ 1 』 ヒ = ニ SMM+SiXNM s 

GUGUB 59 sGOUTOU 4M ぬ 

15 REM KK マタ スリ ミニー イト 7 の 革 基 半 

16 以 内 =((INT(RNUD(1) *55)+1)x4)+1sFUR Z=1 T ロ 
5 s GUSUB3WM sNEXT iT1=13』T2= コ 』T コ = iC ビ H=138 

BOUSUB 1MsiT1=13sT2=3 :T コ =A : じ ビ H= コ 2 sBUSUEB 8B1 
M 


人 や 選 や 選 他 


10 て 50 


60 て 100 


。 120 


140 


160 て 170 


180 


200<220 


230<250 


260 


280 て 340 


360 


380 


390 て 410 


430 て 450 


470 


変数 の 初期 設定 。 お よび 460 行 , 
480 行 へ 飛ば し て いる 。 

初期 画面 の 表示 。 BOX は 、 600 
行 に 落 ば し て ほ 時 

面 数 、 ス コア 、 残 り プ レー ヤー 
の 数 の 表示 。 

ネズ ミ の 数 を 調べ て 、 画 面 ク リ 
ア す る か 人 否 か 。 

ネズ ミ の 位置 の 設定 。 お よび 表 
示 。 


べき が プア 克 た まっ た か どう か 。 


た まっ た と き は 280 行 へ 。 
ネズ ミ が 沙 ち 、 爆 発し た と き の 
表示 。 お よび 炎 を 左右 どちら に 
出す か ? 

炎 の びろ る が っ た と こる に 、 人 が 
いる か どう か 7? いた と き は 、 
爆発 する 。 


穴 の 中 の ネス ズミ の 数 を 0 クリ ア 、 


お よび 、 残 り プ レー ヤー 数 が 0 
の と き は 、440 行 へ 。 
カー ソル ・ キ ー 入 力 に より 、 プ レ 


ー ヤ ー を 左 有 有 ど ちら に 動か が すか 、 


お よび フレ ー ヤ ー が 左右 ぎり ぎ 
り ま で きた と き の 処 理 。 

スペ ー ス ・ キ ー が お され て いれ 
ば 、 次 の 処理 へ 、 い な いと き は 、 
420 行 へ 。 

弓矢 が 天井 また は 、 壁 に あたっ 
た と き は 、420 行 へ 。 
弓矢 が ね ずみ に あたっ た と き 、 
爆発 マー ク の 表示 。 お よび その 
座標 の スペ ー ス クリ ア 。 
ゲー ム オ ー バ パー 処理 。 リ プレ イ 


する と き は 、10 行 へ 。 ま た 、 し な 
いと き は END。 

ギヤ タタ ダダ ュー コ ヨー ド 135 が か ら 148 
ま て の 書き 換え 。 


17A_ LOCATE RC()+4 siFRINT "3 "0 gaE=E ビ ー1 siC( 人 n) = 
じ ( 全 )+1 

18M IFC(R) ジ 7 THEN 28BM 

19M_ REM % 光 NT の) ヨリ 革 半 

< じ ( 全 )=1 iT1= 人 iT2= ニ 1 kT3= iT4=2 1 : じ ビ H= テ 13 s 
BUSUE 72M kTF 12 24 THEN T1=23 』T2=22 3 
= ロー1M sg ビ H ロ = ミ 137 sGB0USUB B1MgC(A) =1 sGBUTU23 ぬ 
<1M ゆ M ITF 婦 -1 ゆ 1 THEN 1= コ 3 :=T つ マニ で 2 ュ T コ = 人 QT1MW sgCH 
=137sGUSUE BB1 ゆ MiBUTOU 23 中 

< 1 ニコ ー1 つ ミコ ニョ T コ = テロ +12 iC ビ H=137 sBUSGUE 
81M ぬ 「 

<3 ゆ MM N=VFEE ド (V ロ TX1+22 つ 232 ) 

< 人 4 1 = 』T コ ニオ 4 ココ = siT4 モ で 1 : ビ H ロ = モコ 2 siBHSUEB 72MW 
5s「1 ニモ ジョ イコ ニュ T コ =24 : ビ H ロ =32 s BUSUEB 1 

eu IF N=137 THEN FLAY "Cde "sgBEEF : ソ = ソー1 し 
UCATE X1 。22 gaFRINT"、" 

< ら 6 ゆ じ ( 全 ) = 』T エ F り =@ THEN 44 ELSE 11 ゆ 

マ /M REM X%% 上 トー ゴト "の 革 基 革 

28M FOUR ロロ =1TO2 

9 GUSUB 3MM GUHTOU35M 

3MM IF X1 THEN X=1 

31M T=STIC ド (WM) OR BTICFE(1) 』TF 征 =7 THEN T 
=6 ELGE TF T=3 THEN 丁 =4 
うだ 連 X1 ニ X 二 (=6) 一 ( 征 = 人 4) 』TF X1: 
s5UTOU d4M ぬ 

3 IF X1 マ = THEN X1=23 
34M LOUCATE XSE2 giFRINT" 
INT PA" saX=X1 gsRETURN 

3 ここ MM REM % 光 ニコ ユミ ニヤ NgE/ ヤ 基 基 基 

36 ゆ | IF STR1IG( ぬ ) ロ R STRIGB(1) THEN R=21 EL 
ら ヒ E 4 ど M 

3/7M R1= ド Rー1 

JBM H=VFEE ド (V+TX1+ 民 1x*32) iT エ TF H= ニ 14 UR 日 =1 
33 THEN LOCATE X1』R1+1 giFRINT "DsLHCATE X 
1 4R1+1 sgFRINT "0 "ggBHTO 42W 

27 IF CHR ま (H) = リ "ミリ THEN LOCATE X1 。R1 sgFRI 
NT Tu" saBEEF siBEEF iLUCATE X1 。R1 siFRINT" "iLO 
CRTE X1。R1+1 giFPRTINT" "saC(X 1 ) = じ (X 1 ) 一 1 : ロ = ロロ 
1 siGUTO 42W 

4MM_ LUCATE X1 RgFRINT" 
RINT" ぁ り " 

41 ゆ M R=R1 :GUTOU37M 

4 _ NEXT siGHTH 11W 

43 ゆ MM REM X※% ケーー/。 オー ロリ リー 革 基 基 

44M COULUR 15 5。MgLUCATE7。15sFPRINT "BAME ロ 
VER" sgFLAY リモ 4 ヒコ ロビ ヒロ リヒ いら CCCC "sgL ロ 
CRTE 6416giPRINT "REFLAYEY ロ R _N1 

4 こま =ITNEEY ま =TF J ま = リッ "OUR ココ ま ="Y" THEN R 
UN ELSE ITF J ま = リロ n ロ " UR ココ ま ="N"THEN CLG ENLI 
ELSE 45M 

46 ら 6 REM 半 天 天天 CD セリ ト 基 半 半 基 天美 

47M FOUR Z=135 TO 143sFOUR ロロ = TO 7sREALI C 
ま sVFOUEE(ZxB+OU) 。 (VAL ("日 リ キビ ま ) ) sNEXT sNEXT 


"ニー と THEN X1=3 


ssLUURTE X1 。22 iPR 


_sLUCATE X1』R1 iFP 


ざら 


次 リ 
べ ス 
| 
ンジ は 
も 


〇 


つ 
づ 
く 


@FALL MICE の つづ き 


4BM REM 区 基 セリ メイ 基 半 基 若 基 基 480 一 580 タイ トル の 表示 。 

49 CLS iLOCATE 9。9iFRINT" テコ rm" | 590 。 画 抽 クリ ア の と き の 表 示 。 
5 LUCATE 9,』1iPRINT" | ょ | (===) 1 っ 1" 0 3 

as L 6 ー テ ナン 。 XX 座 標 、 

He LUCRTE 7。 MON IE 際 2、 T4 を Y 座 標 と し 、 T1、T2 か 
2 に UUAIE 2 よっ MERINI 。 ロー デー マー デー テバ ら 、T3、T4 ま で の BOX を V- RA 
=:3M LOCRTE 9416gFRINTD 1 SFACE 上" M に 直接 害 き こむ 方 法 で 書い て 
RM LU に EATE ササ /PKIMI" や ーーーmー ウ ーー いる 。VA は 、V-RAM 先頭 アド レ 
呈 呈 委 LOUCATE 1 王 。5 sPRTINT" 6 ス 、 VX は X 軸 の 長 さ 、 CH は 、 キ 
ーー a 中 連 8 中 ャ ラク タ ・ コ ー ド 。 

5e9 LCATE 11,4 sPRTNT"FALL "ssPRINTPMTC | Lam ouNEy フ 6、 Boxy プ ェ 
E 同じ よう に LINE を キャ ラク タ で 
っ 7M LUCATE 1M ES ICOULOUR1 11 iiFRINT "FUSH[ 書い て いる . 

GS」 EEY" 810 ご 880 . こ こ は 、LOCATE 廊 を 使っ た L 
SB ド ま =TNKEY ま :TF ド ま = リ "8" OR ド ま ="gs" THEN B 半生 0 


ら の LINE サ プ と 同じ 。 


DTD 5 只 ELGE 5 以 890 て 970 キャ ラク タ 再 定義 用 の デー タ 文 。 


9 COLUR 1 1 。15kLHCATE 1W。1 の FRINT" ヤ リウ 
ネタ オッ メ テ " ト ウリ ョ PLAY "TS2ACRCRCRERERERCC" FOR Ra 
=1 TU iNEXT :sRETURN 
6 _ REM XX BUHX GUR 光 贅 区 ww 
61 ゆ IF T3T1 THEN SMAF_T1 。T3 
62 1F T4ST2 THEN SMAP T2。T4 
63 5 旨 = 0 
64M FOR YY=T2TO T4 OM 
6 1F YY=T4 THEN T 呈 = 
66 み FOUR XX=T1 TU T3 STEF T5 
67 VFUEE VA+TXX+YYxVX 。 ビ H 
6 NEXT XX 
69 呈 =T は ー- 丁 1 
7 _ NEXT YY 
71 RETURN 
フ 72 REM XXXX%※% LINE SUE 
フ 73 IF T3xT1 THEN SMAP T1 。T3 
74Q IF T4<T2 THEN SMAF TS 。T4 
フ 75 T5 ロ =T4ーT2 siTF T5=W THEN 77M 
76 み T 呈 =(T3-T1 ) /T 呈 グ | 
77W FUR YY=T2 TU ー ww N 」 
78 み _VFUEE VA+T1+TYY*VUX+YYT。CH WW N 

WW 
HB1M REM XX LTNE BUE 2 半 半 半 、 
B2M IF T3<T1 THEN SMAF T1 。T3 
3 T55=(T3-T1) gIF T2<3 THEN T2=3 
4 FUR Z=TOT5 
5 LUCATE T1+Z 。T2 
36M PRINT CHR ま (CH) 
7 NEXTZ 
BB RETURN 
B9 LATA FF 。FF 。FF 。FF 。FF 。FF 。FF 。FF 
9 HATA BB。69。FQ。1E 。7C 。BQ 。69 8 
91m HATA C9。5E。7B。7F 。FF 。7E 。7E 。1C 
92 HATA E7。FF 。7E 。hEB 。FF 。6E 。3C 。24 
93 ウ LATA 18.。3C。7E。18。18。18。18。18 
94M HATA FF 。E7 。HB 。Q5 。 人 5 。E 。E7 。FF 
9 DATA フ 2 。72 。27 。 FRA 。22 。 后 2 。B 。 に 7 な 
96 QATA 1 ウ 。3。7F 1 。B1 。7F 3 1 
97w LATA QB 。@C 。fE 。B1 。B1 。fE 。9C 。B 


を も も と とこ 


15 ゲ ー ム 』 と いう 小さき な 数 字 の な ら 6 で 
か え ぇ パズル が ある 。 こ の 「『10 ゲ ー ム 」 
は 、 そ の パソ コン 版 と 考え れ ば いい 。 
最初 に 完成 画面 が 表示 され る の で 、 
カル 中 に だ だ きこ ん て お あく こと 


次 に 、 好 き な 数 字 を 1 一 7 か ら 選 ん で 


ゲー ム ス タ ー ト だ 。 こ の 数 字 は 、 問 題 
パタ ー ン の 番号 で 、 同 じ 数 字 を 選ぶ と 
同じ ターン か ら は じ ま る よう に か っ 
て か る の だ 。 

ゲー ム が は じ ま っ た だ たら 、 動 か し た い 
数 字 の キー を サク サク た だ た いて いっ て 、 


パネ ル の 配置 
キー 人 入力 用 
入力 され だ キー の 
人 

読み 込み デー タ 
時 間 記 簡 用 

ルー プ 用 、 お よび 
移動 パネ ル の 位置 


パネ ル の 画面 上 の 
座標 


静か に 心 沙 ち つ け て 向かう パズル ・ ゲ ー ム の プロ ト タ イ プ 。 
で も 、 の ん びり 好 手 を 考え た り し て いる と 、 
あっ と いう ま に タ イム ・ オ ー バ ー に な っ ちゃ う ぞ / 


すばやく 数 字 も な ら べ かえ ぇ よう 。 画 面 


on 凍 字 の 
な る と アウ ト 。 人 の Sa 5 1 


ター ン ・ キ ー が だ 


し REEN 2uEKEY OUFFkLIM に (16) 


ーーー…ーーーーー…」 届 キーーーーーーーーーーーーーー… 


1 
3 COLOR 結 。1 CELB OFEN "BRF :" 人生 拉 1 ghRRM 
"BM46 』1" FRTNT 六 1 0 寺 革 1 層 ガーー ム 半 

4 LINE (RG,。2) 一 (162 16g) は 34BiLTNE (4 で] 
)ー(161 。1559) 。3。BH 

5 _ RESTDRE ら 6 以 :FUR N=1 
:BUSUE 呈 1 NEXT 

6 恨 BOT 琴 

7 0 や つの SELE じ ーーーーーーーーーーーーー 

BCLS sHRAM "EBMG6 。B" kgFRTNT 昔 1 "すき す 滞 に 
を 記 な て "て た だ" &L1( 1ー7) " 

9 ロコ ま =TNEEY ま :G=VAL(G ま ) :TF Bm OR SB T 
HEN 9 

1 HN 8 BHTO 11。12』1d 中 14 四 1 加 16 の 。17 
以 

11g RESTURE 67 み BOT 
12W RESTURE 6BiGOTO 
1 RESTDRE 69giGDTO 
14 み RESTURE 7wwiGOT ロ 
1155 RESTURE 71iBDT ロ 
16 み RESTURE 72WGOTO 
17 RESTURE 73wiGOT ロ 


3 りり 4 ュ SRERTUU し rEMEEF 


1 内 
1 は HM 
1 は M 
1 は M 
1 8H 以 
1 は M 
1 BA 


ざ Z 


@10 ゲ ー ム の つづ き 


18BM_ CUULUR SICULS EiLHRAM TBM46』1 7 sFRENT 提 1 


76 10 スク リー ン の 設定 と DIM 宜 言 。 
bu ます 用 20 一 40 タイ トル と 外 枠 を 表示 。 
19M LINE (3。2) (168 16) 3 BELTNE (4 。 50 正しい な ら び 方 の デー タ を 読み 
1) 一 (161 。1559) 。 は 。E こん で 表示 させ る 。 

2 HIFDR N=1 TO 15iRERL EE(N)=E BB | 60 人 IE 
NMEMNIAT 70 の の の の 
②1 届 | ソニ ーー ニーーーー ら T 人 人 RT ニーーー ニ ーーーーーーー ニ ーー…ー 只 2 < 
ご e 恨 「 よ デモ BMM+TTTME 90 キー 入力 。 1 一 7 以外 の キー は 
23M COLOR フェ BEEF sHRAMTEM18B 。 昌 要り gFRTNT 1 受け 付け な い 。 
2 当 100 一 170 デー タ の 先頭 番地 を RESTORE 
24g TF INT((T1-TIME) 71) =TX THEN 6 の 
2 LINE (4 。13) (2324 。13 昌 ) 。1 BEF ETXETNT (| クー の 
に 上 まや ます まみ / よ MM) れ に 従っ て パネ ル を 表示 し て い 
269 LTNE (SSR 。13 ゆ ) 一 (人 24 13 昌 ) 。1 ,BF 0 

327 CHLOR ER 人"EM1BM』13" FRTNT 1 "ウゴ | 210 ゲー ム 開 始 / 
RB まん リ + ら GTR ま (TNT(【T エ ーTIME) /1 み ) ) 。 220 時 間 の 初期 値 を セッ ト 。 

4) iTF T1-TIME=11 THEN 49 0 2 


有 た 240 一 270 時 間 を 表示 。 も し も 残り 時 間 が 
La 1 ee 
=9@ LULUR コ 少な く な っ た ら END 処 理 ヘ ジャ 


9 ウ MM し に ま =INEEY ま ュ 』1F し まこ = リリ THEN で 4 gsEL SE ビビ = ピ ソ ジブ 。 

本 (じじ ま ) sgLTNE (EE34 。 BMD) 一 (人 4 に BB6) 。1 。BF EEIRRM TH 280 色 を 変え る 

MGGB BMT EiFRTNT 手 1.C 290 数 字 入力 。 も し 入力 が な けれ ば 、 

3 FUR Nm1 TH 155iTF ド (N)=C THEN 31W ELS お SEP 

E_ NEXTgGUTO 3M て 次 の 行 へ 牧 る 。 

31 以 1TF に じ 生 居 THEN 39MM 300 押さ れ た パネ ル の 位置 を さがす 。 

3<M IF EK(N-1)=1M THEN N1EN-1 siGGHTOUO 37M 310 も し 押さ れ た 数 が 0 の と き ジ ャ 

33M TF EK(NT1) 1 TEFIEN NLEN+T1 5sGHTO は 7 ン フ 。 

34 罰 IF N-4* THEN IF FE(N-4) =1 要 THEN N1=N | 320350 移動 可能 か どう か の 判定 

pe 肌 T0 27 360 以降 230 行 より くり 返し 。 

370 一 380 パネ ル の 入れ か えと 前 の パネ 

35 還 ITF NT+416THEN TF FCN+4) =1 恨 THEN N1=N Ni 2 

+ 人 5sGUTU 7 390 一 410 0 パネ ル の 移動 判断 。 

3 ら 6MI BUJTU 記 3M 420 一 430 0 パネ ル の 移動 。 

37g BAP E(N) EKN1) :EX=d2X(N MD 4)+315K | 0 
7 9 ) 時 了 ーー ょ らん だ か どう か の 判定 。 

Y=32 ォ (N 洋 4 キ 1) 一 要 gLTNE (EX JEY)ー(EX+T26 。EY+2B) 5 の 
・1。EF ー ーー ンプ し て 以降 くり 返し 。 

3 所 EE KN1) asMN 和 EN1 skGUSLUE 1MMsEHTH 村人 邊 以 480 一 490 完成 し た - 時 の MUSIC。 

39 以 ]F N…4EM THEN 1TF EE( 介 一 邊 ) モ 1M THEN Ni EN 550 リタ ー ン ・ キ ー 入 力 待ち 。 


+4 saNEmN NG テ =N-4 :NX=N 一 4 BOTD 4 全 

4 IF N+BE16 THEN IF FE(N+B) =1 居 THEN N1= 

N:NEN+4 :Nd3=NTH NXmN+4 :BDTOU 4 な 四 

41 GOTD SGM 

_ 42 SBMAF EC(N1) FE(NE) EBMAF E(N1) FE(N3) EX 

=m32x(N MO 42NK4m 旨 4 

JEY)ー (EXTS6 。EY キ 6 中 ) 1 。BF 

43 以 hh 人 Mt の も 本 1 の 

44 四 HHT1 ECHLDR ら iLTNE(17G 155) 一 (人 2 曲山 。113 7 

) 。1 。EF :HIRRMTBM172 。1MEEU EFRTNT 1 HEV テッ メリ MI 

45 届 Nm1 sRESTURE らら / M あ の 

46 IF Nm15 THEN 48B カ 。 。 靖 議 隊 8 

47 RER FsTF E(N)S SE THEN 2G ELSE N=N+ 

1 :BUT ロ 46 以 

4B FLAY" ロ 4L16CEGBOUECECD4BOSCEECC4BDEEL4E" 

kBHTD 中 以 の イン 

49 以 FLY UDGL1 6 谷間 全日 BF 半 FE 昔 " し エラ ーー 

mi RAM'EM43。1BT SFPRTNT 振 1 "FUSH RETUR 「 

EEYUsTF TNEEY ま < SCHR ま (13) THEN mA EL 

5 前 ETF TINEEY ま SsCHR ま (13) THEN Eee EI / 4 
ュー 

ざ ど 


ュー 
ia 


M 
mM 
///4 叫 旧 


1 FX=GSX(N NOEL 4)+31 saE ビ Y イ = の (N 羊 41) 一下 

SM ド = ド +1 sgHN に BHT 53M 。4M 。 王后 6 以上 プ MM 。 
5 。 王 9W 。 ら の 。 ら 1 四 。6 ら 2 。6 ら 3 63 以 

3 LINE(EX ド Y) 一 (EXTS6 。EY+ キ 6) 。4 BsLTNE (所 
X+44 。E ド Y+4) 一 (EX+1。 ド Y+13) 2 BBDTD 63M 

- 旨 4 BHSUE 64sLINE (EX+7 FEY+3) 一 (EX+ フ 。 ド Y+1 
1) 。2 giBHTH 63 

5 BUSUE 64iLTINE (EX+T4 』EY+ ヨ ) 一 (EX+1 以 。 ド Y+ 

3) 。S iLINE (EX+T1M』EY+4) 一 (EX+1 以 上 EEY キ 6) JSLTN 
E (EX+4 。 ド Y+ キ プ ) (EX+T1 の ドイ キオ 7) 。2 LTNE (FX+4 EEY 
+ 昌 ) (EX+4 。EY キ 1 居 ) 。S ELTNE (EX+T4 FEY+11) (EX+ 
1 ドド Y+11) 。 で BHT 63 

6 の BHSUE 64iLTNE (EX+T4 。EY+ ヨ )ー (EX+1 以 に Y+ 
3) 2 iLTNE (EX+T1 FEY+4) 一 (EX+1W。EY オ 1 中 ) GL1 

NE (EX+7 ドド Y+ フ ) (EX+9 FEY キ フイ) ELTNE (EX+4 EEY 
+11) 一 (EX+1W ETY+11) 。G iBDTO 63W 

7 BUSUE 64 ゆ iLTINE (EX+4 。EY+5)ー(EX 二 4 。 ビ Y キ 
9) 。SG iLTINE (EX+ 王 。EY キ オウ) ー(EX キ 1 の ドイ + 9) EsL 1 
NE (EX+TB 。EY+3) (EX 日 。EY+11) 。G BOTO 63M 
EBM _GBHSUE 64kLTNE (EX+4 。EY+ ヨ )ー( ド EX+1 以 EEY+ 
3) 。2 ELTNE(EX+ 4。EY+4) 一 (EX+ 4 。EY+ す 8) EELTN 
E (EX+ 人 4 』。E ド イキ オブ)ー(EX+1 FEY キ 7) で ELTNE (EX+1 中 記 
Y+B) 一 (EX+1 の EE イキ 11) 。 で LTNE (EX+T4 。EY キ 11) 一 ( ド 
X+1MEY+11) 。2iBHTO 63 

号 9 GUSUB ら 4 眉 LTNE (EXT4 。EY+T3)ー(EX+1 四 に Y+ 
3) 2 iLTNE (EX+T 4 。EY+4) 一 (EX+ 4。EY+ 6) 。2 5 ヒ 1 
NE (EX+4 。 ド Y キ オプ )ー (EX+ す 1 FEY+11) BEGHTD 63M 
6 BHSUE 64 中 ELTNE (EX+4 。 ド Y+ キ 3) 一 (EX+T1 ド マオ 
3) JE ELTNE (EX+T 4』EY キ 4) 一 (EX+ 4 EEY+ 5) 2 。B: 
LINE (EX+1 届 FEY+ コ ) (EX+1M。EY+11) EiBHTH 63 

中 

61M BCSUE 64WkiLTNE (FX+4 。E ド Y+ ヨ )ー(EX+1 居 。 ド Y+ 
11) 。G。BELTINE( ド EX+ 旨 。EY キ ブフ )ー(EX+ 9。EY+ イマ ) 。2 
:GDTH 3 

62M BHSUE 64@iLTNE (EXT 人 4 。EY+T3)ー (EX+1W。 ド Y+ 
2) JSBILTNE (EX+ す 1 中 ド Y+ 日 )ー (EX+1 以 FEY+ キ 11) 。2 
.E 

63 RETURN 

64 み LTNE (EX 』EY) (EXTS6 。EYTSH) 。4 BiRETURN 

ム 1 編 5 2 ル / SI T / 9 の が 336sc 06555 60515cs os 

68Q RTAN MI3 11 NN 9 67 TU.B。9 
。1 以 | 

679 HATN の らら.7 11 11 9 0、11 8。4.910 1 5 
。1 吹 

6B み TATA 届 。 ら 3。11 11 日 。4。11 で 。7。9。11 。 呈 1 
。1 以 「 

69M PT 1。9 91LJM、a、StEa11 は.、7、11 5 
、1 以 

7 DATR 日 。2 7。11 4 の 9。11 11 4 は 3。11 。6。1 
。1 以 

21 の NOTA イサ 11 684 11.MS き 11 019 1 
1 

72 HAT 2 の 9。4。11 .7.3.6.11 MM 人 。1 11 11 。B 
。1 以 “ 

73 ロ HATA 14@B。11 .4 8.11。 ウ 7 日 。11 。11 9 
。 1 


520 
530 
940 
250 
J60 
570 
960 
590 
600 
610 
620 
630 
640 
650 一 730 


各 パ ネル 表示 へ の ジャ ンプ 。 


パネ ル 0 表示 。 
バネ ル 1 表示 。 
パネ ル 2 表示 。 
バネ ル 3 表示 。 
パネ ル 4 表示 。 
パネ ル 5 表示 。 
パネ ル 6 表示 。 
パネル 7 表示 。 
バネ ル 8 表示 。 
バネ ル 9 表示 。 
復帰 。 

各 パ ネル の 人 外 枠 表示 。 


パネ ル の 初期 位置 デー タ 。 


ざ ク グ 


ゃ や 9 5 
ゃ ・ 


つ 。 
や 
や 
で 上 
に 
as 
で 


ュ っ 。 や 9 
ゃ s * 
や デ 


や 
や 
で > 
で 
hb 】 内 
つ + oe 
で 


上 
の の 20 
p 人 てい シッ スタ ー ト た 
1 ラッ ククリ て C。 

1 に 2 に 
を ーー 


この の ーー み 、 とこ か て 見 
た 雰囲気 ……。 某 パック マン に そっ 
だ の だ 。 だ だ し 、 門 グラ フ み だ た いか な 
キャ ラク タ が 食べ る の は 、 ド ッ ト な ん 
か じゃ が なく 《、 お いし そう な リン ゴ 。 4 
つの 追い か け キ ャ ラク タ ( プ ヨプ ヨ ) に 
つか ま ら な いよ う 、 画 面 上 の リン ゴ を 
すべ て 食べ つく す ゲ ー ム な の だ 。 
アッ プル を 食べ る パッ クマ ン だ か ら 、 
パッ プル っ て わけ 。 
キー ボー ド の どこ か の キー を た だく 
と 、 愛 稚 の メロ ディ ー と と も に ゲー ム 


の 


の O 


あれ れ 、 ど っ か で 見 た こと ある よう な …… 
画面 いっ ぱい の リン ゴ を バク バク 食べ て 、 
ボー ナス の ニン ジン も すか さ ず パク ッ と 食っ ちゃ お う 。 


が は じ ま る 。 


カー ツル キー っ (まだ は どき 4 テス 
ティ ッ ク ) で 、 パ ッ プ ル を 上 下 左 右 に 


あや つっ て 、 面 クリ ア 
を 目指 し て くれ 。 

プ ョ プ ヨ だ ち は 、 見 
だ 感じ 、 ト ロ そ うだ け 
と 、 だ か が がかり 9 妙 に ま 
わり こん で くる か ら 、 
吊 に 安全 な 道 を 選ば な 
いも と も 、 す で ぐに み ウ ルル 
て し まう で 。 そ 衝 に 、 
例 の パワ ー エ サ な ん か 
な いか ら 、 バ パッ プル は 
攻撃 する こと も で き な 
い の だ 。 

で も 、 と きど き 、 画 面 
の 中 央 に ニン ジン が 現 
移る 。 も ちな みん 、 こ れ を 


リプ レイ は 、 好 き な 
キー を だ だ け ば O K。 


MXOM パ ) 
CC) 
ん Y 

人 。TT 


メロ ディ ー と と も に ゲー ム G は 進む 。 
グ あの 、 ジ ャ キジ ャ キ …… と いう 音 は 
きこ えな いけ ど 、 気分 は も う パ ッ ク 
マン 。 ど ん どん リン ゴ を 食べ て 次 の 面 を 目指 せ 。 
も うす ぐ 、 ニ ンジ ン が 出 て くる か な ……・ き 


(生じ 
ビス ET ) 


プ ヨ プ ヨ 3 匹 の 座標 

プ ヨ プ ヨ 93 匹 の 移動 ベツ トル 
プ ブヨブヨ 3 区 の 形 
プレ イヤ ー の 剛 標 

プレ イヤ ー の 座標 ス ツ ッ ツ 
面 数 

良 べ だ リン ゴ の 数 

スズ スコア 

Nr 2 だ 
ツノ ザヤ ツテ の 
BGM 用 カウ ワン ツヤ 

ワー 変数 

リン ゴ 上 半分 の キヤ ランツ 
リン ヨゴ 下 半 分 の キヤ ラン ツタ 
壁 の キヤ フン 
BQGM の デー ツタ 

キヤ ラノ ツタ や スプ ライ ト の 
パタ ー ン 設定 用 変数 


370 て 380 


人 AA ち ょ っ と か わい いけ ど 、 こ れ が 憎い プ ヨ プ ヨ 。 


画面 、 変 数 の 初期 設定 。 
キャ ラク タ の パタ ー ン 定義 。 
キャ ラク タ の 色 設 定 。 

スプ フライト の パタ ー ン 定義 。 
各 文 字 変 数 の 定 表 。 

ゲー ム ス タ ー ト の 初期 設定 
ゲー ム 画 面 表示 。 

敵 の 位置 セッ ト & 表 示 。 
自分 の 位置 セッ ト & 表 示 


開 


全 リ ン ゴ を パク パク 食べ る パッ プル 。 


INITIaLIZE 


ーー 
いこ 
| 


ボー ナス の ニン ジン 出現 / は や く 食 べ に 
いき た いけ ど 、 な ん だ か 追い つめ られ て 、 
の 4 も いて し まい ぞ です 。 


< CLEAR 4MMiSCREEN 1 2 MiHEFUSR=&&H ワ 


FUR コ J=1 0 9kREAL 


6 ゆみ _ FUR Ii=M TU MM+7sREALI じ ま 


MIHTH 29iCULUR 15。1。1:FEEY ロ FF 
4 IM EX(3) 。EY(3) 。MX(3) 。MY (3) 。C(3) 


M iM=M テ ヨ 


7w VFUOEE TVMAL (" 計 H リ 9+ じ ま ) siNEXT iT。』J 


BM _VPURE B221 ,S&H43:VPOEE B22 
FOR J=1 TU 6:BP ま =""iFUR エ =1 TO 32 


。&H9M 


1MM REALI じ ま :GFP キ = ロ FP ま +CHR ま (VQL ("HH リキ じ ま ) ) 
11M _ NEXT :SGPRTITE ま (JJ) =SF ま sNEXT 
12ZM 内 1 まま = ニ じ HR ま (24 久 ) + じ HR ま (24 人 2) 
13M ロビ まま = ニ ビ HR ま (241) + じ CHR ま (人 243) 
14 の ウド に ま = ニ じ HR ま (で 2 ) iM ま = リ ロロ ロロ ロロ ビビ る いら & い 己 千 


ロキ キト dn 己 d す す 十 " 
4 oe 暫 ME で ピー テ 


1 6 の ドド =1 :M= ニ ジェ ロニ Ms5USUB 8B7MW 
リ Pv1Gt 上 11 コ 1 16EgdrEGg い じらい C 己 ヒビ こ n ロ 2 


1 7M FLAY 
の ロフ フン ピ の ロメ フロン シロ" 
18HM 
19M 
MM 
21 ゆ 
マン MM 
C3M FUR J=1 TO 4 

<4M FRINT ドド ま 』sFUR 1 エ =1 
ま ョ ssNEXTgPRINT | 下記 率 
<cM FRINT ド ま 』sFUR 上 エ =1 
ま 』sNEXTiFRINT りり 導 
<6M_ FRINT ド ま 』:iFUR エ =1 
KssNEXT siFRINT 合 1 まま 
</ ウ FRINT ドド ま ョ gsFUR エ =1 
K ま jsNEXT iFPRTINT 仙 2 ま ョ に 主 
<BM _ NEXT 

<9M_ FRTINT ドド に ま 』sFUR 1 エ =1 
ま ssNEXTEIFRINT りり 記事 
JMA_ FRINT ドド まま 』sFUR エエ =1 
ま ssNEXT iPREINT 9 区 率 


31M FRINT GTRTING ま (2 。2 づ 2 ) 
= と yliFRINT STRING ま (M 。133) 』TAB 


32 LUCATE 
(26) 』R 

33 の 
34 
35a 
6 
37 


TO 


TO 


TO 


TU 


TO 


TO 


バーーー BAME START --ー 
FUR 1=1 TU 3:EX(1T)=12ziEY(1)=64 
MX (1 ) = の sgMY(1) = の (1 ) =2 
PUT BPRITE 1 。(12。64 ) 
X=12』Y=128 :B=3 =1 


CLS siFUT BPRITE 1 。(W。2 昌 ) 。 み 。1 
VPUEE &H21E 。(R MOL 2) *B+4 昌 : ピ = 
LOCATE 2。1 sgFRINT "Hi-"sHI 
LOCATE 12。1 iPRINT "Sc-"s 
FRINT iFRINT STRINB ま (28 。232 ) 


6sFRINT 


6sFRINT 


6sFRINT 


ら 6sFRINT 


6sFRINT 


6sFRINT 


8 s 各 1 


91 * 人 ロ デ 


1 キョ ドド 


98 s 谷 1 


) ョ 人 


。 エ +1 1 。1 sNEXT 


クア 


へ いひ 
nn メー ス 2 深 
邊 一生 


の 


@ PAPPLE の つづ き 


JBM 
う 9M 
4 央 
41M 
4 どど 
43M ぬ 


FUT SFRITE 4 (XY) 。1MJE 

FOUR IT=M THU 1 ゆ MAMINEXT siFLAY "11651" 

メ XX メニ X ョ YY= ニ Ys エニ STICE(M) OR STIECK(1 ) 

1]F 1=7 NLI X: と で 4 THEN X ニ メー16』H= ゴ 3 

IF 1=3 ANH XS16 THEN メニ X メ +16・』E= オ 4 

IF 1T=1 AN Y:3 で だ THEN イミ テ Yー16』:H=55 

44 IF Ii=E5 aNH YE156 THEN Y イ =Y+16』 昌 = ら 

4SM_ UN TINGTR(CHR ま (で で ) キビ HR ま (で 人 4) キ じ HR ま (人 で 
M) 。CHR ま (VMFEEE( 叶 H1 ヨ BMM キオ X/ ロ +Y テ 4)))+ オ 1 BUTOU 5 
7 。46M ゆ 。4BM 。4 7 

人 46 ら M メニ XX ョ イニ YYs ロ UTU 7M 

全 7 ご =G+TTINTK(RNLK 1 ) 人 4 オキ 1)X1MMsGUTO 49 

= ニ ロ +1 以 = ビデ テ ビ + 1 

IF 5:HTI THEN HIT=SgiLUCATE6。1 giFRINT 5 
LOUCATE 16。1 igFRINT ら 5 

LUDATE X/B ロ ー ジ YY/BsFRTINMNT " " 

ce LOCRTE X/ ヨ 8 ヨー ジ 』YT/B+T1gFRINT ) の 

IF F ド = ニ 99 THEN 8B3M 

1F FE4 せ THEN 7 ELSE F= ロ ロコ 
LOCRTE13。12G giFRINTCHR ま (SM) iCHR ま (2 で ) 
し URIE13。 1 は < FRINTCHR ま (2 旨 1 ) iCHR ま (2 っ 所 ) 
F'UT GFR ITE 4 。(X 4T) 。1MJE 
FLRY v155"+MIH ま (M ま 。i。1) :h= 
*ー ニ ーー ENEMY MOUVE ーーー 
MM=INT(RNH( 1) 3) 1 』 じ (MM) ニモ 3ー ビ (MM) 

FUR エ = テ 1 TU 3s1F MX(T)+MY(T) THEN ら 66 ゆ 
IF _ RNH(1). 呈 THEN MX(1) =GGBN (メーE ビ X( 上 ) ) 
* コ 2 BOT らら 6M ゆ 
693 ITF ド RNLI(1) 
32 sa5UTO 66M 
64 み の IF RNEC(1)K。S THEN MX(T)=INT(RNLI( 1 ) x7 
) #32+24 オ ーE ビ X (1 ) saGBUTOU 66M 

6 MY(T)=INT(RNH (1) \ コ +1 ) # づ 3 ビーEY (は ) 

ら 66 IF MX(IT) THEN M=SGN(MX(T) ) (11+((EXK( 
1 ) MI ) = で 4) ) siEX(T) =EX(T)+MsMX(T)=MX(i) 一 
軸 

67 ゆ ウ IF MY(E) THEN M=SGN (MY(T) )%(11+((EY( 
1 ) MOL32) = 以 ) ) saEY(T)=EY(T)+TMEMY(T)=MY(T) 一 MM 
6 日 PUUT ら SPRIHTIE 1 (EX(」) ET(J)) 。!+ サ 11 、 じ (1) 
69M IF BS(EX( エ )-ーX)16 NH BS(EY( エ )- 了 ) < 
16 THEN 73M 

7MM_ NEXTgFLARY "vV1S リ +TMIL ま (ML 
71 Li=h _ MOL 328+1 siGUTOU 4MMW 

ーーー HE ニーー 
PUT BPRITE 【。 
=USR ( ゆ ) 

FLAY "vv1S14eo4aaoSeBdECBoO4ba40S リ 
IF FLaAY() THEN 76M 

M=Mー1 』1F MM THEN 3 餅 四 

LUCATE 1M。12gFRINT "GAME UVER" 
LOUCATE 9.14gFRINT "FUSH ANY EEY" 
IF INEKEY ま <: リリ THIEN BMM 

IF INEEY ま = リリ THEN B1M _ ELSE 16M ぬ 
ロウ ーーー じ LER ーーー 
FUT _ SFRITE 4 。( 4T) 


日 +1 


wa も EN MT は ) ニ BBN(YーEY(』)) 


1 一 (上 L ニ ゴジ) ) 


(XYT) 1 ト 11 に (1) 


、1 。E 


390 
400 一 440 


450 


460 
470 
480 
490 一 530 
540 一 560 
270 一 580 
590 一 600 
610 一 680 


690 


700 一 710 


720 一 770 


780 一 810 


620 一 860 


ゲー ム 開 始 の 合図 。 

移動 すべ き 方 向 を 判断 し て 、 座 
標 と 自分 の 浅 を 変え る 

自分 の 移動 する 方 向 に 何 か あ る 
か 調べ て 、 各 処理 へ 飛ぶ 。 
壁 に あたっ た と き の 処 理 。 
ボー ナス を 食べ た と き の 処 理 。 
リン ゴ を 食べ た と き の 処 理 。 
何 か を 食べ た と き の 処 理 。 
ボー ナス の ニン ジン の 表示 。 
目 分 を 新 位置 に 表示 し 、BGM。 
フ ヨ フ ヨ の 形 を 変え る 。 

フ ヨ フ ヨ を 移動 させ る 。 

を の 確率 で プレ イヤ ー に 近づき 、 
と きど き で た ら め な 場所 へ 動く 。 
フ ヨ フ ヨ が プレ イヤ ー に 衝突 し 
た か を 判断 する 。 

BGM を 流し て 次 の 処理 へ 。 
死ん だ と き の 処 理 。 740 行 の US 
R 関 数 は ミュ ー ジ ッ ク デ ー タ バ 
ッ フ ァ を クリ ア す る も の 。 
ゲー ム オ ー バ ー 時 の 処理 。800 
行 は キー バッ ファ の クリ ア 。 

1 面 ク リア の 処理 。 壁 の 色 を 面 
数 に 応じ て 変え 、170 行 へ 飛ぶ 。 


IF _ R>1 THEN VFUEE &H2M1iL 


。&H64 


IF _ R>3 THEN VFUKE &H21LI。W 


M=USR (MM) ig ド =R+1 giGOUTOU 17M 


CLS iFPUT SFRITE 1 、(m。2QB) 。W。1 
VPUKE &H2Q1E 。&H ウ MsLUCATE ゆ 。4 
FRINT" FFPF AA PFPPPFPL EEE" 
PRINT" PPAAPPPPL EE " 
FRINT" FFPF A A PFPF PFFF L EE “" 
FRINT" P Aa^AP  P し L EE " 
PRINT" F _ AAP  P  LLL EEE " 
LUCATE の 。2:PRINT STRING ま (27 。25) 


LUCRTE MM,。1iFRINT STRINB ま (27 。250) 


LUCATE 4。13 


FUR 上 =1 TO 7gFRINT 人 A1 ま 』sNEXT 


LOCATE 4。14 


FUR [=1 TO 9iFPRINT 2 ま ョ 』sNEXT 


PLRTY PV1 ヨ キキ 寺 に 。 呈 " 

LUCATE 7。 1 75 FRINT "Push any key " 
IF TNEEY ま < "。 THEN 1 

の TNKEY*="* THEN 1dM _ ELSE RETURN 


AT 
HaT 谷 
iQT 
HaTa 
LT 谷 
LaT 全 
IATRA 
IaTAa 
HAT 


内 T 全 
HI 全 T 合 
LI 全 十 内 
HAT 人 
LiaT 人 
HaT 谷 
IT 谷 
LaTR 
[IT 
HAT 人 Aa 


TATA 


人 AT 人 
HIQT 
H 全 本 介 
LaTR 
LHRaT 全 
LT 
HaTA 
HaT 谷 
HaT 全 
IT 人 
LaT 谷 
人 T 谷 
可 全 丁 全 


CHRACTER HATA ーーー 


232 ,FF ,FF 。Q 。LIE 。 IE 。Q 。FF ,FF 
24 。 WO 。 の 3 。 の, 。 の 6 。1F 。dF 
241 。3F 。3F ,dF 。3F 。3F 。3F 。1E 。QW 
242 。 。WQ 。B 。B の 。B 。BM 。F 。E ビ 
243。F4 。F4 。F4 。F4 。E じ 。FC 。 7 。 


っ 5 の の 。 の ビ 。 の 6 。 の 3 。 罰 1, の 1 


251 。3 の 7 ,F 。1B 。3LI。3E 。3F 。1F 
2 っ 52 ,CC 。6C 。66 。36 ,B6 FM ,FB 
253 ,7C 。BC ,HC ED 。FB 。FM 。6@ 。CW 
っ BPRTTE DATA = ニー 


7 。1F 。3F ,7F 。63 。C1 。CH。CL 
E3 。FF 。FF 。7F 。7F 。3F 。1F 。a7 
EM 。FB 。FC 。FE 。C6 。9B 。9EB 。B3 
7 。FF 。FF 。FE 。FE 。FC 。FB 。E 
の 。 の の 。 の 。F 。3F 。7F 。63 。LI9 
hi9 。 じ 1 Ed 。FF 。7F 。7F 。3F 。7 
gg 。 の 。A FM 。FC 。FE 。C6 。83 
B3 。B3 。C7 。FF 。FE 。FE 。FC 。FM 
7 。1F 。3F 。1F 、WF 。W7 。W3 。W1 
1 。 の 3 7 。WF 。1F 。 ヨ F 。1F 。 以 7 
CM 。F@ 。FB ,FC 。FE 。FE 。FF 。FF 
FF 。FF 。FE 。FE 。FC 。FB 。F 。CW 
3 。 の F 。1F 。3F 。7F 。7F 。FF 。FF 
FF 。FF 。7F 。7F 。3F 。1F 。F 。3 
EM ,。FB 』F 日 。F の 。E 。CW 。BW 。WW 
の 。 ヨ の 。C ウ ,EW 。FM 。FB 。FB 。E の 
の ,Q 。 の の 。6 み 7 の 。FB 。FC 。FE 
FF 。FF 。7F 。7F 。3F 。1F 。F 。 の 3 
の 。 の の 。Q 6 。 の E 。1F 。3F 。7F 
FF 。FF 。FE 。FE 。FC 。FB 。FW 。 じ の 
3 。F 。1F 。dF 。7F 。7F 。FF 。FF 
FE 。FC 。F 昌 。 7 の 。 ら 6 WW 。 加 。 の 
Ca 。FM 。FB 。FC 。FE 。FE 。FF 。FF 
7F ,3F 。1F 。E 。 の 6 。 の の 。 軸 の 。 


870 一 1030 


1050 

1060 一 1090 
1100 一 1130 
1150 一 1180 
1190 一 1220 


1230 一 1260 


1270 一 1300 


1310 一 1340 


1350 一 1380 


最初 の メッ セー ジ 画 面 。A1 $ 
と A2 $ に は リン ゴ の 上 半分 と 
下 半 分 の キャ ラク タカ 入っ て 
KN 旋 。 

壁 の キャ ラク タバ パタ ー ン 。 
リン ゴ の キャ ラク タバ パタ ー ン 。 
ニン ジン の キャ ラク タ パ タ ー 
ジン 

グ ヨ ア ョ ヨ (大 ) の スプ ライ ト 
パター シ デー タ 。 

プ ヨ プ ヨ ( 邊 の スプ ライ ト 
パタ ー ン ・ デ ー タ 。 

プレ イヤ ー が 上 を 向い た と き 
の スプ ライ ト パ タ ー ン ・ デ ー 
究 

フレ イヤ ー が 下 を 向い た と き 
の スプ ライ トバ パ ター ン ・ デ ー 
ダ 

プレ イヤ ー が 左 を 向い た と き 
の ス フ ラ イト パタ ー ン ・ デ ー 
ダ ら 

フレ イヤ ー が 右 を 向い た と き 
の ス フ ラ イト パタ ー ン ・ デ ー 
が も 


と ん 


*> 
< つの 
MTIHJIAHHT HU 


0 圭 の うえ を フワ フワ 飛ぶ ワン ダー バ ギ 
| 一 。 点々 と 枝 に 乗っ か っ て いる ダイ ヤ 
。 モン ド を ひろ いま くれ 。 


左 か ら 右 に 走っ て いく ワン ダー バ ギ 


ーー に 科 っ て 、 革 の うと を に の ゆっ か っ て い 
る ダイ ヤ モ ン ド を 次 々 に 取っ て いこ う 。 
だ だ し 、 雲 の う え に は エイ リア ン も 
の っ か っ て いる の て 注意 。 こ いつ に つ 
が まる と 、 ア ント な が の だ 。 


キー 操作 は ちょ っ と や や こし い 。 左 


右 (つま り 前 進 と 後進 ) は 、 カ ー ソ ル 


・ キ ー の EE で 。 ス ペー ス ・ キ ー で 上 


昇 する 。 ス ペー ス ・ キ ー を は な す と 自 
然 に 落下 する けれ ど 、 ま た 押せ ば そこ 


得点 
プレ イヤ ー の 人 数 
ダイム 

弾 が 出 て いる ガ かど 
うう 2 の 

雲 の デ ー ツ 

エイ リア ン の デー タ 


ダイ アヤ の デー タマ 
プレ イヤ ー の 位置 
| キー 入力 用 
弾 の 位置 
V-RAM の 内 容 読 
み 出 し に 使用 
最高 得点 


ーー バギー 


4・1 月 号 原作 : トモ ダン ゴ 


雲 か ら 雲 へ 、 飛 び ま わ る 不思議 な バギー・ カ ー。 
ダイ ヤ モ ン ド を ひろ いな が ら 、 
エイ リア ン を や っ つけ ろ 。 


か ら 上 昇 を 再開 する 。 お っ と 、 地 上 に 
は えて いる 木 に が つか っ て も アウ ト だ 
か ら 注 意 。 3 吾 ア ウト で ゲー ム オ ー バ 
pa る 。 
対 エ イリ アン の 武 益 は 外 キ ー (だ だ 
し CAPRS LOCK あ し て いる 6) と 
れ で ミサ イル が 1 つ だ け 発 射 さ れる 。 
ゲー ム 中 に 得点 を 表示 し て な い の は 
横 ス クロ ー ル の た だ た め に 流れ ちゃ うか ら 。 
無理 し て や る と 遅く な が っ ちゃ う の で 、 
ご めん ね 。 リプ レイ は hit any key。 


1 SCREEN 1 QiCLEAR 3 。&HF2FF :BDSUB 9 の 
sKEY DFF iMIDTH 32 iCDLUR 15。1 。1 』VFUKE SH2 
1E 。&H91 

2 LIEF USR=&HF3WW 

3 LEF USR1=&HF32Q 

4 PLG :BHSUB 62 

5 GC= iMI=3:T1= の iLEV=1 

6 の ド EM ま =CHR ま (SHF3) +CHR ま (SHF4 ) 

7 AL ま =CHR ま (&HF 呈 ) +CHR ま (&HF ら 6) +CHR ま (&H1F ) + 
CHR ま (&H1H) +CHR 本 (&H1D) + ド NM 

B IT ま =CHR ま (&HF7) +CHR ま (&HFB) +CHR ま (&H1F ) + 
CHR を (SH1H) +CHR ま (&H1H) + ド M ま 

9 CLG :BM=QiPUT SGPRITE 2 。( 一 2 の 。 の ) 

1 X=16:Y=22 

11A ド 1=STIC ド () 


12 IF ド 1=7 THEN X ニ メキ (X>M) 
13M IF ド 1=3 THEN X ニ メー(X く づ 3 ) 
14 ゆ IF STRIG(M ゆ ) = テー1 THEN 16 ゆ ぬ 


IF VFEEE (&H1B+X+(Y+1 ) *d2) で ジジ 4d anNIH 


て る 


15 の 
VPEER (&H1 ヨ B+X+(Y+1) *32) >244 RaND 
THEN Y=Y+1 

16 の K2=STRIG() = 人 ま =INKEY* 

17 IF RK2=ー1 THEN Y=Yー1 :IF Y< THEN Y=@ 
18Q PUT BPRITE 。(XxB。Yx 昌 ) iPUT SBPRITE 1 , 
((X+1 ) *B 。Y 昌 ) 
19 の IF Q ま ="Z" 
YY=Y 

2 IF GM= THEN 240 


nANLI SM= ゆ ウ THEN らら MM ニ 1 : メ メニ メオ 1 : 


eo 30 


110 


画面 の 初期 化 。 機 械 語 プ ログ ラ 
ム 領 域 確保 。 機 械 語 プ ログラム 
の セッ ト 。 

USR 関 数 定義 。 &HF300 は 、 左 
右 ス クロ ー ル 。&HF320 は 、1 
列 ク リア する 。 

スプ ライ ト の キャ ラク タバ パタ ー 
ン ・ デ ー タ の 定義 。 
変数 の 初期 化 。 

弾 を 消す 。 

プレ イヤ ー の 位置 を セッ ト 。 
キー 入力 


1 XX メ = テ XX+l sFUT SGPRITE (XXXB 。YTY テ 日) 

< IF XX: と d1 THEN 5M=M 

23 ゆ の TF VFPEEEK(&H1HMMTXX+T イ YX3 ど ) = ビ 4 コ UR VFE 
EK(&H1BWM+ (XX 二 1)+YYX32) = モジ 4 王 THEN BUOSUE 3 
ら 6M 

2 人 4 四 「 エ = テモ 「 エ +1 sgTF TIT>1MM THEN 上 エ =M iLE ソ =LE ビ ソー 
1 siTF LEVK1 THEN LEV=1 

co 5 ら じ = ら 5 じ + 1 

6 TF INT(RNEK(1)*LEV)=1 THEN LUCATE 29。 
RNI(1) *SMsFRINT 介し キョ 


0 0 提 な キ ー ビ まり 、 フ ヒレ イヤ | 27 IF INT(RN(1) *1@)=1 THEN LOCATE 29。R 
I け 4 My 介 … だ 科 まま e 
0 BFF ND(1) #20 PRTNT 0 
と き は 160 行 へ <B IF INT(RNH(1 ) xS)=1 THEN LOCRTE 29。RN 
150 プレ イヤ ー の 位置 に 何 が ある か LC(1)\ デ 1 sgFRINTEN ま 
調べ る 。 <7M TIF INT(RNE(1) LEV)=1 THEN LOUCATE 29。 
160 キー 入力 。 <2 siFRINT CHR ま (12B) + じ CHR ま (12B) i 
170 TSN 3 の 届 GOUGUE 
> |d1 VP=VFEEK (&H1B+X+Y*32) :IF UP=2455 DR 
180 プレ イヤ ー の 表示 。 VP=246 THEN 46 ゆ 
190 *Z* が 押さ れ て いた と き 、 弾 を | づ 選 MM TF VF=247 OR VF=248 THEN BUSUB 42 
出す 。 「 33M TIFVF=12B OR VFEEE (SH1BM+TX+1+Yxd2)=1 
200 弾 を 発射 し て いな けれ ば 、240 行 28 THEN 46 以 
キソ 。 
210 一 230 弾 を 表示 。 エ イリ アン に ぶつ か 9 pe 11 の 
っ た ら 、 得 点 を ふやす 。 3SM 
240 一 250 得点 を ふやす 。 36M 
260290 雲 、 エ イリ アン 、 ダ イヤ の 表示 。 | 37W LHCRTE XX。YYsPRINT" り ェ 
300 800 行 で 、 左 に スク ロー ル さ せ て 3 は 8 FOUR 1 エ =&HF TO &HFF 
SE6 39w ・ 
310 フ プレイヤー の 位置 に 何 が ある か 
読み と り 、 エ イリ アン な ら 、 死 0 NEXT :i5C=GC+3WM :SM= siFUT SFRITE 2 (- 晶 
ぬ 。 り 
320 ダイ ヤ な ら 、 得 点 を 追加 。 41M RETURN 
330 央 な ら 、 死 ぬ 。 つっ 以 EREEF 
340 は じ め に も どる 。 
360 一 410 弾 が エイ リア ン に あたっ た と き | づら B じ =S ヒ + 1 
の 処理 44M LUCATE Xー1 4。 YiFRINT" ME 
420 一 530 死ん だ と き の 処理 。 4SM_ RETURN 
540 フレ イヤ ー カ 残っ て いる か どう | 46m FDR 1=@ TO 1@iFLAY " ロ 7L64B" :NEXT 
シン の | 470 PUT BPRITE の 。(-29。 の ) sFUT BPRITE 1.。(- 
550 一 610 ゲー ム オ ー バ ー 処 理 。 最高 得点 | で 。 届 7 
の 変更 な ど を 行う 。 48M FUT SFRITE コ 。(XXB。YTX8B) siFUT SFRITE 4。 


((X+1 ) x*B 。Yx 昌 ) 
49 FUR 【=%&HFW 
5 FUT SFPRITE 
品 1 の FUT BFRITE 
+1 

呈 2g ・ 

53 FUT GBPRITE 
2 。W) 

4 み MI=MI-1 』1F 
5 FHR 1I=w TO 
56g LUCATE 12 BigFRINT"BAME DUVER" 


TO &HFF 
3,(Xx 日 。Yx 日 ) 。RNLI(1 ) *14+1 
4 。((X+1 ) 日 。Yx 日 ) 。RNL(1) *14 


3 。(-2 の ) iFPUT SFPRITE 4。(- 


MI=Q THEN 55 ELGE 9 
1 : 人 まま =TNEEY ま NEXT 


JBM IF SC>HS THEN HS=SC iLUCRTE 1M。14sFRI 
NT "YOUU ARE HIGHI " 』 igBEEF 
=7M LOUCATE 12412gPFRINT "HIT-SC saHS 


っ 7 LOCATE 12。1mgFREINT TSCORE "5SC と 
に 


22 


@ ワン ダー バギー の つづ き 


620 一 790 ス フ ラ イト の キャ ラク タバ パ ター 
ン ャ デー タダ の セッ ド 。 

800 左 ス クロ ー ル 。 

810 一 860 左 ス クロ ー ル を BASIC だ け で 
実行 する 。 800 行 の USR と 同じ 
働き 。800 行 を REM 文 に し て ご 


6M IFINKEY ま = リリ THEN 6MM 

61 GUTO 4 

6 おま =" 3M7L1LH7ZF67SE1B ViGUSUE 8B7MiSFRI 
TE キキ (4 ) 内 キキ 

63 ゆ の ロ ま = "BMMFC6M7CFEE6LIR1B" siBUSUE 7 siSFRI 


TE (で 4 1 ) = 如 ま らん 。 

ら 64M 人 n ま = "CME23FE2CMMMMMMM " sGOUSUB B7Ms ら SFPRTI 970 デー タ 変 換 用 

上 も (の つ 人 442 ) = 作 を を 880 一 890 キャ ラク タバ パタ ー ン ・ デ ー タ の 
セッ ド 。 


65W ま =" リ 123456789AABCLEF" :BUSUB 7 の sSFR1 
TE ま (243) = 内 ま 

66W 

67 の 人 ="ME7FF7EFFF7F3B" :BDGUE 日 7 ウ :CH= 
43 :BDSUB BBM 

6B QA ま ="6BFCFELIEBEFC3" :BUSUB B7 の iCH=2 
44 :BHSUE BBM 

69Q 人 Q ま ="1AE7ALI1FM7A1 11" BUSUB 7 の iCH= 
455 :BDSUE BBM 

7 人 Q ま ="BQLIAEABQFBEWSBB" :BDSUB B7M iCH=2 
46 :GBHSUE BBM 

フ 1 の まま ="1A3A6ACAC631" :BUSUE B7 iCH=2 
47:GBUSUE BBM ズ 、 
720 Q ま ="BCa6439396COB" :BDSUE_B79:CH=2 | 6 
48 :GBUSUE BBM 0 

73 ?* 

74 PUT SGFRITE 。(」2W9) 1 。24 
25 PUT SPRITE 1 。(。2WO) 。1 以 。241 
76 FUT SFPRITE 2。(。2m9) 。12 。242 
77 PUT GBPRITE 3。(。2m ウ ) 。 。249 
78 FUT SPRITE 4。(W。2W ウ ) 。 。249 
79 RETURN 

Ba =USR() : 人 =USR 1 () :RETURN 
1 FUR XX=1 TO 31 

2 FUR YY=gTO 23 

3 VPUEE &H1 ヨ B+TXX+YYx32ー1 。VFEEFE (SH1 昌 WW 
+XX+YYx32) 

4 NEXT YY。XX 

BS LUCATE ウ 。 の FRINTSBFACEE ま (32) 

B62 FDR YY= TU 23:LUEATE 31 。YY PRINT" " 
siNEXT :RETURN 

7 の E ま ="" asFURT= ニ TOD7 :E ま = まま +CHR ま (VL ("日 " 二 
MT まま (谷本 。 1 * つ +1 。2) ) ) iNEXT : 人 本 =H ま =sRETURN 

BBa Ani=CHx 

9 FUR 1I= TO 7』VFUEE RaL+1 SC(MIL ま (生ま 。 
1+1 。1 ) ) :NEXT :RETURN 

9 AL=HF3 

91W REALI まま ョ ITF L ま SETENLIO THEN PUEE ALI。Va 
L ("SH"+H ま ) sAD=AD+1 iBUTD 91 ELSE RETURN 
92 LIATA 21 4 の 1 。18。11 。2。A。 の 1 1F 。18』E5 。 ビ 
。Ch 。4 。 。2B 。Ch 

93 IATA 4LI。」19。23。1。FS。C1 。E1 。23。aLI。2 
の 。ED 。QF 。 じ 9 。 の の 。 の M 

94 IATA 21 。1F。18。1 1 。2m。。 の 1 。 の の 。18。3E ,2 
 。CLI 。4h の 19 。19 Fn 。 ビ 9 

95 IATA ENLI 


の 6 


900 一 910 機械 語 フ プロ グラ ム セ ッ ト 用 。 
920 一 950 機械 語 プ ログ ラム 。 


を 


きき きき 
きま まき きゃ * 
まま ます たまる: 


9 ノブ ログ ラム ・ ポ シ 


つも 失 浴 
め の ハ ー ト 狩 り ゲ ー ム 。 
町 中 の ハー ト を すべ で て 手 に 入れ て 、 
前 か らら 町 へ と ワー し て いく 〈 く の だ 。 


が ひし で いる 


カー ソル ・ キ ー で 左右 上 
が もら 。 ポ ドッ トド と ハー トド ト 多 取っ て いこ う 。 
ハー ト は 、 得 点 に な ら な いけ れ ど 、 こ 
れ を すべ で て と ら な いと 次 の 町 へ ヘ ワ ー プ " 
で なの だ 

Z ッ ー ド すべ て 取 つ て 、 も 
うこ の 町 に 未練 


とも ッッ 
ロ NN 
4 


いも 


F ツ ト 」VOI.1 原作 : 


さき 0) だ 


上 下 に 動き な 


mr れ は 


町 か ら 町 へ 愛 の 放浪 者 。 


rUP-HEART 


合 義也 


いき な り 飛 ひび 出 す 大 砲 か ら 身 を か わし 、 
町 中 の ハー ト を すべ て キミ の も の に し て し まお う 。 


各 ブ ロッ ク に ある ん 


が だ がく 《 く なつ だ ら 、 


ぼ み に 入っ ちゃ お な お う 。 こ こ が ワ ー プ ゲ 


ー ト だ 。 今 ま て いた 町 き ス ー と 消え て 、 
次 の 町 が 現れ る (も っ と も 同じ 形 を し 
て な る ん だ け ょ まり 

だ だ し 、 最 初 に ハー ト が 出現 し て い 
だ ワーク グー トド は 、 も う 全 いも の 2 
らい がら 宗 部 。 で こう や ら 、 こ こ て は 
町 の 男 が 始 で ジャ マ し て る よう が だ 。 

時 の 右側 に は 、 不 気味 な 大 砲 が ズラ 
り た が いて いる 。 こ 
谷 の 狩人 の キミ を 


っ 14 


1 
凡 
< 以 
本 1 
人 4 以 


Sp じ LREEN 1 iMIHTH 


BUSUE 3 は 4 iM= 
LUCRTE 


2 *H ロ = の:N キ = リ 


スキ あら ば や っ つけ よう と し て いる の 
だ 。 画面 右上 に 表示 され て いる "REST 
TIME" が 0 に な る た びに 、 ど れ か 1 基 
の 大 砲 か ら ド スン と 弾 が 発 針 され る の 
で 、 や られ な いよ うに 縦 道 や くば み に 
身 わ も ひそ め よ う 。 

エネ ルギー が な くく な っ た り 、 大 砲 に 
あたる と プレ イヤ ー が 1 人 減り 、 3 人 
や られ る と ゲー ム オ ー バ ー が だ 。 

ハイ スコ ア を 記録 する と 名 前 の 登録 
も で きち ゃ う ぞ 。 リ プレ イ し だ いと き 
は RN の を だ だ こう 。 


得点 

ブ プレイヤー の 人数 
V-RAM の アド レス 
1 行 の 文字 数 
プレ イヤ ー の 位置 
エネ ルギー 

ボー ル が ガ 発 射 され る まで の 時 間 
キー 入力 用 

プレ イヤ ゼー の 次 の 位置 の キヤ ラフ 
ツ の 読み 出し 用 

ボー ル の 次 の 位置 の レキ ヤラ クタ 
の 読み 出し 用 

ハー トド を 表示 する の に 使用 

最高 得点 

最高 得点 保持 者 の 名 前 


sBHSUE 72 


= iR=3 ょ VH18 ピ WM = ソリ X= コ 2 
&H1BA1 :EN= 呈 以 以 
31 ,YiFRINTCHR ま (HFC) 


= RB テニ 1 sgT テ INT(RNET 1 ) *%6+ キ 1 ) giON T BUHSUB 6 
7 BMM 49 四 1 11BHT ロ 12 
ら M Y=E iLOCATE 31 YiFRINTCHR ま (HFC) 』 iRETU 


RN 


クウ / 


@PICK-UP-HEART の つづ き 


10 


20 


30 


40 一 110 
120 


130 


140 一 170 


180 一 210 


220 一 240 


250 


260 


270 


280 一 310 


320 
330 
340 一 530 


画面 の 初期 設定 。720 行 で は 、 キ 
ヤ ア クタ バク ター シッ デー クタ の も セ 
ツ ト 。 

変数 の 初期 設定 。 

1 ゲー ム ご と に 設定 する 必要 の 
ある 変数 の 値 を セッ ト 。 
ボー ル の セッ ト 。 

ボー ル の 発射 する まで の 時 間 を 
へ ら す 。 同 時 に その 時 間 の 表示 。 
エネ ルキ ー を へ らし 、 そ の 数 値 
を 表示 。 キ ー 人 入力 。 

何 が 入力 され た か 調べ 、 そ れ ぞ 
れ 移 動 用 変数 に 値 を 代入 。 
今 ま で いた 位置 を クリ ア 。 次 の 


位置 の 内 容 を 調べ 壁 で な けれ ば 、 
フレ イヤ ー を 進ま せる 。190 有 で 


は 、 ド ッ ト だ っ た と き の 処 理 。 
200 行 で は ハー ト を と っ た と き の 
EZ210 行 で は 。 ワー に 入っ 
だ か と ど とう が チェ ッ ク す る 。 
ゴー ル に つい た と き の 処 理 。 ま 
だ この 面 に ハー ト が 残っ て いる 
か どう か を 調べ 、 残 っ て いな け 
れ は ば 次 の 面 へ 。 残 っ て いた ら 、 
何 も し な い 。 

エネ ルキ ー が な く な っ た ら 、 1 
こる 。 

今 い る 位置 に 、 フ レイ ヤー を か 
8 

ボー ル を 発射 する 時 間 か どう か 
調べ る 。 

ボー ル が 発射 され た 。 フ レイ ヤ 
ーー に あたっ た ら 、 1 人 へ る 。 
あたっ た と き に 音 を だ す 。 


プレ イヤ ー を べら すす ルーチン へ 。 


画面 を つく る ルー チン 。 


7M _Y=BiLHCATE 31』YiFRINTCHR ま (HFC) 』 iRETU 
RN 
Ba Y=11 iLHCATE 31 。YiFRTINTCHR ま (HFC) 』 RET 
URN 
9 Y=14 iLHEATE 31』Y iFPRINTCEHR ま (HFCE) 』 RET 
LRN 

1 Y=17sLOCERTE 31 。YiFRTINTCEHR ま ( 多 HFE) 』sRE 
TURN 

11 Y=2sLDCRTE 31 。Y siFRINTCHR ま ( 史 HFC) : 
TURN 

12 軌 BB-1 iLUCRTE 2S343iFRINT Bs 

13A EN=EN-1 sgLOCRTE BEES IFRTINT EN ji ロー』 朋 モ 
STTCE (WW) 

14 み IF =3 THEN =1 iBHTOD 1 

1 TF =7 THEN ローー1 :GHTO 18M 

16 み の 1F 1 THEN ロ =ー32 giBHT 18BM 

17 IF Am5 THEN BdE kBUTO 1BM 

18 VFHEE M。32 iFP=VFEEE(NTEB) iTF FE14 人 で TH 
EN MM+ ロ 

19M FmVFEEE(M) iTF F=16 呈 THEN FLRY "BL64 
BiG=S+TS ELUCRTE GiFRTNT Si 「 

2 み IF FE1S9 THEN FLRY "7L64ERU EENEENT15 
21 届 TF FE147 THEN 人 G 琴 

22 FOR XX= 以 TH 31 
2 FUR YYm55 TU 2MkTF UPFEEE (UM 内 TXX+YY テ り X) 
=129THEN ENEEN- 全 四 5BHT 全 呈 天 
24M NEXT YY XX igG=G ロ + 呈 以 FR 
"CI7L64BU INEXT siBHTD 中 
人 25 1TF EN= 因 THEN 呈 9 居 

26 VFDEE 円 。138 
2 フウ 恨 TTF EEE 罰 THEN 1 人 2 
2 FDR XS7 TH 1 STEPF 一 1 
329 LUCATE X。YiFRINT CHR ま ( 色 HFE) 
3 _EF=VPFEEF ド (VATXー1+TY テ VMX) :TF BEFE13H THEN 
コ な 中 
31M LHCERTE X。YsFRINT " 
32 FOR 1T=1M T ロ STEF 
NE XT 
33 GOTO 59 中 
34 ゆ MLDCRTE GIFRINT "CAR-CRLBH 
ーCRUSH" s 
d 岳 LOETE 1 せ 。1gFRTINT 
36 み LOCRTE 四 。EEFRINT 
REGT-TIPME" 

LOUCRTE 12。3gFRINT "BY" 

LOCATE 4EiFRINT STRTNE ま (32 HBE ) 
LOCATE MS1iFRINT BTRING ま (32 。kHBE) 
4 FDR Y=5 TU 18B STEF 3 
41 以 LOUCATE 。YiFRINT CHR ま (HBE ) 』 iLHCATE 
中 。Y+1 giFRINT CHR ま ( 叶 HBE) jsLHCRTE MY+S igFRI 
NT CHR ま ( 選 HBE) 
42 四 LUCRTE 29。YiFRINT CHR ま (HBE ) キリ ー リ + ォ ビ HR 
ま (&HFC) 』gLUCATE 2 の 9。Y+1 siFRTINT リー "TECHR ま 人 
HEE) ggLOERTE で けり 。YTEsFRTNT リリ TEHR ま (HBE 
) 


を -】 
を 1 
mi 
iT1 


im TO igFLRTY 


きき あ 同 有 え 1 25UTU す M 
ー1 saFLRY "HG6L64ET si 


に 内 ド 


"まあ PINE 
PtUIPmSUURE 


37 由 
JBM 
4 


43 NEXT | 540 一 580 ハー ト を 表示 する 。 
44 み M LOUCATE SiFRTINT CHR ま ( 叶 HIBE ) 』 sgLHCATE | 0600 フレ イヤ ー を 1 人 へ ら す 。1 人 も 


29 。2sPRTNT CHR ま (HBE) キリ ー リ +CHR ま (HFC) い 全く な っ た ら ゲ ー ム オー バー 
45 FOR Y=5 TU SFUR X=1 TO 2 2 ER0 

ヽ 調べ 、 2 か 財 
46 カ LUCATE X。YiFRINT CHR ま (%HA5) の 5。「 
4 7 NEXT X』Y 670 一 710 再 ゲ ー ム を する か どう か 選択 。 
48 FUR Y=6 TU 1 STEF 3:FUR X=2 TU 26 | 720-730 キャ ラク タバ ター ン ・ デ ー タ の 
1EF 6 ら セッ ト 。 


49 LUCATE X』YiFRINT CHR ま (HBE) iCEHR ま (HB | の リリ フク タバ ター ン ・ テ デー タ 。 


E) +CHR ま (&H93) +CHIR ま (HBE ) +CHR ま (HBE ) 』 LOC 
ATE X ,。Y+1 siFRINT STRING ま ( 呈 。&HBE ) 
5 NEXT X。Y 
1 LHCATE SS PRINT "1-ーENERBY" ョ igLDCATE 
_1 yGSsFRTNT "RESTーー リ " ェ 
2 LUCATE 12 2 sgFRINT HiiLUCRTE 中 。dkFRIN 
+ Si iLUCATE 2343kFRINT Br 
5 LUCATE 155。3gFRINT N ま ikLHCATE BS で SsFR 
INT ENiiLODCATE 人 24。2S IFRTNT Ri 
4 以 FHR EE= TO SW 


co XーTINT(RNDIC1) ET1) saTEINTKRNI【 1 ) *%1 呈 

) 

こら IF MFPEEE (MTX+ TUMX) う =1 人 4 で THEN 5 大 時 
J/M LULATE X。YTkFRINT じ HR 和 (HB1) jniNEXT 2 


c っ BMM RETURN 

7 ドド ー1 5 上 F RE= THEN る 1 中 

ら 6MMA BHT dd 

61M LUCERTE 1E iaFRINT PBRME VMER" :FGR 
=M TO 1MgiFLRY THSLG4BT INEXT IFHR TE TO 
四 敵 届 NEXT 

6 1F SEH THEN ら 67MM 

63M CULSiHESsFHR SH TH 1 STEF dgLGEART 


E 4。17 
64 引 FRINT "YUUR SCHRE -- HI-SCOURE" 』iNEXT 
sFRTNT 


M IF INEEY ま で 2 リリ THEN 65 ELSE INPUT "YY 
UUR_NRME (MAXKB) う PD gN ま ュ ITF LEN(N ま ) EE THEN N 
オー UN * ) 

ら 6 ら 中 
67M FRINT “ REFLLRT (YT ア ZN) - 
6HM ドキ ま =INEEY ま 1F (F ま = リ Y リ 0)+(F ま ="y"DDTHEN 


内 
ら 67 TIF 【F ま = テリ NP)+(F ま = リ "nm リサ "3) THEN 7MMELSE 6 日 
店 


7 ELS FRTNT EsFRTNT" BOD RYE !" 

71 中 ENT 

72W RERTI LI ま TFT ま STENHUTHENATimM 全 L ("HP TI 
まま ) *gFHR TpmTD7 ERERLH ま =VFUEE 人 FT 。VaL(" 
H"+L ま ) gkNEXT BUT 7 

23 RETURN 

74 引 IATa FC 99 。 7B』FC 。FC 。FC 。FC 。7B 。AQ 

7 皇 因 LAT 93 。 。 の の 。 以 四 。 四 以 MM 。FF 。F ビ 

26 の HATA BE。FF 。FF 。FF 。FF 。FF 。FF 。FF 。FF 

27 HATA BA。3C。3C。18。FF 。1B。3C 。42 。B1 

78g HAT ENI 


クツ 


ザ バ ン ザ プ ザ プ 、 水 位 が どん どん あがっ て くる ぞ 。 
ボン べ い っ ぱい に 酸素 を つめ こん て で 、 


水 が ヒ タ ヒ タ 押し 寄せ て 〈 る 洞窟 の 
な か に 置か れ た 多 塊 を 、 浴 水 服 に 征 を 
か だめ 字 す べべ て すき あげ る ゲー ム 。 

カー ソル ・ キ ー (まだ は ジョ イ ・ ス 
ティ ッ ク ) で 潜水 夫 を あや つっ て 、 水 
の 中 へ 入っ て いこ う 。 お っ と 、 ち ょ っ 
と 侍 う だ 。 そ で の まま いき な り 入 る と 。 
すでに 室 息 し て し まう 。 洞窟 の 上 2 段 
て 左右 か ら 飛 び 出 し て くる 0。2( つ まり 
酸素 ) を うま く 〈 く キャッチ し て 、 酸 素 量 を 
ある 程度 、 確 作 し て か ら だ 。 
酸素 量 は 画面 下 


水中 の 金塊 を 引き あげ ろ / 


9 へ "へ ア て の くい 
当り Cu * 
し 1 
し 1 
ゃ \ 


ロ し 胡 】 ィ ?% ォ v 1 / "| 2 いし 3 
いま . 衝 人 ま 、 多 。 欠 、 XN を スム 
$ も 1 2 に と も アァ ゃ 
WW っ い / ey ア w 人 2 ム W ん 3 
し 】 が % 〆 ee pp ゃ す 
】 し ) 9 デア 
】 5 
ダ ご が $9 も す 
が M みて くみ N 
$ $ 
いい 
< 
en ru が い 2 Da 
も 
CO WW Ns 
も を 
1 M * ぃ kW 
0 0 
6 D DO ik 室 
し 1 1 で 
0 し < D DA) 
も も 


し 
放 
20! *. 
二 
kW, 


See we ぐ WW 

し 放 ィ ふ 
NYA CN。 
し 
PJ FA す Pa 4 を 


ES 
まあ 
Pa い ) 


】 JR 】 
6 放 哲 し 


( 


f 


の 0。 の と ころ に 棒グラフ で 表示 され 
で いる が ら 、 普 に 当 高 し て わあ こう 。 
水 の 中 に 入る と 急速 に 酸素 が 浅 っ て 
てく 。 も う あ と わす か し か な い / る 
な る と 、 潜 水 服 が 赤く な る の で 急い で 
水 の 外 に 出 て 酸素 を 補給 し な くち ゃ い 
が CN の だ 。 
金塊 を 全部 取る と 、 
ド E に あい て いる 穴 か 


HS 
ら SC 


OD 
PFO 
WY.A 
WX 「 
PAO) 


AKA 
ASS 


0 


PJ し 2 
し と 。 * も 
ん す . も 


移 .4 
いこ 


只 まだ まだ 水 の な か に 入る の は 早 す ぎる 。 
だ っ て 、 酸 素 が 0 な ん だ も ん 。 い ちこ 
ろ て 窒息 し ちゃ う ぞ 。 


ら 次 の 油 窟 へ 移動 し ょ う 。 

酸素 が な く て な る と 、 ゲ ー ム オー バー。 
NT で ギー 1 素 だ は ドリ カー) て 
リン レイ 

グリ デ し て い 《 だ びに 、 骨 て く 
る 酸素 の 量 が 減っ て いく の て 効率 よく 
キャ ッ チ し な いと 高 得点 は 望め な い ぞ 。 


面 数 
プレ イヤ ー の 位置 
酸素 の 位置 
持つ て いる 酸素 の 量 
金塊 を 取 つ だ 数 
最高 得点 

得点 

酸素 ガザ 出 て いる ガ の フラ グ 
癌 横 秘 動 用 

水位 
水位 を あげ る の に 使用 
画面 読み 込み 用 


10 
20 一 40 
90 


60 
70 
80 一 130 
140 一 150 
160 一 190 
200 一 260 
270 一 300 
3k0ー 
350 380 
390 
400 一 430 


画面 の 初期 化 
変数 の 初期 化 

ベベ メ アマ イド 0 セッ ウト 。 ダ イキ 沙 
表示 

和音 面 ご と の 変数 の 設定 
色 の セッ ト . 
画面 づく り . 
画面 デー タ の リー ド 
金塊 の セッ ト 

実際 に 画面 に 表示 する , 
得点 欄 の セッ ト 

メイ ン ル ー テ チン, 
酸素 の 表示 

つっ 入 訪 

フレ イヤ ー の 移動 


3 (API 


1M SUREEN 2 2iEEY OUFF 


2 LEFTINT ロー-Z7 :BC ビ = =BT= 四 HG 
3 FITM S(1 昌 1) 。F(1 コ 。1 必 ) 

4 の HBF ま = リ "giUPEN "BRFE" AG 甘 1 

5 BDBUE 131M:BUSUE 7 

6 み M ST=GT+1 :X=9 ェ Y=1 :CB テ MED 0 EiHX ECC 
= 

7 SBF=2 FUT SFRITE 。(W。SB) CHLDR 1 呈 。1 。 
1 iCLS 

B_HN (BT-1 NOLI 旨 )+ キ 1 BHTD 9 届 1 。11 居 。12W 
。 1 3 

9 RESTURE 76:BHTO 14W 

1 RESTHRE 7zBOTO 14M 

11m RESTUDRE 9BWzBHTD 14 

12M REBTHRE 1OiBHTD 14 

13 RESTURE 1SMEBHTC 14 史 

14 FHR mM TU 1MzRERLI N ま iFHR LT TO 15 
1 (11 ,1) =VL (MIL ま (N ま 。11+1 。1) ) iNEXT NE 
7 

16 FOR 1=1 TH 7 

17M XimTNT(RNTI(1)*14)+1gY1ETNT(RN (1 ) * ム ) 
+4 

1BM IF S(X1.Y1)EG NH SB(X1.Y1+T1)=1 人 NE 
S(X1 471)<f1 THEN SB(X1 71)=2 ELGE 17 

19M NEXT 

2 FOR 1T== 届 TO 1E5kFHR TIT= TO 1 

31 HN SB(T ET) BRT OB 合作 届 。 合 大 

2 BOT 人 6 史 

23 ゆ COLOR 35sIRRAM "EBM" TBTRR ま (1*16)+ リ "FT 
R ま (IT*16)+"F1EEBL1EE15BD721B プ LTH7U1E プ R1F7 
PEBHTO 人 S る 6 以 

24M FUT SGPRITE SF 』」(16*1 。16*11) 11:F(1 。11 
) =GF :GF ビ = ロビ + 1 

25 TF 11:7 THEN LINE (1*16。T1X16)-TEF'( 
115 15) 。 呈 。BF 

26 NEXT 1 .。1 

327 LRAM "EM16 184" igFR1NT1 "STAEBE" 』5T 
2 RM "EBM16 176" FRTNT 間 1 "ST 

29M TIRAM "EBM ウ 6 』1B4" FRTNT 寿 1 "SCORE" BC 
3 PRRM "EBM17M。184" EFRTNT 提 1 "HITーBCT 5FISB 
31M FDR MY=7 T ロ 1 BTEF -} 

d2 FOUR 2 TO M BTEF 一 1 

33M。 FCIR MX=1 TO 14 

34 ウ IF lm1 THEN 37M 

3 1F RNII(1) *GBT ま BT1 THEN 9 

36M YETNT(RND (1) *G) 2TTEUXETNT(RNTI(1) % 人 2 


97 HXEUXTHF KTF HIXEM OUR HXm1S TEEN EE 
BT 3 の 以 

MM に II FRAUE 1 (UM/w1o MYW16) マツ 

J7M jmSTICUE ド (MD) OUR STTCE【1) FM iD 

44 由 コト コモ 1 THEN デー1 

441 由 上 F IEH_ THEN F1 

4EMM 1F JE THEN 昌 1 


@CAPIT の つづ き 


43 以 1F 1=7 THIEN = テー1 460 一 490 フレ イヤ ー の 移動 方 向 に 何 が あ 
44 TF ロ LIi=M THEN 46W 00 Do の 


45M TF DOY<DN+1 THEN PUT SFPRTTE 1 (0) 


ELSEFUT SFRITE 1 。 (2WO) 生 了 

46 1F SB(X+TFP 4YTB) テ 1 DR (Y+TO=W AN CG プ ) 510 一 520 フレ イヤ ー の 表示 . 

THEN ドニ = 以 : 品 誠 以 530 酸素 を と っ た と き の 処 理 。 
47 TIF GSG(X+FP 。Y+E) =2 THEN FUT BPRITE F(X+ 時 RE 

P 』 イ 7+ ロ )  。 (42MO) kBEEF CB=CBF1 sgTF MTT THE 3 
N B(X+FP』Y+G) =G ELBE 8(X+P 』Y+O) = の 903 半 3Oe2 
4 1TF S(X+F。Y+TB)d THEN CLm iCC=3 BOTO 入力 が ある と 、 再 ゲー ム . 

コ 1 訪 650 外 に 出 た と き の 処 理 。 次 の 面 へ 。 
49M CL テ 1 : ロ = ロー1 kFRESET (ロロ 13 。 1 昌史 ) =TF ロミ =] | 660-690 酸素 の 量 を 表示 

M THEN CCE9 ELSE CC=d 700 一 750 タイ トル の 表示 。 
1F ロロ E THEN SO 以 

1 X=X+ キ ピュイ = ザイ + ロ 

52 PUT SFPR1TE ゆ 」(X*16.Yx16) 。 じ EC 

3 IF XmHX AN Y=HY THEN BCSUE 6 ら 6 

54 ITF Y=W THEN 65 以 

5 1TF BS(MX MT)SS1 THEN LINE (MXX16。』MY テ 1 
6+ 仙 2) BTEP (1 旨 。1) 。 呈 。EF 

6 _ NEXT sNEXT 

57M FOR XM=1 TH 14sTF S(XM。MY)= HEN 人 9( 
XM 。MY) =3 

SH NEXT sNEXT 

OM FOR ド = 以 T ロ 4 

6 _ FUR I=W TO 15iEEEF ICHLHR JF』1 NEXT 1 
ド " 

し 

61 以 1F BCEHS THEN LTNE(BW」 1) 一 (18B 呈 113) 
1 。BF IRM "BPIGS 14" sgFRTNT 手 1 "THU MAHE 


HIBH SCORE" 』 HGEBC: ミミ 
62 BC BTW ーー ーーー 三 生 


| 


64M LIME (6M。162)ー(13 つ 1 73) .1 。BF kURAM "RM 

GS 164V" giFRENT 半 1。 "ERME_ HUVERTI 

64MM 1F STR1G(MD+STRJE(1) THEN 6M ELSE 64 

凡 

6PIM GSG じ GCC+D ま MT※1MMkEEEF EGOHTH る 中 

ら 66 FLAY "HGBL6G4EBU iaFUT SFRTITE 1 。(M だ M9) 

ら 67 ロロ = ロキ 1 以 Ei OXEMMgTF OHE1ERIA THEN 1 

6 ヨ dM LINE (3 。18 ゆ )ー( ロ +30 4 18) 。1 コ っ 

69M RETURN 人 ム よく 見 る と ちゃ ん と シュ ノー ケル も ある 。 

7MM CCLGS 

71 以 LRRRM DEN7 プ 747MP sgFRIENT 壮 1 0 括 衝 選 人 RF1T 基 

5 

72M FORjEM TO 1MiFLRTY "ロロ 764EPT ENEXT 

73 み MHRRAM "EBM4 以 。16MU 4aFRINT 提 1 "FUSH SFRCE 
EEY 1 81ART" 

74 以 す F STFRIB(M)+STRTGK(1) 四 TFIEN 74M ぬ 

75M_ RETURN 

76 HATA 1111111M11111111 

77 の LTI 全 人 1 以 以 MM 1 

7B FIaTA 11 ゆ 111111111M11 

79 以 LATR 1 以 稼 身 MMMMMMMM 1 

MM ETA 11111M1111W11111 

1 IIRT 1MMMM1111MMAIMM1 

2 HATRA 1MAAMMMMMMMMMM 1 

83M HIHRTA 111WMMMMMMAMAM1 1 1 ム 水底 に 眠る 大 き な 人 金塊 。 


7 の 2 


| 


| 


過 
過 


旧 


969 も あき に 2 るる 6 
ASH の 09 な < AS 
あき かな の SS も SSCES ら oy 
SYS えぐる 人 


| 


| 
1 


M 
| 


d4 ゆ ぬ 
dciM 
は 6M 
9 7 
dBHM ぬ 
ロウ M 
MM 
91 ゆ 
リー 以 
ツ は MM 
9 介 以 
9 凡 
ワム 以 
4 
は MM 
ワウ 以 
1 以 以 由 
1 届 1 以 
1 MM 
1 MM3 以 
1 MM 人 4 内 
1 MM 
1 6M 
1 7 
1 MG 以 
1 MO 由 
- 1 1 凡 以 
11 1 以 
1 1 に 凡 
1 1 内 
1 1 4 凡 
1 1 5 以 
1 1 6 ム 如 
ょ よ /M 
1 1 以 
1 1 ツ 
1 詞 由 届 
1 で 1 以 
SM 
1 3 以 
1 4 以 
1 CM 
] に の 居 
1 /MW 
1 で 以 
1 と の 以 
1 3 以 凡 
よう 1 MM 


HIT 谷 
谷 征 谷 
HATA 
L 全 十 内 
HaT 全 
LT 内 
全便 
L 馬 T 谷 
人 十 谷 
内 二 谷 
旧 全 人 
内 本谷 
内 十 谷 
HaT 台 
本 合 
内 十 内 


1333311111133331 
1333333313333331 
1111111111111111 
ょ iA11QI111111111 
1 AMAMMMMMMMMMM 1 
1 ゆ 111111111111W ゆ 1 
1 MMMMAMMMMMMM 1 
111M11MM1111MW1 1 
1MMM111MM11MMM1 1 
1M1111MWMM1111MW11 
1MMM1111M1111WA11 
43931 1 ココ 3113311 1 
133333333333331 1 
まま UTALUI 1 
11111111M1111111 
1 AAM 1 


谷本 失 
谷本 全 
LaT 谷 
内 1 全 
谷内 
HL 販 和合 
HaT 全 
L 内 1 
HaT 全 
内 「 折 
LRT 内 
人 QT 全 
内 人 
d 生 「 白 
内 内 
内 寺内 
員 内 十 失 
TA 症 半 ん 
内 征 失 
貞本 伯 
LRT 
本 人 馬 
La 征 ム 
L 折 『 伯 
内 寺谷 
上 后 二 人 
人 丁 人 
人 十 全 
哲人 
内 十 介 
Ha 谷 


まま まま MT も LT11 
1 居 四 届 和 WMMMM 以 届 四 1 
1M111111111111MW1 
1MM1 MMMMM 以 1 届 1 
1MMA11M111111MMM1 
11M11 ゆ 1 1 11 以 11 四 1 1 
も 尼 AA は NT1311N 
2380391111 909811 
素 和 当 二 あま 人 上 bk LN 
まま よし 4 よ LUVU111U1111 
1MMMMMAMMMAMMMIIIA 1 
1M11111111111 1 中 1 
1 MMMMMMAMAMMMMMIMIM 1 
11MM1111MM111W 以 1 
11 1 1 MM1 MM 1 
1111MA1111111MWM1 
1MMMM1 MM 大 1 恨 1 
119JU1113311331 1 
233 は 3 かい 3333331 
凍 天 動 琴 了 断 生 交 生 勲二 馬 二 時 
ょ まま ILIMI1TNI1)1 
同 41IAIMIMIIAIAIMIAIMIAIIUB| 
41 ル 111111111M1 
呈 和 IMIMIAIAIAIMIMIMIAIAIAIAIU 当 | 
MI 111111131Y11) 
量り 4 生還 IIAIAIAIMIMIMI 和 | 
41111111111 以 11 
1 由 1 届 届 届 届 山 明 届 以 届 届 1 以 1 
ト 府 LUKLLNUUNLUSN 
1333333333333331 


LA 11L す 391111101j 


RESTHRE 1 衝 1 以 


760 て 1300 
1310 て 1380 
1390 て 1400 


1410<1430 


画面 デー タ 。 

スプ ライ ト ・ デ ー タ の セッ ト 
ス フ ラ イト ・ デ ー タ を セッ ト 
する の に 使う サブ ルー チン 。 
メス プラ イト ッ デ ー タ 。 


1JcM_ GUSUB 139M SFRT TE ま ( 以 ) NN ま 
133M GOSUE _ 139 iSFR1TE ま (1 ) NMN キ ま 
13 人 4 GUHSHE 139M 

13EM FOR ] = で TGM 

136M SFRTTE ま (上 ) 

137M_ NEXT 1 

138MM RE TLIRN 

139 以 失 ま 朱 リ リ 


HH 


和 
ト 、、 1 
人 
に 
oo 
eS 
- 和 69 
上 Se の 
人 eS 
2 
生肉 
に 1 
yo 
3 
に 2 
4 
- 谷 NT 
9 和 
eS 
2 
に 、、、、 3 


A^ 左右 か ら ビ コピ ビ コ と 出 て くる 貴重 な 酸素 2 
Z の 3 


@CAPIT の つづ き 


14W FDR Fー TH 31 :RERREIN1 ま :N ま mN ま TEHR ま (Va 
LC"HUTN1 ま ) ) sgNEXT iRETURN 

141M HAT 3。M7。MF。18。3E。3B。dF 。1E。MF 。GF 。 
7F 6F 。6F 。6F ,6F 6F 。C4。E4 。F4。1C DC 1C』FC 
CFM。FC 』FE 。F6』F6』F6』F6。F6 

14S 還 RT 1F の SSM 2 は 2 。 
の で の 軸 。 全 四 。1F 。 WM 。 届 。W 遇 日 必要 人 本 4 届 4 
還 4 以 人 4 必 E 。4 5E 。 。9E 。aM 

143 TIATA AM 。W3。MG 。E 。ME 。ME 。ME 。dF 。3F 。 
フロ 。7h,」F7」F フ ビブ 」F イ 。W2 。M 。 CO CM 」 EE EC 。E 


や つば ぱり ゲー ム は これ で な < くち ゃ 
ジョ イ ・ ス テイ ッ ク 


ゲー ム 感 覚 を 滴 夏 する に は 、 や っ ぱり ザイ ン の ジョ イ ・ ス ティ ッ ク は 、 他 に キャ 
ジョ イ ・ ス ティ ッ ク が ほし い 。MSX 用 に ノン VJ-400( \3, 400) 、 三 菱 ML-50JY 
は 各社 か らい ろ い ろ 出 て いる ぞ 。 2 (\3.500)、 ビ クタ ーHC-J615 

いち ば ん 多い タイ プ ブ は 、 中 央 に で ( 半 3. 500) 、 パ イオ ニア PX 
ん と 写真 の お か れ た 東芝 HX-J400 -JY7 (\3, 500 ) が ある 。 形 
( \3. 500) の タイ フ プ 。MSX の ジョ は そっ くり で も 使い 心地 は ち 
イ ヽ ュ ス ティ ッ ク の デザ イン は これ が ょ っ と 違う か ら 自 分 の 手 の 感 
計 流 な の だ 。 こ れ と ほぼ と どんど 同 じ デ 覚 に ビッ タリ の も の を 選ば ぼう 、。 
この タイ プ の も の は 、 底 に 吸 ツク ・ タ イブ で 最も 短い の は 、 ゼ ネ ラ ル 
和 が つい て いて 、 固 定 で きる PCJ-50( \3, 500) だ 。 
よう 村 が っ て いる の で 、 エキ ググ ッ と 手のひら 全体 で 握り し め て 、 
サイ ティ ング な ゲー ム に 向い 手首 の 動き で 操作 する タイ ブ プ が 、 ソ ニー 
て いる か も 。 JS-55( \4, 500)Konami の ハイ パー オ 
ステ ィ ッ ク が いち ば ん リン ピッ ク 用 に 開 で 
長い の は 、 ナ ショ ナル 発 さ れ た ユニ ー ク | 
CF -2201( \3, な ハイ パー ショ 
500)。 ス ティ 


ツ 
っ 


ト C 半 3%000 も: 


人 ム 東 逐 HX J100。 


AA ナン ョ ナル CF- 2201。 y Konami ハイ バー ショ ッ ト 。 


70 タ 


ホン モノ の 宇宙 船 っ て の は 、 進 みた 
い 方 向 に か ん た ん に 飛び まわ る も の じ 
ゃ な い 。 回転 と 直進 で 、 い ろ ん な 計算 
を し な が ら 進 路 を 決め て いく も の だ 。 
その 点 、 こ の ゲー ム は 、 操 作 が 
実に リア ル に で き て いる 。 
画面 中 央 の 角形 みた いな 宇宙 
船 が キミ の あや つる VECTOR だ 。 
カー ツル ・ キ ー (まだ は ジョ イ ・ ス 
ティ ッ ク ) て 操作 する の だ けど 、 な み 
の ゲー ム と は 勝手 が ちがう 。 
1] キー は 、 も ちろ 4 ん 直進 。 押 し て い 
る あい だ 、6 段階 で スピ ー ド が あがっ 


て いく 。 い っ た ん あがっ た スピ ー ド は 、 
落 に 加速 し な いか ぎり 、 ず っ と 保 た れ ・ 


て いる 。 これ は 、 宇 宙 空 間 と ほとん ど 
同じ 動き 方 だ 。 

で も 四 キ ー は 使え を な い 。 つ まり 送 
に 加速 する に は 、 VECTOR を 180 度 回 
転 さ せな いと だ め な の だ 。 

回 転 す る の に 使う の が 貴 と 選 。 左 回 
転 は 回 、 右 回 転 は 選 。 こ れ で 適当 な 角 
度 あ を つけ て 、 還 キー を た だけ ば を の 方 
向 に 直進 する の だ 。 ジ ョ イ ・ ス ティ ッ 
ク を 使う と きも 同様 だ 。 

で も 、 ど の くら い ど の 方 向 に 加速 す 


四方 人 方 か ら に じ り よ る 敵 の 機雷 。 
右 回 転 、 左 回 転 。 角 度 と 速度 に 気 を つけ て 飛び まわ れ 。 
宇宙 バイ ロッ ト 気 分 が 味わえ る スペ ー ス ・ ウ ォ ー・ ゲ ー ム 。 


間際 の も の 


1 
CCC 2 


れ ば どん な 動き 方 を する の か 、 な か な 
か 見 当 が つけ に くい 。 を そこ で 画面 右上 
に 表示 し て ある VECTOR の 数 字 を 参 
考 に し ょ う 。 2 桁 の 数 
字 が 表示 され て いて 、 
左 の 数 字 は 横 方 向 の 
速度 、 右 の 数 字 は 縦 
方 向 の 速度 を 表し て 
いる 。00 な ら 停 止 、 
11 な ら な な め に 縦横 
1 の 速度 で 動い て い 
る と いこ と だ 。 今 
動い て いる 方 向 と は 
逆 に この 数 だ け 加 速 
すれ ば 、VECTOR 
は 停止 する 。 ち ょ っ 


と 練習 し て みょう 。 こ の 操作 で 、 敵 の 
機 守 を か わし つつ 、 ス ペー ス ・ キ ー( ま 
た は トリ ガー) で ミサ イル 発射 。 6 発 
あ だ た れ ば 消 浅 する ぞ 。 1 面 ク リア する 
ご と に 機電 も 増え て 難し てく な っ て くる 。 
再 ゲ ー ム は リタ ー ン ・ キ ー が だ 。 


得点 

子 軸 船 の 数 
召 の 数 

子 軸 船 の 向き 


| ワー ク 用 


字 軸 船 の スピ ー ド 
衝突 チエ ツン 用 
キー 入力 用 
現在 こわ し た 岩 の 数 
岩 の 存 在 の 有無 


7 の ひ う 2 


@VECTOR の つづ き 


か な り 小 さく な っ て きた 機 軍 。 あ と 2 、3 し 
発 撃ち こめ ば 消え ちゃ うん だ けど と 、 う ま 


く 角度 が きま ら な い の だ 


100 一 110 


120 
130 
140 一 170 
180 


190 一 210 


7 の 6 


画面 な どの 初期 化 。 

変数 を A か ら W ま て 整数 扱い 。 
t220 行 で スプ フラ イト デー タ の 
セッ ト 。1970 行 で USR0、USR 
1 で 使用 する 機械 語 フ ログ ラム 。 
USR 関 数 の 定義 

ス フ ラ イト 衝突 時 の 飛び 先 
変数 の セッ ト 。. 
得点 欄 な どの 表示 . 


宇宙 船 の 位置 を セッ ト .470 行 て 


は 、XX 、YY を POKE で 使え る 
よう に 0-255 ま で の 数 に 分 離 。 
値 は X1、X2、Y1 、Y2 に 入る 。 
600、660 行 で は CH の 値 に あっ 
た ス フ ラ イト 用 の 作業 領域 に 値 
を 代入 . 

弾 の 位置 の セッ ト 。 
変数 の セッ ト . 

岩 の 表示 に 関す る デー タ の セッ 
ト 。 

デー タ が や セッ トド ト さ れ た スラ ライ 
ト の 表示 。 

ゲー ム ス タ ー ト . 


1M CLEAR 1AAM HEF イ 7F ikSCEREEN 1 GiMILITH 29 
: ド EEY DFF 

2 HEFTINT MiHIM EE(1 呈 ) CDLOR 15、1。1 

3 BUSUER 122W 

4 BDBUE 197M 

中 IEF USR=&HEFBM 

6M HEF USBR1=&HEFB3 

7 UN SBFRITE GODSUE 129MW 

BM SC=W :SGB=3 :E ド =6 

9 C ビ LB エ F=1 :BE ニ ELUCRTE MM。WEFRTNT 
"skLHCATE 18。MsFRINT "VECETOR:" ェ 
1 FOUR Im TO 15iEBE(T) ENEXT 
11 ゆ の GF=IiXX=12:YY=B7:BHSUE 47WzBHSUE 6 
:XX=EY YWEBHSUE 47 GDBUE 4: ビ H テ ドー1 1 
DSUIE 6 ら ム 以 

112 PF=1 :XX テ = =YY= テ kBDSUE 47gBHGUE 6WWiX 
X= YY テ = EGBHBUB 47M:iBHSUE 6 

13 ド X= ゆ EE ド Y= ニ ER1 ニ 2 DO の 折 

14 ゆ FUR IT=S TO BE+1 

15 馬 SFーTsFUEE &HF1MTTX9。1 iCLERNEI (1) *12+ 
2sCHEB BUGBUR 66 み wiBHBUB 67MiS1iRNH(1) *3+1 
GS=RNTI (1 ) * は +1 

16 人 mRNTI( 1) *4+1 sgUN 仙 GHBUER 4 は 中 人 44 届 。 4 。 
46 以 

17M NEXT 

18 EmUSR() 

119 LHCRTE 1 で 1iFRTNT 
2 FDR 1 T 品 1AMziNEXT 


92 還 R 民 


り START" 


21 LOCATE 12」1 の iPRINT “" リ ェ 
つら 届 上 = ム 2 

23 ELUSR ( 以 ) 

249 AmSTTCK(@) TBTICK (1) 

5 L=FEER(HF13) +FEEE (を HF1 史 4) 56rTF し 
>&H2M2 THEN POEE &HF1M3』 ら 4 』FUEE SFIF14 。W 
ELSE IF LE64 THEN FEE &HF1WG3 。HLIA FDR 
E &HIF14 2 
っ 26 L= ニ FEEK (&HF1 の 7) +PEEE (&HF1B) 256 iTF L 
sgHG3CM THEN PHEE &HF17。64 FUHEE FIF1B 。 以 
ELSE 1F LE64 THEN FUEE HHF17 HHC EFDEE 
%HF1MB , は 
2 フ 2 VFDEE MH1B3』7 EFDEE 
2B LPmLP+1 :TF LPSBE+1 
2g BPR1TE UN 
3 1F 3 THEN F=F+1 』1F F= ウ 
31 TF =7 THEN F ビ = ビー1 :TF F= 以 
32 IF 全 =1 THEN BUGUE 77MW 
33M IF STRIB(M) TSTRTG(1) テー1 
1 
34M DN F BSUE 
居 。7 ら 6 
5 罰 じ ロ = モ ド ー1 :BPm 四 BUSUE らら 
d6 IF FEEE(HF1TLFP*) = 区 THEN BOBUB 1 
1W 
37 IF Q1rSSRETHEN BUBUE 85 
N 1155A ELGE 1 
3BM 1F DESEE5THEN BSUE 
HEN 119 
39M LBCERTE 6 る 。WzFRTNT RIEBHT ま ("次 聞 了 "TREEHT 
ま (BTR ま (BC) 。LEN (BTR ま (BC ジ うー1.) 。 呈 ) 

邊 届 四 LC 朋 TE 全 本 。 交 

41M FRTINT HEX ま ( 合 BS (FX) ) 
42BM BUTOD SBM 

43M XXES5EYYeEBDBUE 47M BUGUE 6 EX メニ ー 
1xG1 YYm1XGSEBHSUB 47WgBUSUB 54iRETURN 

44M XXm2RIYYE1BE SGSUE 47 選 GSUE 6 の :XX 
ュー1XG1 1YT イ テー1 SG kBGHSUB 47MiBOSUEB 4 RETU 
RN 

45M XX の 

= 1% ロ 1 :YY= 
RN 

46 以 XX 
= 1*1gYY: 
RN 

47 以 
4BM 


HF 1 。1 
THEEN し LP= 


THEN F=1 
TFIEN F= ロ 


THEN GUESIUJR 


らら 7M 771 。/ だ 還 。 73M 。 


に 1F SBM THE 


CE 1]F _ BEERE 十 


*HEX ま (EC(EY))* 


5sT 1 s 5UGSGLIE 
1 GE saGHSUHR 人 47 GUHSLIR 


4 7 IGGSLUIR 6 軟 XX 
っ 信 0 =KETU 


sTYT 1BE EEBUSLIE 人 47ggBCISUER 6 以 届 XX 
ーー1 Ge s5USUE 人 47:5HSUEB SM RETU 
スス 大 相 1 上 XX で HEN メー6ESGR36 1 し TXX 
えと に FINT (XXK/ で つら ) 

4/ 半 人 に. 全 を か の た kT さ 

MM イイ イイ 甘 邊 ュ 1 ド ーー 了 T イ で 「FHEN 
ご MM イモ エーTNMNT(YT イ / で ちら) 

G 以 T1 モイ イー ザル の 呈 ら 

cn RE TLHRN 

a 全 M 折 LEwHF 1 店 選 テウ 

ss PUKE 人 AT3 

oM FUEE 内 L+1 7 


1 【 つ 6 ら QJO( ず 7( 


74 ゆ 7 


220 
240 
250 一 270 
280 
290 
300 一 330 


350 
360 


370 一 380 


390 一 420 
430 一 460 


470 一 530 


540 一 590 


チェ ッ ク す る 岩 の 番 号 。 
キー 入力 。 


宇宙 毅 が 、 画 面 か ら は み 出 し た 


と き の 処 理 。 
岩 の カ ウン タ を ふやす 。 
ス フ ラ イト の 割り 込み ON。 


キー 入力 に 応じ た 女 理 。800 行 で 


は 、 ス ヒー ド を 上 げ る 処理 。 
画面 の キャ ラク タ セ ッ ト 。 

涯 が 画面 に な いと き 、 再 度 岩 を 
表示 させ る 。 

宇宙 船 と 岩 、 弾 と 央 が あたっ た 
と き の 処 理 。 そ れ ぞ れ 255 の と き 
は 、 ぶ つか っ て いな いか ら 、 何 
も し な い 。 

スコ ア 、 宇 宙 船 の 変位 の 表示 。 
岩 の 表示 位置 、 進 行方 向 の セッ 
ト 

POKE で 使用 で きる よう に 、XX 
を 0--255 ま で の 数 に 分 離 。 

SP で あら わ さ れ る ス フ ラ イト 面 
の 機械 語 ワ ー ク エリ ア に 位置 を 
セット 。 


@VECTOR の つづ き 


S7 の PUKE A+4 。X1 600 一 650 2220 変位 を 
の 

は 0 ルン 660 才 ト ・ キ ャ ラク タ 番 号 の 

6 の の QAD=&HF 1 の 1 +GP\ ワ 670 一 680 スプ ライ ト の 色 の セッ ト 。 

61 ゆ PUKE DU+2 。Y1 690 一 760 弾 、 宇 宙 船 の 変位 に 使用 。 

62 み ウ POKE AD+3。Y2 770 一 800 宇宙 船 の スピ ー ド を 変化 させ る 。 

63 の の POKE ALi+6 e X 1 810 一 880 結 0 れ て いな けれ ば 、 弾 

64g PUKE RU+7。X メ デ 890 一 1000 宇宙 船 に 弾 が あたっ た と き の 

65 の RETURN 処理 . 

66 の VPOKE &H1B2+SPr4 。CH*4 sRKETURN 1010 一 1040 岩 の 発生 。 

67 ゆ _ VPOKE &H1Bd+SP テ 4 。 じ し 

68M RETURN 


69 の の FX= ウ 』FY=ー1 siRETURN 
7 の FX=1 sFY=ー-1 sRETURN 
71 ウ FX=1 』:FY= ウ RETURN 
72W FX=1 sFY=1 sRETURN 
73 FX=g sFY=1 sRETURN 
74@ ウ FX=ー1 』FY=1 iRETURN 
75M FX=ー1 』FY= ニ = siRETURN 
76 の FX=ー1 』FY= テ ー1 siRETURN 
77Q_ KX=KX+FX 』TF ABS(KX) 6 THEN ドド X= ニ 6*GGN( 


KX ) 

78M ド Y=EY+FY iTIF BS(KY) >6 THEN に ド Y= ニ 6XGGN【 
KT ) 

79M XX= ド EX 』YY= ニ ド Y :iGUSUB 47QiGUSUE S4M 

Bw RETURN 


B1Q IF PEEE(&HF19) く > THEN RETURN 

2 UN F BUSUB 69 み 。7 の の 。71 の 。729 。73 。74 み 。7 

5Q 。76 ぬ 

B3 SBP=1 :YY=PEEK(&HF13) +FEEK (&HF 1 の 4 ) *25 

6+FY32 :XX=FEEK (&HF17) +PEER (&&HF 1 B) x2 弓 6 

+F X*32 

B4A YY=YY/4:XX=XX/4 :BUSUE 47m 

5 BUGUB 6 

B6 XX= ニ FXx1sYY=FYx1zGP=1 :BDSUE 472QiB0GS 

UB 54 の 

B7Q SFP=1 :CH=15:CL=1 1 :BUSUE 66 :BDSUE 67 の 
sFOEE &HF19 。1 

BB RETURN 

B9 み SFPRITE OFF 

9 PUT SGPRITE 1 ,(。2QB) 

91 PLAY "o8164B" 

92 FUR 1= TO 7 

93M VFUEE &&H1BMS 。Tx4:VFHEE %H1BW3 ,1 

94 FDR し = TOD 1 の ziNEXT 

95 NEXT 

96M PUT GBPRITE @。(W,29) 

97 GG=Bー1 

98A FDR 1=11 TO 1 STEF -1 

99 FUT SFRITE 1 」( の 29) giFUEE 計 HF 1+9*1 
上 「 

9 

1 NEXT :RETURN 

1 の 1 の IF BE(LP-2) =2 呈 品 THEN RETURN 


ム ちゃ ん と 影 ま で つい て いる VECTOR 


7 の ひど 


12 SF=LF'iFUEE &HF1+BF'*9 。1 iC し =RNLI( 1 ) * 
12+2 GUSUE 67 ゆ iB1=RNLI( 1 ) * コ d+1 :B2=RNH( 1 ) * 

+1 ' 

13 =RNLI( 1 ) x4+1 iDN 人 A BUSUE 43。44M 。45 
46 以 

14 RETURN 

1 の 5 SFPRITE DFF 

16 み ITF VFEEE(&H1ETD2X4) =29 THEN 114MW 
1979 ロ eVPEE ド (&H1B+G2x4+2) :SC=SC+ ロ 

1B IF OSES THEN VFDEE &H1BWWMTOox4+2 。 ロ 

+4 sBUTOU 113W 

19 VFUEE &H1ETDOX4+2 。 戸 6 

11M FUR 1= TO 5MINEXT :BE( ロ 2ー2 ) = 皇后 
111 ゆ VFUEE HH1EB+TDOX4 。 人 で 9 

112 FUEE &HF1TBGX9 。 以 BE=EB+ 1 

113m FUEE &HF1Q9 。:FUT SFPRITE 1,(@。209) 
114 QoSGo5 后 ERETURN 

115M LUCRTE 11 9:PRINT "BAME OVER" 

116M LUCATE 11 ,22iFRINT "Hit [RETURN] ドド 
BY”s 

117Q IF INEEY ま < FCHR ま (13) THEN 117MW 

118 BUTO BM 

119M LOCATE 11』9:FRINT "NEXT STABE" :EE=E 

E+1:TF BES11 THEN BE=11 

12mM FUR IT= TOD 2FLAY"O6164b" NEXT 
121 み LOUCATE 11 9sPRINT " "ssBHT ロ 
9 「 

122m FUHR 1= TH 15aEH ま = リリ 

123M FUR F= ウ TU 1 :REAL キキ :E ま =EH ま +CHR ま (Va 
L ("8h "寺谷 ま ) ) :NEXT :BFR 1 TE ま ( 1 ) =B ま =NEXT 

124M SBP=M iCH= の ウェ ビ ヒュ 7 =BDSUB 66 み GOUSUE 67 ぬ 
125M SBF=1 :CH=1 昌 =CL=1 1 siBDSUE 66 

126M BUSUB 67 

127 FUEE &HF1m9 。W 

12B RETURN 

129 BPRITE DFF 

13 D1=USR1 (W) 

131 の Q2=USR1 (1 ) 

132 RETURN 

133 HAT 1 ,1 3 MC 。 の Ei 4 9 。a 

134 HATA 11。12 2 量 2o。4 提 47 。9C 。EM 

135 LATA BB 。4 の 。CW 。 ら 6 。EW 。 7 。F 

136 中 IATA FB 。 7 」FC 。FC 。FE 。FE ,3F 。 の 7 

137M LQTA Mw。QM ad。1 じ CE1 。BW。655 

13 HATA 1 人 。 の 5 。 の 3 の 1 。 以 1 の 。 。 の 

139 み g IIQTA 3。F 。72 BE 。2C 。5C 。BC 。7 昌 

14 HATA FB。7B』FM」F 。FW EE 。E 。 6 の 

141 IATA CM。BW,BC 。43 。4 届 7 2 。35 

1429 HATA 2。3F 』7F 。7F 。7F 。FC 。FM 。 じ W 

143g LIQATA MM, の MM, MM。C 3 。BC 。6E 

144 ATA FF 。FC 。F 。 じ CM 。 の 。 の 。 以 。W 

145 HATA の M,Q。 の MM1 1 2 5 1E 

1.46@ HATA 7F 。FF 』FF 。1F 。 引 3 WM 。 の の 。WW 
147 の LATA 6 み 。 人 AA 。1 の 。1 届 。9。4H。QB 

148M haATA 48。E4 4』F4 。FA 。7 人 AF 。W3 


1050 一 1140 
1150 一 1180 
90 こ 1230 
1220 一 1280 
1290 一 1320 


1330 一 1960 


| 
| 
I 


旨 と 央 が あたっ た と き の 炊 理 。 
ゲー ム オ ー バ ー。 

次 の 面 へ 。 

ス フ ラ イト ・ デ ー タ の セッ ト 。 
ス フ ラ イト が 衝突 し た と き の 
処理 。USR( ) て 宇宙 船 と ぶ 
つか っ た ス フ ラ イト 番号 、 US 
R1( ) で て 弾 と ぶつ か っ た スプ 
ライ ト 番 号 を 返す 。 

ス フ ラ イト ・ デ ー タ 。 


| 
| 
1 
| 


( 


( 


] 


0 人 26209 人 SN も 人 OSA 
人 SSRPPASRRSKESBVS 人 RASKOSSIAR4 和 MA 
MWL は を 3 おま 6 人 る 20 人 やや 


引 

引 

へ ひ . ひ 

nn マー スム 党 


A^ 敵 の 機 吉 。 な か の 球体 が ちち む の た だ 。 


7 の クツ 


ニー 


9 


い の 


@VECTOR の つづ き 


1 49 ぬ 
1 MM 
1C1M 
1 MM 
ee1 
1 コ 人 4 以 
1 SCIM 
1 つら 6 中 
1 / 以 
1 5B 以 
1 ご ⑦ 由 
1 MM 
161M ぬ 
1 6 記 以 
1 6 は 3 
1 6 和 4 由 
1 6 員 以 
1 ら 6 以 
16 7 中 
1 6GMA 
1 ら 69 以 
1 7M 由 
1 1 以 
1 / 記 四 
1 /3 基 
1 / 介 外 
1 /SM 
1 / ら 6MW 
1 7 7/MM 
1 7 以 
| 
1 MM 
18H1 中 
1 で 以 
1 は 3 
1 日 生肉 
1 は CM 
1 H ム 引 
1 は 7M 
1 は は 違 
1 は 伯 内 
1 ⑦ 凡 以 
191 以 
ょ ツン MM 
1 53 以 
1 ⑦ 作 内 
1 795MM 
1 96 
197 届 
1 9 
内 ( 放 
N 

1 9 人 9 以 
全 層 届 以 
=M1A 


7 の 


HaT 全 
Ha 人 
HH 人 T 人 
HGTR 
HaTR 代 
HaT Ra 
LATa 
HAT 失 
谷内 
LAT 人 
人 二 伯 
HaRT 
人 1 内 
HAT 谷 
HI 失 和 T 谷 
LHRT 伯 
人 上 人 


HaTa 


HL 人 T 失 
HATR 
RT 介 
HaT 全 
HH 内 1 人 内 
HH 全 「 人 
Ha 人 欠 
LaT 内 
HL 本 十 白 
LH 折 本 折 
HaT 
LHRT ム 
人 折 
人 十 伯 
内 『 全 


ATA 
器具 
上 内 十 折 
H ロ 上 失 
貞本 販 
La 内 
U 販 上 折 
LT 内 
Ha 1 
H 全 人 
LT 人 
LU 内 『 介 
内 十 失 
人 人 


EM 。 


7 3F 。FE 。FE 。FC 。FC 


9 」4 は 45 22 25 12 。1 1 
0 。 ゆ 9 。 の 7 の 5 の 6 3 の 1 。W1 


FB。FB 


FM 。F 。 ビ WE 。 じ 。 じ 日 」B 四 
ao, OB 。WB 。g 。 二 11 


1 
MM 。 
2 の 


し 5 2B 。3F 


に 


MM 。MM BMBM 


JFF ,FF 。F , 


じ MW 


、7E 。FW ,CM 
。4M 。EM 7 日 
。 の 。M 。 


2 。 a 。 軸 2 3 ロビ 。B1 CA 
3F 。F 。 四 3 。 の WM 。 MM 。 軸 の 。 の の 


FF 
ME 
FC 


Ma 
FC 。FE 。FE 。 ド 


7 
ご 、 


3 コ 


Aa 。54 BC 


「dF 。F 。W 


Ca 。B。4E 。61 。34 。3A。3H。1E 


R 


1F 。F 。 中 ド 


7 。 四 7 。 の ら 


WW 。 MC は B 7 。41 。 人 6 


5 
C3 
HF 
Cd 
FF 


. 人 A 。4 。BW 


。 RF 5F 。dF 


.B 
7F 


JaF 。 后 4 。 の 所 


」F。FA 。FC 


」 ド F 。FE 。FE 


FE 
7 


MS AU SF 4 2 に 


6F 


> 


3。3M 


J 中 。 届 。 


3F 。HF 。F 


5 。AC 。EG 


JFE 』FF 』FF 


は 3 コ し コ 


J3F 7F 。 呈 F 


JC 。A3 。 じ M 


3 CE JFA JFE。FC 。FC 。FE 。FE 


ド 必 
し M 
的 まこ 


FE FC。7 ビ 
人 Sd SF 
加重 、 


FC 
ュ 1F 。 
2 


7 人 CA 


1F 』3F 』37 


nd, 。 じ の 


3 MR ER。F4 4F 昌 』FB。FE 。FE 
7 。RB 。7B 。74 


RE) 
調 
1 内 
届 3 
に 回 
じ 以 
内 』 
3 


AO BMM 2 。 


4 


JMB 16 で 7 


MM 伯 7 人 4 
FM 53 。 
MCM 4 

MSN 。 1 折 。 
の 中 。 し MM 全 』 1 全 


JEB 。 


94 」 


0 
ぅ は 


FM 6 。 7 。 人 14 


[: 
3 
由 3 
に 史 


、 向 多 。。 日 


7 。M 谷 1 人 4 
、 以 7 、WA 。 
仙人 な 日 。 


1 日 。W 全 41 」 
4 。 和 日 日 。B 。W6 。 1 


届 だ 


の 24 


1 4 
日 


] 


CA WS MM 


JIWF 。F 。1F 


岳史 


FM 。 吉 FE 


っ 日 15 。WF 。 7 の F 


人 AA。CW 
FE 。F 史 


JA 」M5 。 以 


JR 。 本 。 届 3 


1 4 で 。 AM 。 ビ 


届 合 。M 3 
. 以 44 。 49、 の 
1 以 。〆1 の 員 


4 '9C'19 2 41 


人 14 MG 届 1 。6 。 の W 
還 以 本 四 。 届 。 訪 本 本 。 居 ら 6。 還 MGd 
届 3 の FM 。 功 四 。 。 2 。 
還 本 。 届 以 。 届 本 。 居 四 。 届 次 。 馬 届 。 合 四 。 記 居 


し M 


RE5 TURE 


RE 全 


は リロ 手 ) は 抽 昌 池 折 遇 1 


KEO 


。 谷 邊 人 


y 0 。 引 店 MM MM AM 


1 9 分 届き 折 U デ HE に FR 


IF HH: 


LT 失 CE3 Be 。EF 』 じ 3 


ATA 
HAT 


ド 年 


FM で 1 。 。 


*"END" 
sBDTO 


sm1 1 


ド 1 。 


FW。 人 AF 。32 
は FM FM 


3 ド 人 4 FEEL B7 4 ビビ ョ トビ 


FIEN PU に E 
kV 上 LSE 


USR0、USR1 用 機械 語 プ ロ 


1970 一 1980 
クラ ム の セッ ト 。 
1990 一 2310 USRO、 USR1 用 の 機械 語 ブ 
雇 変 受 な 。 
がり マグ 


EFADFO7G ログ ラム エリ デ 
FU/9…F1FF ソー クキ リア 
1U0P キ 1 F デー エリ ア 


w 機械 語 フ ログ ラム に つい て 
機械 語 フ ログ ラム は 、 大 きく 2 つの 部 分 に 
わか れ ま す 。 1 つ は 、 ス フラ イト の 移動 ルー 
チン で あり 、 も う 1 つ は 、 ス プラ イト の 衝突 
ググ で 。 
較 ス フラ イト の 移動 ルー チン 
MSX の BASIC か ら は 、 ス プラ イト の 移動 
命令 が な いた め 、 こ の ルー チン を 設け まし た 。 
この ルー チン の 使い 方 は 、 &HF 100 以 降 に 位 
置 す る デー タ エ リ ア に ス フ ラ イト キャ ラク タ 
番号 、 位 置 、 移 動 の 変位 を セッ ト し た あと 、 
この &HEF80 を コー ル す る ご と に 32 個 の ス フ 
ライ ト を 同時 に 移動 し ます 。 ス フラ イト 0 を 
例 に と る と 


F100 FLAG 0 一 使用 し て いな い 


ス 1 - 使用 中 
5 1 提 誠 4 1 了 
ラ F102 | Y 方 向 変位 
イ 
F103 」 
ト か イ さ 
F105 」 識 
06- IVE 
F107 | 還 
Fl08 


な お 、X 、Y 方 向 変位 、 X 、Y 座 標 は 、 実 際 の 
アド レス を 4 倍 し た も の を 使用 し て いま す 
また 、 そ れ ぞ れ 上 位 桁 と 下位 桁 が 逆転 し て い 
ます ( 例 ・F101 は 下位 桁 、F102 は 上 位 桁 )。 

また 、 画 面 か ら は み だ す と 、FLAG を 0 に 
し 、V-RAM の Y 座 標 に 209 を 書き こみ ス フ ラ 
イト を 消し て いま す 。 

詳 ス フラ イト 衝突 チェ ッ ク ル ー チ ン 

DEFUSR 三 &HEF83 と し た あと 、A テ US 
R(B ) を 実行 する と ス フ ラ イト B と 衝突 し て 
いる ス フ ラ イト 面 番号 を A に 返し ます 。A、B 
は 整数 で ある こと 。 


以 記 凡 
本 1 
凡人 以 
geMCIM 
< 以 以 
デ 以 ア 婦 
seM 以 
記 良 下 以 
記 ま 以 
<1 1 以 
< 1 で 以 
が 1 う 以 
= 1 利 由 
= 1 ご 由 
ご 1 喘 以 
ご 1 7 中 
<1 以 
ご 1 7 
esMM 
の 作り 
euc 
で 3M 
| 
ee 


が 
8) 


デー/ 以 
すっ 。 os 


と ロロ M 


< こ 7M 
こう 3MI 
= う 1MM 


Ha 上 伯 
内 十 伯 
内 人 
人 十 百 
本 十 内 
HHR 1 仙 
内 T 失 
同士 皇 
LRT 内 
谷本 全 
内 
同人 
員 谷 十 全 
困る 赴 軒 4 
内 
内 十 全 
内 1 失 
内 「 白 
LRT 内 
LUH 失 内 
LT 折 
U 折 『 失 
上 合 
HH 介 1 内 
IATA 
内 填 失 
人 T 折 
件 欠 
Ln 十 販 
中 人 


プロ ッ mー 
ドラ イブ 


パソ コン を 本 格 的 に シス テム アッ プ す る に は 、 ぜ 
ひび プン ロッ ピ ー デ ィ ス ク が ほし い 。 学 こ で 、 つ い に M 
SX 用 の フロ ッッ ピー ディス ク ド ラ イブ が 登場 ! 


サイ ズ は 、3. 5 イン チ 。 記憶 容量 は 、 ア ン フ ォ ー マ 
ッ ト の 状態 で 500K バ イト 、 フ ォ ー マ ッ ト で は 360 K 


ん YNS。 


MSX-DISK_ BASIC も 、 ち ゃ ん と イン タフ ェ イ ス に 
内 蔵 さ れ て いて 、 接 続 も イン タフ ェ イ ス を スロ ッ ト 
に きも こむ お だけ 、 と いた っ で て カン タン 、。 

発売 する の は PASOPIA IO の 東芝 だ けれ ど 、 他 
# の MSX マ シン で も 平等 に 使え る の だ 。 東 芝 HX-F10 . 
| 0(\89.000) に 注目 ! 」 


FM の RF ビッド WE 。F FM 2 
F の FM の 。7E BR7。2 日 。23。23。1 
MM 3 CH 。E ウ 9 。EF 。3B 。 Wa 。 以 1 
中 4 CH EEF 。GB 。ME 。 1 
1 2 FSS FM CH 。4 仙 WE 
Fl CH 。 4 。WM 人 AF 。 人 SF 中 。F 以 
77 BFF 11 。M9 。 四 19 
32 」FW FM 2 人 。F。F ロ 23 2 
23 。23 。22 Fo FM 3 。 F4 ,FM 
3C 32 』F4。F。FE 2 38 。B1 
C ウ CS,4E 。23 。 46J23。SE 。 の 
ロコ 6 。 F MC1 EE 。 丘 5 
QF 。ET 2 。 1 ,F1 3F 。3 日 。18 
ERE。72 SR。734CB。1a。CB。1E 
PE 。1。ER。1B。7B。E5。 ら Ra 。F 
FM。CTI。4TI。 0 。23 22 FM 
E1 23.B7 23 。 じ 9 3 。 ド 日 。 ビ 7 

Cl。B7 WE 。4 人 の RF 。23 
CH 4 57。7B。FE 1 。2 日 
7 。3E ME 32 。F4 。F 居 。 全 。F4 
FL CH 7 。m。H1 。CH。4a 
届 4F JSB CH 。4 向 中 47 7 
FE 1 2B。13 93.3W。 の 1 。2 ド 
FE 。 1 ME 。7B 。9 で 3。 軟 1 
2F 」FE。 1 。。 MG 。1 日 。1 后 。 人 
F4。FW。BC SF4 FM FE SM 
38 CC 9EyFF 1 32 | 日 デブ RF 
リッ F ウ 9 F ブ CO 3a 人 4 。f 四 1 


に 
NII 


ここ れ で 本 格 シ ステ ム 
デイ スン 


人 東 用 HXFiOOo プ 


アア 


hp コ 


e 『 プ ロブ ラム ハ ・ ボ 


聞 に 迷い 、 迷 路 に 迷い 、 エ イリ アン の 恐怖 に お び え る 。 
頼り に な る の は 、 フ ラッ シュ ・ ボ タン だ け 。 

迷路 の な か の 人 金塊 を すべ て ひろ いつ くせ 。 

も 5、 近 く で キミ の に お い を か ぎ つ け る 
と 、 す か きず 追っ か け て くる 。 エ イリ 
隙間 し か も し も しつこ い テ イリ アッ アア 0G つ が よる と 、 1 人 グレ ウ ン し て 


まで 襲い か か っ て 〈 る 恐怖 の 迷路 ゲー し まう ぞ 。 

2 だ 金 更 は と きど き 壁 の 向こう に 現れ 
リタ ー ン ・ キ ー で ゲー ム ス タ ー ト 。 る こと が ある 。 こ ん な 和 スペ ー ス 

ER ・ キ ー で 壁 を 壊 そ う 。 壁 は 視界 の 隅 っ 


の が あり 、 そ で そこ に いる の が キミ だ 。 こ こ か ら 壊 れ て いく の で 、 な る で 効率 
の まま の 状態 て 迷路 を 探し ある き 、 あ 的 に 壊れ る よう 、 キ ミ の 位置 を 修正 し 
ちこ ち に ある 金塊 を 全部 取っ ちゃ う の だ た ほう が いい 。 と いう の も 、 壁 を 壊す 


が ゲー ム の 目的 だ 。 た びに エネ ルギー は 減っ て いき 、 0 に 
と ころ が この 迷路 の な か に は 、 恐 な る と も う 召 を 壊せ な く な る か ら だ 。 
し い エ イリ アン が 肖 じ っ て いる 。 し か も う ひ と つい い キ ー が ある 。 ピ リオ 


ド の キー ( ト 返 右 か ら 3 番目 に ある ) 
だ 。 こ れ を 押せ ば 、 一 上 視 野 が 広がる 
の で と どん どん 使う 。 

側 直 を 収 り つく し だ ら 、 リ ター シンパ 
キー て 次 の 面 に 進め る 。 

プイ ツー が 7 入 と “ 変数 リス ト 
も 5 や られ る か 、TIME 人 上 


2 プレ イヤ ー の 数 _- 
エイ リア ン を 動か すか 否 の フラ 
に は 。 リ ター シキ ギー の / 

UM V-RAM の 先頭 アド レス 

1 行 の 文字 数 

カラ ー デ ー ダ の 和信 る ア と に ドレス 
現在 の パタ ー ン 

機械 語 プ ログ ラム の アド レス 

滞 の プー ツタ 

フレ イヤ ー の 全 赴 
プレ イヤ ゼー の 変位 

時 間 

エネ ルギー 

ブフ レイ ヤー の キャ ラク 3 ター ビ 
プレ イヤ ー の まわ り を 明暗 する 大 
き さ 

プレ イヤ ー が 死ん だ 、 な どの フラ グ 
1 ほん の ちょ っ と し か まわ り の 見 えな い 喧 間 の 迷路 。 う か うか 歩い て いる と 、 エイ リア ン の 位置 


ほら 、 エ イリ アン が いく つい て くる 。 す ば や い キ ー 操 作 で エイ リア ン を か エイ リア ン の 変位 
わ そ う 。 遠く 離れ て し まえ ば 、 も う 道 コ つて とこ な く な る の だ 。 


ZZ タッ. 


20 


70 一 220 


230 


240ー260 


270 


280 一 310 


初期 設定 。 CLEAR は. 機械 語 の 


た め の 和 領域 を と っ て お く た め 。 
DEF USR に より 、| 三 USR(O) 
と する と 、&HF300 へ サフ ルー 
チ シ コ ー ル する 。 
画面 の 初期 ( 作 。 GOSUB1290 に 
より 、 機 械 語 フ ログ ラム の セッ 
ド と キャ ラク タバ パタ ー シ の セッ 
ド な て も る 。 


変数 の 初期 化 。 

乱数 を 凝 似 的 に 初期 化 。 
色 を セッ ト 。 V-RAM の &H200 
0 一 は 、 キ ャ ラク タ 用 の 色 を 格納 
し て お く と ころ 。 &H2000 5 
と する と 、ASCII コ ー ド 00H 一 


07H ま で の 色 が 、 青 に な る 
各 面 クリ ア ご と に 初期 化 を 必要 
と する 変数 の 初期 化 。 
画面 の 作成 。 GOSUB 1100、12 
10 に より 、BOX や LINE を か い 
て いる 。170 行 で 、 ボ ン ベ を セッ 
ト し で C い る 。 

エイ リア ン 、 プ レイ ヤー を セッ 
ド :。 

点数 を 表示 。 フ レイ ヤー が いな 
く な っ た ら 、 ゲ ー ム オー バー。 
カー ソル ・ キ ー、 キ ー ボ ー ド よ 
り キ ー 入 力 。 フ レイ ヤー の 再 セ 
9 

STICK(0) に より 入力 され た デ 
ー タ を それ ぞ れ 上 下 左右 に 動く 
く 場合 に 分 ける 


づ 1M ゆ IF エミ 1 


1 CLEAR 3a9 ,&HF2FF : LIEF _ USR=&HF3Q 


2 SCREEN 1 。,。 の iMIHTH 32sKEY ロ FF giBOSUB 12 


7M 
JM_ LEF TINT 内 一 Z 』 ロ = sE=7 』 じ = Vn=&H18W s ソ X= コ 3 
< し H=&H2 の MM siPA=M SB=&HF 3 saM1 まま =" ロ 7L64B" 

4 CLSiLOCATE 158。1msFRINT "MATT" 』 sgFODR 1= 
TO TIME-25S6*INT (TIME/2556) 』a=RND( 1 ) sNE 
AT 

ご Fa=F 人 a+1 iCLB iCULUR 15。4 。1 :VPUEE CLI。 の = ソ 
FUEE CH+1 5 sgVPOEE CH+6 。 9* VFUDKE に 旨 キ 7 。 9 

ら 6 人 ニ 1 ョ E ニ 1 =2 の MM 日 = 1 ag 

7 1 = iT ジ =M ミュ T コ =24 : 4=23 iCH= 1 :BHSUB 11 の WW 
BMM 「1=1 iT や =1 』 和 Td=2 コ 3 』 4 ニモ 22 sCH= の BUHSUE 11 
9M_ FUR T= TO 1M 

1MM X =INT(RNLI( 1 ) *2 還 ) + オ 2 
が 小 

11 X1=INT(RNH( 1 ) *2) + キ 2 ミイ 1=INT(RNL( 1 ) *19 
と 

1 メニ 
の 中 

13 四 X3= テ INT(RNL( 1 ) *2) キョ ミ Y コ =INT (RNLI( 1 ) 19 
) キー 

14M 1=X 
UE 11MM 

1 コ M 「1= ニ X1 』T2 ニ = 


5sY =INT(RNH( 1 ) *19 


INT(RNLI( 1 ) \ 人 2 軸 ) 2 ョ ミ Y マ =INT (RNLI( 1 ) *19 


・「 ご ビニ イ :「 コ = ニ X オミ ョ T オ =Y +1 skCH=2 GO 


Y1 1 コモ X1+2 saT4=Y1 iCH=2 :G0G 


sT4=Y2+1 :CH=2 :BDG 
17 VPORE VQA+X3+Y3xVX ,d 

18g NEXT T 

19@ LUCATE 25。2sFRINT 
jsFRINT "ENERGBY" 
2 LHCATE 25.BsFRINT 
ョ 11 siFRINT "MAN 。 『": 


_oCURE "agLUCATE 55 


上 。 前 CAPTE 2 


<1M LUCATE 2 SsFRTINT PTTERN" 』 ELOCATE 
2 寺 5sFRINT FRAs 

<M LOUCATE 255。14 gsFRTINT し 甘 基 基 基 基 基 リュ sLOUCATE 
ー25 15 FRTNT "ALTENX" ssLHCATE Ss の PRR1 
NT 人 拓 贅 共 天 り = 
<d ゆ GOUSUE 14 siVFUEE LEI。4 iMC= ニ =VFEUEE V+ 
ロロ THXVX 。MC 「 
人 4 以 LDCATE = ご sdEFRINT SigiLOUCATE 25 。6 FRT 
NT_Hi 
= LUCATE 249gFRENT MkLUCaATE フォ よ ト だ FR 
TNT Ei 
と <6 以 IF E ミ 1 THEN 9 


ご 7/M TE=STICE 
1 = 人馬 1 iMVFUEE 
<d 四 TIF エエ = フ 7 
<7MM TF エエ =3 
J ゆ MM TF エニ 5 


() : ロ ま =[NEEY ま FLAY M1 キ ま :a1=sE 
VA+QTEVX 。MC+16 
THEN 11 :M ビ = ア 
THEN 人 1=i1 :MC=6 
THEN BEB1=1 :MC=5 
THEN BE1=-1 :MC= 


Z7 ラ 


@ALIEN の つづ き 


32 ゆ の ITF ロキ ま =CHR ま (13) THEN GOUSUE SMiIF F=M 
THEN SM 

33 の TIF ロ ま = モリ 
34 ゆ M IF ロ ま = リド 
3 

36 み の AD= り 人 Q+(BTE1 ) *VX+ 人 寺谷 1 sa ビ =(VFEEK (PH) ) MO 
16 
う / ゆ 
JHM 


THEN BUSUEB 7/3@ 
THEN BUSUE /4 ゆ ぬ 


IF F=1 
IF 


THEN 46M ぬ 

THEN 46M 

39 ウ IF PF=3 THEN BEEF : ロ = ニ ロ +1 MgM=M+1M 

4 IF F=4 THEN FURI=MTU1MsBEEF siNEXT iE=E 
ー1 siBUSUE1MOM kBUSUEB 1M4M 


nM ] 
つつ 


41 IF EK1 THEN 4M 
42 IF (1=)X(E1= ゆ ) THEN 43M 
43 ゆ GCC=1 siBUSUB ヨ 9M isVFUEE V+ 人 TBKVX 4 内 


44M 
4 の 
46 以 


4 7 
48M 


= 人 AT 人 a1 :B=BTB1 :VFDEE ALI。NC+16 

GC=1 :BDSUE 日 QM :F= 

IF C= THEN =1 siGBDSUE SB ELSE = 
IF F=2 THEN BUSUB 19 み BUSUB 1g4M 
=M2 iTF MS THEN 98 の 

49 BUTO 24M 

5 FOURE&HF コ 1 。&HFE :iFUEE&HF31 1 。3 FUEE&HF 
312 。&HCC iPUEE&HF313 。&H23 igFOEE&HF314 。&HF3 
sPUEE&HF376 。 の 

1 PUEE %HF37M MsFUEE&HF371 。&H18 

2 PUEE &HF372 。32 giFUEE&HF373 。 

3 PUEE &HF374 ,。23 iFPOEE&HF375 。23 

4 1=USR() PUEE &HF311 。&H13:T=USR (W) F 
=PEEF (&HF376) 

呈 ITF F=1 THEN RETURN 

6M =S+CINT(M/1) +CTNT (H/1 ゆ ) =E=E+1 

57m RETURN 

5BW = の =Z1= 四 : り 1 = 

9 71=GGBN (人 7Z ) : り 1 =SBBN (Bー ツ ) 

6 の IF QBG(-Z) >=QBS (ヨーV) THEN V1=M 

61 IF ESB(-Z)< BB(BーV) THEN Z1=M 

ム 62 の ALI=V 人 A+ (V+V1 ) *XVX+Z+Z 1 : ロ =VPEEF (人 LI) :1F 
15 THEN F=16ELSE F=W 

63 み D=G MDH 16 

64 IF 0O=3 THEN Li=3:BDTD 68M 

65 IF Q=2 THEN BOTO 7 

66 IF 口 = THEN BOTU 68w 

67 IF 
XT 』E=Eー1 :F=S 

6B 7=Z+Z 1 : ソ = ソリ +V1 :VFIDEE 
+VA 。h :VPUEE ALI。4+F 

69 み RETURN 

F=FUR Z1=ー1 TU 1』FUR V1=ー1 TD 1 

ロ =(VPEEF ド (Va+ (V+V1 ) *VX+Z+Z1) ) MOL 16:1 
< ふら THEN T1=Z7 1 :T2=V1 :Z1=1 :V1 =1 =F=1 
NEXT V1 。Z1:IF F=1 THEN V1=T2iZ1=T1:B 
62 の 

フ 3 BC=5 iBDBUEB BkFUR・1= ウ TO 1 NEXT 
BUSUE 9 RETURN 


77 タ 


(メー ア 1) オ (ソーV1 ) wVX 


(Dr4) X(EE9)THENFUR エ =MTO1M EEEEF NE 


320 


330 


340 
360 


370 一 400 


410 


420 


430 一 440 


450 
460 
470 
480 
490 
500 一 530 


540 一 550 


560 一 570 
580 一 610 
620 
630 
640 一 660 
670 


680 一 690 


700 一 730 


RETURN キ ー が 入力 され た と 
き 、 画 面 に ボン ベ が 残っ て いる 
か 否 か を 調べ 、 全 部 と りつ くし 
た (F=0) と き 、 次 の 面 へ 。 
プレイ ヤー の まわ り の 5X5 四 
方 を 照ら す 。 

壁 を こわ す 。 

AD の 次 に プレ イヤ ー の 移動 し 
よう と する V-RAM 上 の アド レ 
ス を セッ ト 。 そ の 位置 の 内 容 を 
16 で 割っ た 余り を P に セッ ト 。 
P の 内 容 に よっ て 、 そ れ ぞ れ の 
処理 へ 。P ニ 1、2 の と き 壁 。3 の 
と き は ボン ベ べ 。 4 の と き は 、 エ イ 
2 才 多 。 

フレ イヤ ー が いな が なくなっ た と き 、 
点数 を 再 表示 後 、 ゲ ー ム オー バ 
フレ イヤ ー が 動い て いな いと き 、 
暗く する 処理 を スキ ッ フ 。 

フレ イヤ ー の まわ り を 暗く し 、 
新しい 位置 に フレ イヤ ー で セッ 
ド 。 
フレ イヤ ー の まわ り を 明る くす 
る 。 
2 回 に 1 回 の 割合 で 、 エ イリ ア 
ン を 動か す 。 

エイ リア ン が 、 フ レイ ヤー を つ 
が まえ た と き ( ド テグ 2) 

時 間 を へ ら す 。 

は じ め に も どる 。 

機械 語 フ ログ ラム を ボン べ を さ 
が す よ うに セッ ト 。 

機械 語 フ ログ ラム を サブ ルー チ 
ンコ ー ル 。 ボ ン ベ べ が 残っ て いた 
ら 。、 ドー1 で り リターン 。 

点数 を 増し 、 ブ レイヤー も 1 人 
増やす 。 

エイ リア ン が 次 に 動く 位置 計算 。 
そこ に 何 が ある の か 読み 込む 。 
その 値 を 16 で 割っ た 余り を 0Q に 
再度 セッ ト 。 

それ ぞ れ の 処 王 。3 の と き 、 ボ 
ン べ 。 2 の と き 壁 、0 の と き 何 
も な い 。 

と れ が 。 フ レイ ヤー だ っ た 場合 。 
新しい 位置 に エイ リア ン を セッ 
ト 。 
エイ リア ン の 移動 で 、 壁 だ っ た 
と き の 処 理 。 


74@ IF H<1 THEN RETURN 740 
75q FDR に ド =ー1 TO 1:FOR し =-1 TO 1 ' 

76@ AH=VA+ (B+K) *VX+ 全 +L 1 
77g IF ((VPEEK(AD) ) MDD 16) =2THEN VFOUKE RA 0 
Hi に = ニ 1 : モ 1 :H= ニ ローSM 800 840 プレ イヤ ー の まわ り を 明る < 
7BM NEXT LE する た め の 、 ア ドレ ス 計 算 。 
アウ MM RETLURN 機械 語 プ ログ ラム を 、 プ レイ 
Ba T1= 人 QA-C : 2=BーSC : 3=A+BC :TT4=B+SC SI 
B1 IF T1<M THEN T1=w 2 1 
B2@ IF T3>24 THEN T3=24 


壁 を こわ す 。 エ ネル ギー が な 
いと き は 、 何 も せ ず リタ ー ン 。 


850 一 880 


890 一 970 800-880 の ルー チン の 逆 。 明 
3M TTF T2<M THEN 本 2= る くす る の で な く 暗 くす る 。 
84M IF 4:23 THEN 和 T4=23 380 ゲー ム オ ー バ ー の と き の 色 を 


必 W た 

音 を 出し 、 キ ー 入 力 待ち 。 
エイ リア ン の 位置 を きめ る 。 
' プレイヤー の まわ り を 明る < 
する 。 


BS _Vh=VQ+T1+T2xVX sgPUEE &HF312 。 の FUKE &H 
F313。iPURE &HF314 。 

B6 み FUEE &HF37 。VL MO 256 

7 PURE &HF371 ,VH /256:PDKE &HF31,&HF6 
sPOEE &HF31 1 。&H1W 

BB _ FUKE &HF372 32 jiFDEE &HF373 。sPURE &H 
F374 ,。T4-T2+1 siFUEE &HF ヨ 7 。T コ ーT1+1 :T=USR (M 
) :RETURN 

B9 1=-GC :T2=B-SC : 3=Q+SC :T4=B+5C 
9 TF T1< THEN T1=M 

91 IF Td:24 THEN T3=24 

92 TF TS THEN T2=W 

93M IF T4:23 THEN T4=23 NN 
94 VL=VA+T1+TTSxVX iPUEE &HF312 。 の PUEE &H 
F313。iFUEE &HF314 。 必 

95 POEE &HF コ 7 。VL MO 256 
96g PUEE SHF371 』VLI /256:PUEE &HF31Q。SHE6 
sFOEE &HF31 1 。%HEF | 

97 PFOEE &HF372 。32 igFDEE &HF373 iFPUEE &H 
F374 ,T4-T2+1 giFUEE &HF375 。T ヨ ーT1+1 : T=USR (M 
) :RETURN 

98 ゆ  VFUEE CH。5iVPUEE CH+1。 呈 :VPUEE CT+6 。 
1 呈 =VPOEECL+ イ 。1 王 

99M LUCATE 呈 。2:FHR I=TU1EFLAY"D6B64R6 
4" sNEXT | 

1 PRINT 
11 PRINT 
122 み FRINT " 。 Hit [RETRN] key" 

1 3 IF INEEY ま =CHR ま (13) THEN 3 ELSE 1M3 
の g 


990 一 1030 
1040 一 1080 
1090 


1100 一 1200 


機械 語 フ ログ ラム を 、 指 定 座 
標 内 を ぬり つぶ す よ うに セッ 
ト し 、 サ ブル ー チ ンコ ー ル す 
る 。 


"GRME _UVER" 


1 人 4 以 
1 MSIM 
1 6 以 
1 7 
1 8M 
1 MM 


Z=INT(RNHI( 1 ) %* 人 で 罰 ) + オ で 
V=INT(RNH (1 ) 19) + オ る 


IF _VFEEE (V+Z+VUxVX ) =2 THEN 14MW 
RETURN 
VFOEE V+Z+VxVX 。M SC=1 :BUSUB 9 isVF 


UEKE V+ 人 TBxVX 。MC sRETURN 


1 1 
111M ぬ 
1 1 どい 
113M 
1 1 4 


IF Td3ST1 THEN SMAF 
IF T4 ぶ T2 THEN SMAF 
VH 合志 XX 
FUERE HF コ 7 。VLI MOD で 旨 6 
FURKE MMHF371 。VH/256 


Es 
T2 。T4 


@ALIEN の つづ き 


11 コ M 
11 6 
11 7 
118M 
119M 
1 と MM 
1 ど 1M 
1 デン MM 
1 ご づ 中 
1 ご 4M 
1 で どこ 以 
1 どら 6 以 
1 で /W 
1 ど G 中 
1 デ ワ M 
13MWMM 


PURE 
FUKE 
FUEE 
FUEE 


HF372 。32 iFUEE &HF373 。g 
HF375 。T は -T1+1 
HIF374 。T4-T2+1 
HF31。H3E iPUEE &HF311 。CH 


1=UISR ド RM ) 
RE TURN 
IF TdXT1 THEN SMRF_T1 。「3 


IF T4 ミ T2 


THEN SMAF _T2,T4 


T ロ =T4ーT2S iTF 15=M THEN 1 だ コ M 
T= (コーT1)/T コ 


FUR Y=T2 


TU 44 


VFUEE VRTT1+TYTXVX+YTXTS。 じ H 


NEXT 


Y 


RETURN 
RESTURE 1 コ 4M 


RERLI 


LI ま sTF LI ま PENH THEN PL= 


sVFOUEE LT+ エ +BX16。Ls 


1 siGOUTO 13MM 
131 AL デニ HF コ MM 


13 デ と 


全 L(" 多 H リ +H ま ) 』 有 日 


133 ゆ 
134MM 
135iM 
1 づら 6 ゆ ぬ 
137M 
138M ぬ 
139M 
1 4 
141M 
14 ど ゆ 
1 43 
144M ぬ 
1 4SM 
146 以 
14 7 
148M 
1 49M ぬ 
1 SM 


776 


RE Ra 


Ii ま sTF L ま TENLT 
A+1 :GUTO 1 3 ど だ ゆ 


RETURN 


LRT 人 
HAT 
LATR 
HIT 全 
LRT 内 
LHRT 内 
LnTRn 
HAT 
LnT 人 
HaT 内 


7 血 ACh in COHG † か た Om 


HaTR 
HaT 全 
HaT 
LaTR 
LaT 人 Ra 
LaT 全 


ライ [ペン 


ディ スプ レイ に 自由 自在 に カラ ー 
イラ スト が 描け ちゃ う ラ イト ペン 。 
サン ヨー の WAVY10、 WAVY11 に 
は 、 こ の ライ トペ ン が 標準 装備 され 
て いる っ て いう の で 、 他 の MSX ユ ー 
|』 ザー を うら や まし が ら せ た も の だ け 
れ ど 、 同 じ サ ン ヨ ー の ライ ト ベ ン ユ 


罰 W 。 の 。 WW 、 の の 。 の の 。 の 。AQ 。 の 。 の の 

1 。FF 。FF 。FF 。FF 。FF 。FF 。FF 。FF 
2. 。 AA AA 。 5 AA 。 王 AA 

3 。M 。B 。1C 3E ,dE 。3E ,3E ,3E 

4 。18 。3 。7E 。55A 。FF 。FF 。FF 。A5 

5 。 の 。 Cd 。dF ,CB 。BB 。 WM 。AQ 
6 。38 。3B 。1。1 じ 。1 の 。1M。2B 。2C 

7 。1 じ 」1C 。 の B 3 の B 。 の B 。14 。34 
の B 。QM 。 の の 。B 昌 CE 。dF 。C3 QA 。 の の 

ENLI 

hf 3 

2 。79 。F3 。EH 。5E 。72 。F3 ,EH 

4E 。74 。F3 。C5 ,E5 。CL 。 4 。 WW 

E ム 6 。EF の 。W2 。 CH 。4Li 
23。1m。F2 。E1 。C1 。19 ALI。2 

ERA 。AF 。C9 」F5 。3E ,W1 。32 。76 
F3。F1 ,C9 。ENH 


ニッ ト MLP-01( \30, 000) さ え あ 
れ ば 、 も う バ ッ チ リ 。 自 分 の MSX 
マシ ン に ガチ ャ ン と さ し こ め ば 、 キ 
ミ の マシ ン で も ライ トペ ベン が 使え ち 
の 90 だ 。 

これ で 、 ガッ ツ に 自信 の な い キ ミ 
も 、C.G. が 楽し め る と いう わけ だ 。 


VRL(" 半 
H"+LI ま ) xsFUR 1I=W TO 7:kREL EL ま =VAL ("HI" 
+L ま ) :VFUEE RLLI+T HL 


THEN PUEE RaL。 


1210 一 1280 
1290…4800 


13101930 


1340 一 1430 
1440 一 1500 


直接 お 統 押 き 


キャ ラク タ に より 、 線 を か く .。 
キャ ラク タバ パ ター シャ アー タ 


. を セッ ト す る 


機械 語 フロ グラ ム を セッ ト す 


る 。 


キャ ラク タバ ター ン ・ 


機械 語 フ ログ ラム 。 


デー タ 。 


と どの MSX マ シン に も 
接続 で きる ライ トペ ン ユ 


ニッ ト MLP-01。 


ちょ っ と し だ た ギャ ンプ ラー 気分 の 味 
わ え る パソ コン 版 カ ブ 、 

本 当 は 、 花 札 び で や る ゲー ム だ けど 、 
トラ ンプ の ほう が わか りや すい よね 。 
ゲー ム を は じ め る まえ に 注意 。CAPS 
も LOCK が か が っ て いい だ しら 代 す し て も おこ 


2。 こ の ゲー ム は 、 大 文字 に は 反応 し 
な い の だ 。 

な に か キー を 押す と 、 ル ー ル の 説明 
が は ば はじ まえ る 。 これだけ だ と 。、 も ちょ っ と 
わか り づ らい か も しれ な い の で ちょ っ 
と 補足 し て お こう 。 
① 9 ピン 箱 2 だ 【 
役 で 、 9 と A で この 役 YOM 
き は 、 キ ミ の か けた 額 の 3 倍 と られ て 
に まう の が だ 。 
②4 ピ ン 子 (プレ イヤ ー) だ け の 役 
で 4 と A で こ の 役 に な る 。 今度 は 逆 に 
か けた 人 額 の 3 倍 が 親 か ら も ら え る の だ 。 
③ ア ラ シ 同じ カー ド が 3 枚 を そろ っ た 
4 
キミ の か けた 額 の 9 倍 を 取ら れ 、 逆 に 
キミ さ が 作 っ だ と き は 、。 す 9 分 と れる の 
だ 。 た だ し 、 9 ピン や アラ タラ シ は 親 の ほ 
う が 優先 る きれ る の で 、 お だ がい に アラ 
シ を 作っ た と き は 親 の 勝ち に な る 。 
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ジ 月 号 原作 : 時間 良 平 


これ で キミ も さす らい の ギャ ンプ ブラ ー。 
限ら れ た 持ち 点 を どこ ま て 増やせ る か 、 
キミ の 勝負 カン は さえ て る か !? 


破 首 し て し まう か 。 


MMN 抽 | 抽 剛 由 間 II 
5 当 05R け N2RK3 TE IN DK カラ まで ねら ゆい 
た い 。 も し 、 カ ー ド を ひい て 同じ 目 が 出 た ら …… 4 
ー を た た いて 、 ア ラン シン を ね ら っ て みる の も お も し ろ い ぞ 。 


〈④⑧ ニ ゲ ブタ と も いう 。 親 の 9 ピン 以 
外 て 、 合計 0 に な っ た ら ニ ゲ だ 。 一 部 
で は 無 条件 に 負け に な る けれ ど 、 こ こ 
で は ホン ト に 逃げ られ る 。 つ まり 、 相 
手 の 強 る に か か わら ず 、 ひ きわ け と 同 
じ 扱 い に な る の だ 。 

⑤) ヒ キワ ケ お た が い に 同 に 数 の と き 
こ は 引 き 分 け 。 か けた 額 
は そっ くり も と どっ て くる 。 


キー。 し ば らく 〈 く し て 、 親 が 自分 の カー 
ド を 見 せ て 勝負 し て くる 。 で も 、 イ ン 
チキ は し て な い か ら 安 心して くれ 。 ち 
ゃ ん と A か ら 10 ま で の 40 枚 を シャ ッ フ 
ル し て 配っ て いる の だ 。 

持ち 金 が 0 に な る と ゲー ム オ ー ム バー。 
再 勝 負 は スペ ー ス ・ キ ー を た た こ う 。 


ム は 、 ト ラン プ ' の 数 を 合 CA( ) | 

呈し て 1 の 位 が 9 に 近い | A( )B( )C( ) | 配ら れ た カー ド 用 デー タマ 

ほど 強い ギャ ンプ ル だ 。 | DO)O() 

の だ め 、 OM$SURS 是 
ルー ル を し っ か り 頭 に | MAS ハー ト 、 ダ イヤ な どの デー 

ルル 和 SL な に か Ne 得点 


A$NSKA$ 
ー ム スタ ー ト 。 キ ミ の か | 人 人 A 
けた い 札 を A 一 D の な か [| K や 


キー 入力 用 

賭け 金 

ご の 列 の カー ドガ 

コン ピコ ヨー タク 、 レイヤー の 
得点 


キー を ひと つた た け ば ゲ 


か ら 選 び 、 か けた だ い 額 を 
打ち こん で 、 リ ター ン 


GM.G 


タル 4 


@THE KABU の つづ き 


0 ' ' 」 ぴ ヴ . モ モ そ i-・daー ・ 、) 
19 SCREEN 1:MInTH 31 10 。 画 還 の 和 矯 


2 DTM CA(4w) 。MA ま (4 の ) 。A(3) 。B(3) 。C(3) (3 | 20 配列 の 定義 

) 。D(3) 。DM ま (4) ,UR 本 (4) 。SE ま (1) 30~ 40 持ち 点 の 設定 。1090 行 で 、 タ 
3 FDR I=@ TO -INT(TIME/256) *256+TIME の 

4 の H=RNII( 1 ) siNEXT :5=5AW : BUSUB 1 0 GS 

呈 PRINT STRINB ま (3 みゆ 。&H2A) 』 iLOCATE 1 の 。 み :F 80 一 100 スコ ア 表 示 用 メッ セー ジ の 表示 。 
RINT "The RABU" 110 一 140 配列 に カー ド の デー タ を セッ ト 
6 み PRINT 後 表示 . 

7w GUSUB 131 ゆ 150 一 170 数値 デー タ か ら 文字 デー タ へ の 
の PRINT " [上 A] [BEB] [C] [HH] "iLOCATE 補 換 


16 2 0 180 一 210 カー ド を 配る 。 
22 diPRINT "HI-BLURET 220 一 230 ad まで の キー を 入力 させ る 。 


9 の LOUCATE MM ぁ 介 sFRINT U ら 5 TNG" 韻 韻 音韻 韻 韻 韻 " s H5 H 旨 240 一 260 著 け 金 を 入力 させ る 。 

CATE 24.6:iPRINT "SCURE“" 270 一 360 “a' の 列 を 選ん だ と き の 処理 。 
1 の LOCATE 2。7sPRINT USTING " 提 章 音 提 音 提 幕 " ョ 5s 
UM ま (1)= リ ーー コリ" EOM ま (2)= リ | 1" 

11M UM ま (3)= リ "| "sgUM ま (4)= リ レー "saUR ま (1)=" 
ーー "5sUR ま (2)= リ 1X#1 "saUR ま (3)= リ 11 

12 UR ま (4)= リ レー "sgFHR 1=1 TH 4sLOUCATE 全 。 
1+2sPRINT UM ま (T) sLUCATE 7。I+2sPRINT UM ま ( 
[ ) 

13 LOUCATE 12。T+T2gFRINT ロ M ま (IT) iLUCATE 17 
。JT+2 iPRTINT UM ま (1) sBEEF' INEXT 1 

14M BOTO 18BM 

15 V=CA(H) :5QR ま =R1GHT ま (GTR ま (V) 。1) iTF 5 まま 

="19 THEN B ま = リ 合 " 

16 の の IFGn ま = リ "0 THEN GR ま = リ 1M" 

1 7 NH ま =MQ ま (H) :RETURN ' 

18 H=A(1) :BHSUB 15MsLDCATE 3』4sFRINT Sa 
ま sLUCATE 4.5sPRINT N ま 

19 日 =B(1) siBHSUB 15MsLHCRTE 8B。4sFRINT Ba 
ま sLUCATE 9.5iFRINT NM まま 

2 H=C(1) kBHSUB 15MsLHCATE13』。4sFRINT BA 

ま sLUCATE14 5sFRINT 尼 ま 

21 以 日 =LI(1) siGBODSUB 15AsLUCATE18。4iFRINT SR 
ま sLUCATE19 5kPRTNT 由 ま 

つつ の 生ま = リリ "saLUCATE ウ 。17gFRINT リト に レニ ニカ 7 マッカ 
( 全 -) で " ョ EiBEEP : 人 まま =TNFUT ま (1) skFRINT セコ 
23 の TTF まり"a リ 0 ロ R 人 R ま 2"dD THEN LHCATE 417 
sPRINT SFPC(3M) kBUTU 22M ELSE ドキ ニー ま 

2 っ 24 BEEF' iLUCATE M。17:FRINT SFC(3 ゆ ) ji iLOUCR 
TE MM。17sFRINT "「 イ フ ラ カケ ママ カ (1W ウ WS の リョ 
25 LTNE TINFUT FR ま siTF RIGBHT ま (EE まま 』1) で テリ MM 
THEN 224 ELSE EQ=ABS(TNT (VAL (ER 介 ま ) ) ) 

2 の 1TF FEAE1 HHR FEAEG OUR _ RIGHT まま (ドド 人 ま 1) ミ ッ 
員 " THEN 24M ELSE ド =ER siLODCATE 17:FRINT 
ら 5PC じ (3M ) 

27W 1F ド ま STa" THEN 36 ELSE FOR 1=1 TO 
4sLUCATE 2 。6+TgPFRINT UM ま (1) 

28 み BEEF siNEXT 1 』H=R(G) sBHSUE 1SM 

29 み LUCATE 3。BsiFRINT SQ ま sLOUCRTE 4 。9 siFRIN 
内 玉 

3 IF (CR(R(1))=1 ANEI CA(A(S))=4) OUR (し 

A(Q(1) )=4 NL CA(A(2) )=1) THEN F4=1 :N ま =" 
nsGUTOU 3 だ 由 


NN 


77 ぢ ダ 


370 一 460 
470 一 560 
570 一 660 


~b" の 列 を 選ん だ と き の 処 理 。 
~C の 列 を 選ん だ と き の 処 理 。 
"d" の 列 を 選ん だ と き の 処 理 。 


1 EEEPF iLHCATE WM。17gFRINT " モウ 1 マイ イリ マ 
メカ (Y/N) PU IN まま =INPUT ま (1 ) sPRINT N ま ま 

< ITF N ま = リロ " THEN GM=CA(A(1) )+CA(A(2) ) 
BUTOU 37M ELSE IF N ま ="y" THEN BM=CA(A(1 ) ) 
+ じ 全 ( 人 (で ))TCA(A(3) ) ELSE 31MW 

33M_ FOUR エ =1 TH 4 iLHCATE 2 。1+T sPRTNT HM ま を 
(1 ) ' 

う 34 EEEF siNEXT TiH= 人 (3) giBHSUB 15MgLOUCATE 
3。1 ど siFRINT Ga ま sLHCATE 4。13iPRTNT MM 本 

3SMM IF CA( 人 (1) ) =CA(A(2) ) NL CA(R(1 ) ) =Ca 
(人 (3)) THEN Fa=1 :GBHTO 37g ELSE 37M 

うら 6 の X= ニ ジュ GUSUE 99 以 

ご 7 TF E ま ETB0 THEN 46 み ELSE FOR 1=1 TO 
4sLUCATE 7。6+TfsgFRINT 有 M ま (1 ) 

238 REEF'iNEXT 1iH=B(2) giBHSUE 15 

27 LOUCRTE BBiFRINT GR ま sLOCRTE 9。9gFRIN 
† ま 

4 IF (CA(E(1))=1 NL CA(E(S))=4) ロ R (C 
R(E(1))=4 NH _ CACEB(2) )=1) THEN F4=1 』N キ = リ 
nsG5UTO 4 人 以 

1 LUCLATE 175sFRINT | モウ 1 マイ イリ マス カカ (y 
Zn ロ ) PP asEEEF giN ま =TNFUT ま (1 ) giFRINT N ま 

4 ご 罰 IF N ま ="n リ PD THEN BMCAR(E(1) )+CA(B(2) ) 
BUTU 47M ELSE IF N ま = リッ y" THEN BM=CA(B(1 ) ) 
+ じ (RE(E))+ じ CA(B(3) ) ELSE 41MW 

43M_ FOR エ =1 TO 4iLUCATE 7。1 以 +T ksFRTNT UM ま 
(]) 

44M EEEF siNEXT TiH=B(3) :GOSUB 155 sLHCATE 
BJ1EgiFRINT Ga ま EiLUCATE 9。13gFRINT 尼 ま 

4 TIF CA(EB(1) ) =CA(E(SE) ) ANL CA(E(1 ) ) =Ca 
(ER(3) ) THEN F=1 :iGHTO 47M ELSE 47M 

人 6 メニ 7/ ュ GUSUE 99 

447 ITF ドド に まで 2 リ CU THEN 56M ELSE FR T=1 TO 
4 LOCATE 1 で 6+T giFPRINT NM ま (1 ) 

48M_NEXT 1iH=C(G) sBHSUE 1 

492M LUCATE 13.BiFRINT GA ま LHCATE 14 。9gFR 
INT MM 

ce IF (CA(C(1) )=1 NH CA(C(G) ) =4) ロ R (CA 
(C(1))=4 ANH CA(C(S))=1) THEN F4=1 sN ま ="n ロ 
TO 52M 

1M LOCATE 4。17gFRTNT り 9 モウ 1 フイ イリ ママ カー (y 
/n) PP asBEEF' sN ま =INFLIT ま (1 ) siFRTINT N ま 

Se ITF N ま ="n リ 7 THEN GM=CA(CE(1) )+CA(C( 人 2) ) 
BUTU SB7M ELSGE IF N ま ="y" THEN GBM=CA(CE(1 ) ) 
+ じ CR(C(E))+CA(C(3) ) ELSE 呈 1 以 ' 

こう 3M FOUR エ =1 TH 4gLHCRTE 1 で 。1W+T sgFRINT ロロ NM 
ま (}) 

ご 人 EEEF INEXT TiH=C(3) igGBOUSUE 15sLUCATE 
19』1EsFRINT GA ま LUCATE 14.13』FRINT 了 M ま 
ce IF CA(C(1))=CA(C(G)) NE CA(C(1 ) ) =Ca 
( じ (3)) THEN Fa=1 giGOHTO 7M ELSE 7M 

つら X ニ 12 sGHSUB 99M 

ご 7 TF ドド まく 2 リ d" THEN 66 み ウ ELSEFUR 1=1 TO 4 
iLUCRTE 17。6+T siFRTINT UM ま (]) 

っ BMBEEF siNEXT TiH=LI(G) giGBHSUE 15 
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59 LOCATE 18。B:FRINT SR ま siLUCATE 19.9sFR 
INT MM ま 「 

6 み g ITF (Ca(H(1))=1 NE CA(EI(E))=4) OR (し 
AA(h(1))=4 ANLI CA(L(2))=1) THEN F4=1 siN ま =" 
nsBHTOU 6 

61M LUCATE 4。17:sFRINT | も モウ 1297 イリ マス カカ 【y/ 
n) PU ssBEEF :sN ま =INFUT ま (1 ) siFRINT N ま * 

62 IF N ま ="n" THEN BM=CA(L(1) )+CA(LI(S) ) 
BOT 67M ELSE IF N ま ="y" THEN BM=CA(HK(1)) 
+CA(LI(G))+CA(E(3) ) ELSE 61M ゆ 

63 み FUR 1=1 TO 4gLOCATE 17。1MTTsFRINT UN 
ま () 

64 BEEF siNEXT IiH=L(3) 』iGBOUSUE 1SMiLOUCRTE 
1 コ 8.12 gsFRINT Ga ま sLHCATE 19.13:FRINT 由 本 
65 ITF CA(F(1) )=CA(EI(2)) NH CRK(D( 1 ) ) = じ 朋 
(hI(3) ) THEN FA=1 :GBHTH 67M ELSE ら 67M ぬ 

ム ら MX テモ 1 7 GUSUE 99M 

67wM FOR Ii=M TO dwMMNEXT 

6B み BEEP siBEEF iLUCATE 1MJEEPRINT "297 シブ ナー 1 
MP の 

69 ぬ FOR 1=1 TH 4sLUCATE 15 4TTE asFRINT UR ま 
(1) iFPLAY "o8B164b" igNEXT 

7 FOR 1=1 TO 4sLHCATE 15 。 エ +6:FRINT UR 
(1T) giFLAY "oo8164b" giNEXT 「 

71 ゆ M IF (CEA(H(1))=1 aNTI CA(H(E))=9) OR (し 
(HH(1))=9 AN CA(H(G))=1) THEN ドウ =1 5F デ 1 : 
GTOU 7SM 

72 B=CA(O(1) )+CR(O(G) ) :i ロ =VaL (RIGHT ま (STR 
ま (B) 。1) ) iTF GE6 OR Ca(HK1))=CA(UH(E)) THE 
N 73w _ ELSE F=1 iLHCATE EMEAEFRINT "la ウ の が 
nsBEEP sGOHTO 75 

73w FOR 1T=1 TH 4:iLHCATE 15。 エ +T1MsFRTINT _UR 
ま (T) giNEXT 

74 ロ =B+TCA(O(3) ) iLUCRTE SEMsFRINT "Bu ョ 7 
2Y "nsBEEPsTF CA(H(1) ) =CR(H(E)) aND CRKUK 
1) ) =CA(O(3) ) THEN ド 折 =1 

7 上 5 FOUR 1=1 TO 4gLHCATE 15。TTSE siFRINT UNM ま 
(T) igEBEEF INEXT 

76M FOUR Ii= TH 1MiNEXT TsHEOU(1) siGBUSUE 1 
msLUCATE 16.4:PRINT ら 内 ま 

77M LOCARTE 17.SsFRTINTM ま 

78M FOR 1=1 TU 4sLHCATE 1 旨 。 エ T+T6gFRINT UM ま 
(よう) BEEP ュ ト NEX1 

79w H=O(2) igGOSUE 15AkLHCATE 16。BsiFRINT 5 
人 ロ ま sLUCATE 1749:iFPRINT 了 N ま 

BA 1F F=1 THEN F=MsBOTOU B3M 

_ 8B1 FOUR 1=1 TO 4gLUCATE 15』 エ T+T1MgFRINT OM 
まま (1) sBEEPkNEXT 

BS H= ロ (3) giBHSUE 1SMiLOCRTE 16。1EgFRTNT 
GA ま sLHCATE 17.13iFRINT 尼 ま 

3 FOUR 1I=M TH 2MMAENEXT 1 

4 G=VQaL (RTGHT ま (STR ま (は ) 。1 ) ) :iGM=VAL. (RTGH 
T ま (STR ま (BM) 。1) ) 

5 只 TF ド 9=1 THEN 人 ま = リ 7 0 9ES ウ テテ 1 PsS 
= ロー ド *3 BHT 94M 


7 の 


670 一 700 


710 一 930 


コン ビュ ー タ の 処理 。 コ ン ヒ ュ 


ー タ の カー ド を 配る 。 

ヨシ ピュ ョ ー タ 、。 プ レイ ギー の 得 
点 計算 。 勝 ・ 負 な どの 文字 列 を 
AS に 代入 。 S は 得点 計算 。 


86M IF ド E 人 =1 THEN 
ウー ドド # ワ 85UTO 94 以 
7 IF F4=1 THEN 
= ニ ロ + ド 3 GUTO 94M 
BB IF F ロ =1 THEN Q ま = リア ナダ いい アラ テリ マイ 1 リュ ロニ 
ら +K% ワ ュ GUHTO 94M 


和 ロ まま = リ 2 グロ 


生ま モニ リア ナダ 0 4F ヒ 5 フラ す デ マ 1 98 


B9 み IF GM= ゆ THEN Q ま = リア ナ 9 いい ニケ フシ 1 sBOT 
_ ロ 94W 

9 IF G ロ = THEN 人 Q ま = リロ 9 ーー ニケ "マッ シ グ クー! EsBHT 
ロ 94M 

91 IF BBM THEN 人 Q ま = リア ナタ ノ カチ テリ" ュー!"jB=G 
+ ド 

92 IF GSGM THEN 人 Q ま = リロ グミ カチ テ " マ 1 s= 
ー ド 

793 IF G=GM THEN 人 Q ま = リヒ キワ ケ テマ 1" 

94@ ・ 


7cM FOUR 1 エ =1 TU LEN(R ま ) 』H ま =MTL ま (人 ま 。T 1) skL 
UCRTE コ +T EMFLAY "oOo7164b "gsFRTINT HH ま 

276 ゆ M FR ココ =M TO SNEXT 本 。1 

77 IF HSSG THEN HS=S _ ELSE 1TF 1 THEN 
1M4 凡 

78M FUR エ =W TO 2 IiNEXT TTF ロニ = ェ =F オ テニ ミド ウェ 
Mi ド a ニ Mi ロ = 5GM=M iCELS siFHR T=M TH 9kFLAY " ロ 
6164bD "PsNEXTgGBHTO SM 

77M FUR T=1 TH 4gLHCATE X 』 エ T+6siFRTINT UR ま ( 
I) giNEXT 1I 

1MMM _ IF VAL(RTIBHT ま (GTR ま (CA(((Xー 人 の) / 呈 1 ) *3 
) すじ 人 ((( メ ー ジ ) / コ + せ ) %3) ) 。1) ) : 品 THEN RETURN 
1M1M FOUR エ =1 TH 4iLHCATE X。T+1MsFRINT ロロ NM 
ま (」)gNEXT 1 

1 H =((X メ ー ジ ) 5 寺 1) 3 sGBUSUR 15 sgLHCATE X+ 
1。1EiFRTINT SR ま sLHCATE X+ ロ で 。135sFPRTINT MM 
1M3M_ RETURN 

1M4M し じ =M iCLS 』EEEF 

1MSM_ LOUCATE EsFRINT "HE エ -SCHRE "9 ョ HG LGC 
RIE 4.BsFRINT ! ロロ ME VER 

1M6M_ LUCRTE 1sFRTNT "TRY BATITN 。.。。 5 
DaCe Fey !“ 


1M7ZM IF INEEY ま = リリ THEN CCLG GS=5 以 GT 王 
M _ ELSE 16 

1MBM ^“ 

1 CEL 

11MA LUCATE 4。11 sgFRINT "CRE GBRME THE ドド 谷 
RLI 計 

111A LUUATE 2 135gFRINT "Copyright By Tim 
選 Hil1 Soft 『" 

11 ど MM FOUR IT=W TH 1 中 

113M_ FLRY "HEL64E" 

11 人 44 届 NEXT 

11SM LOUCEATE 呈 16giFRINT "FUSH ANY EEY !" 
116 ゆ IF INEEY ま = リリ THEN 116 以 

117W CL5 

31OM BE まま (1) リ ニー" 中 7 ャ 。A ル は 計 つ 50 ト の ウ ダァ ここ ム て 
ol 8 

119m SE まま (中 ) モリ た て に ルー ルル は に に よっ て か 5O て て せつ 半 し ロ 。 


950 一 960 


970 


980 


990 一 1000 


1010 一 1030 
1040 一 1070 


1090 一 1300 


910 ぞ 1340 


850 一 930 で 代入 され た 文字 
表示 。 

最高 得点 か どう か 比較 し 、 も し 、 
最高 得点 だ っ た ら 、 書 きか え 
る 。 

再 ゲ ー ム の た め の 変 数 の 初期 
化 。 はじめに も どる 。 

カー ド を 表示 する 。 

カー ド を 表示 する 。 
ゲー ム オ ー バ ー 和 理 。 ス ペー 
スッ ギー が 入力 され る まで 、。 
1070 行 を レー フ 。 

オー フ ニ ン グ ・ メ ッ セ ー ジ の 
出力 。1290 行 で は 、 キー 入力 
待ち . 

カー ド を きる 
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ます 。 IL 

12W GE ま (3)= リ ヤヤ の と だ くも | 

121M GE まま (4)=" ワー/ 。 デー うに 

12CW GE まま (5)= リ 人 osa 8 

12 コ 3 GE ま (6) = リリ アラ シル (あな た ) 。。。 7 は TI" 

124 GE ま (7)= リ アラ (た 4) 。。。 ーー7 は い " 

125 GE ま (B)= リ " に け " web MM 

1 どら 6 SE ま (9)=" きわ けけ 。。。 MP siGE ま (1M)=" 


ええ HIT ANY EEY 人 % 
127M FOUR 1=1 TO 1MiFOUR コ =1 TULEN (SE ま バ 1) ) 


: MT ま =MTLI ま (GE キ ま (1) 


MM _ ELSE E=1} 


128B LHCATE ]。T*2+S saFRTINTNMN ま キョ 


.]。1) iTF MI キキ =" " 


THEN BE= 


5sTF E=1 THE 


N BEEF sNEXT J。I ELSE NEXT ]。1 
129 R ま =INFUT ま (1) giCLG :RETURN 


1 


3M_ BOTOU 19 


131M C じ =1 sgFUR 1 エ =1 TO 4M STEF _ 4:FUR コ J=M TO 
3 CA(T+J) =C sM ま (エキ 本) = じ ビ HR ま (HBM+J) 5sNEXT 
J ョ に = ミ ビ +1 saNEXTI 


1 


32A FHR =1 TO 


2 テーTNT(RNH( 1 ) 人 4 届 ) 1 


133Mw SMAF_ CAR1) 。 じ CA(RE) SMRF _M 伯 ま (R1) 


(RE) siNEXT} 
134M FOR 1=1 TO 3』(T)=I siE(T)= ニ エ +3』 じ (T)=I 
+6sH(T) = エキ + オ 9 ig ロ (T)= モ 1T+12sNEXT IiRETURN 


| セッ ト テ ー プ に 、 


| @ 群 し い お 手紙 も 一 緒 に | 


IMSX の 強み を 今 


MSX は プロ グラ ム を 共通 し て 使え る 
の が 、 最 大 の 強み 。 キ ミ も 、 お も し ろ い 
ゲー ム や 便利 な ソフ ト を 作っ た ら 、 ぜ ひ 、 
全国 の MSX ユー ザー の た め に 発表 し よ 
う 。 

デ ク ノ ポリ ス で は 、 今 、 キ ミ の MSX 
オリ ジ ナ ル ・ ブ ログ ラム を 求め て いる の 
だ 。 優秀 な 作品 は 、 テ クノ ポリ ス 本 誌 や 
増刊 号 な ど に 掲載 し て 、 そ れ ぞ れ 規 定 の 
賞金 ちあ げ けち や ゃ う 。 

た だ し 、 次 の 送り 方 の 規則 を 必ず 守っ 
な ほし た NO の 0 選 、 
④① オ リ ジ ナ ル に 限る 1 も し 、 部 分 的 に 
他 の プロ グラ ム や 記事 を 参考 に し た と き 
は 、 そ の 掲載 誌 (月 号 ・ ペ ベー ジ ) も 明記 
する こと 。 二 重 投稿 も 厳禁 ! 

@②@ テ ー プ で 投稿 ! プロ グラ ム は 必ず カ 
2 回 以上 セー ブ し て 送 
る こと 。 ま た 、 フ ァイル ・ ネ ー ム や プロ 
グラ ム 名 も ラベ ル に 明記 し て お こう 。 

プロ グラ ム 


Z2 ス 


ssR1=INT(RNH(1) 4M)+1 js ド 


,MQ ま 


こそ 発揮 ! 


を セー ブ し た レコ ー ダ ー の 機種 名 や キミ 
の マシ ン の 機種 名 、 ゲ ー ム の 遊び 方 、 変 
数 リス ト 、 プ ログ ラム 解説 を 書い た 手紙 


も 添え て ね 。 も ちろ ん 人 、 住 所 ・ 氏 名 ・ 年 齢 、 


電話 番号 も 忘れ ず に 。 
③④ 封筒 に も ! 封筒 の 裏 
は 住所 ・ 氏 名 の ほか 、 機 
種 名 - ロ ー ド 方 式 を 明記 。 
また 、 1 画面 プロ グラ ム 

(リス ト が 1 画面 に 入り 
きる も の )、 シ ョ ー ト ・ プ 
ログ ラム (100 行 以内 ) 、 
ロン ググ トブ プロ グラ ラム (る 
れ 以 上 ) の 区 別 も は っ き 
り 書 いて お く こ と 

な お 、 以 上 の 規則 を 守 
っ て な い 投 稿 は 受け つけ 
られ な い 場 合 が ある の で 
病 1 また パック アッ 
プ も 必ず と っ て お いて ね 。 

投稿 者 全員 に MY パコ 


フロ グラ 


の オリ ジ ナ ル ・ ブ 


の 


の レー ベル 付き 特製 カセ ッ ト テ ー プ を プ 
レ ゼ ント し て いる よ ( た だ し 8 月 末 ま で )。 
< 送り 先 > 〒101 東京 都 千代 田 区 神田 
錦町 3-22 小笠 原 ビ ル 4F『 テ クノ ポリ ス 』 


れ セ ッ ト テ ー ブ 
っ 共 っ と SS // 


FOR MSX SPECIAL 


[ ボク は S ち ゃ ん の 大 ファ ン で す 。 
| それ で 、S ち ゃ ん が 宣伝 し て る 
バ パソ コン を 買っ た ん で す が 、MS X と 
いう マー ク が 人 っ て いま し た 。 ニ れ 、 
が ん で す が か が? 


この MSX マ ー ク は 、 人 巻頭 の カラ ー 
ペー ジ で 紹介 し て いる よう に 、 現 在 12 
の メー カー か ら 出 て いる 28 機 種 の パソ 
コン に つけ られ て いま す 。 ま た 、 各 種 
ソフ ト や 周辺 装置 に も ち 、MSX マ ー ク 
の つい た も の が 続々 と 出回っ て いま す 。 

この マー ク は 、MS X 仕 様 で ある こ 
と を 表し て いる の で す 。 

MS XX 仕様 し は 、 マ イク ロ ソ フト 社 
と アス キー が 提案 し た ホー ム パ パー ソナ 
ルコ ンピュータ ー シ ス テム の 標準 仕様 
の こと 。 こ の 仕様 に 従っ た (つま り M 
ら 交 マー グ ク の つい た ) も の て あれ は 
と の パソ コン も 同じ ソフ ト が 使え る し 、 
同じ 周辺 装置 が 使 を る 2 と いう わけ で す 。 


| MSX が 標準 仕様 と いう の は 知 
2 っ て まし た が 、「 標 準 仕様 」 と い 
う の は どう いう こと な ん で すか ? 


MS X で は 、 パ ソコ ユン の ハー ドウ ェ 
ア を 次 の よう に 決め て いま す 。 
CPU : 80A ソ フラ トコ ンチ プル ( ク 
ロッ ク 3.579545MHz) 

メモ リ : ROM32K バ イト (MSX-BAS 
ICO RAM8K バ イト 以上 プ ROM, RA 
M と も に 拡張 可能 

VDP( ビ デオ ォ ・ デ ィ ス プレ イ を 制御 す 
る LSI) : TMS9918A コ ユン パチ プル (32 
枚 の スプ ライ ト 画 面 、16 色 の カラ ー 表 
示 、256 X192 ド ッ ト の グラ フィ ッ ク 、 
テキ スト 40 字 x24 行 表示 が 可能 
PSG( ブ ログ ラマ ブル ・ サ ウン ド ・ ジ ェ 
ネ レ ー タ ) : AY-3-8910 コ ユン パチ フル (8 


オォ オクターブ の 3 重 和 音 演奏 た し ノ イズ 発 
生 が 可能 ) 

イン ダク ェ ー ス (カセット イン タラ ア ェ 
ー ス は FSK 方 式 1200 プ 2400 ボ ー。 8 ピ 
ン の DIN コ ユネ クタ 使用 。 ジ ョ イス ティ 

ッ ク は 入出 力 ボ ポー ト を 2 個 装備 。 

他 に も 、 細 々 と 決め られ て いま す が 
要する に 、 こ れ ら の 条件 を すべ て 満た 
し て いる の が MSX メ パソ コン と いう わ 
け で す 。 だ か ら 、 ど の メー カー か ら 出 
て いる MSX で も 、 基 本 的 に は 同じ パ 
ソコ ン だ と 考え て いい 。 こ れ が 、 標 準 
作 科 と いう こと て す 。 


MS X が みん な 同じ バ パソ コン な 
3 ら 、 ど うし て 値段 の ちがう MS 
X が ある ん で すか ? 


M S X 仕 様 は 、 ソ フト や 周辺 装置 を 
共通 し て 使 を る よう に する た だめ の 最低 
条件 を 示し た も の で す 。 こ れ 
きえ ぇ 守れ ば 


。 は ざ 叶 VN の マ 


う 当 好守 (y 陸 濁 ③ メ の 
ミ う みせ し _ ポ (VN 4S(r 


。4 ひ 人 テ ロ NJS の 且 マ 


あと は 、 メ ー カ ー そ れ ぞ れ の 工夫 で 拡 
選 し て YE いつ こと て す 。 と いう よ は 
り 、MSX は うま (拡張 で きる よう に 
基本 的 な 設計 し て ある の で す 。 

だ か ら 、 楽 只 え メー カー の MS 双 は シ 
ン セ サイ ザー 機能 を 標準 装備 し て いる 
し 、 ビ デオ の メー カー の パソ コン は ビ 
デオ と の 接続 が びき る よう な か 機能 を 標 
準 装備 し て いる …… と いう 特徴 が 出 て 
くる の で す 。 メ モリ も は じ め か ら 6RA 
M64K バ イト を 装備 し て い だ たり 、 カ ー 
トリ サッシ スロ ッ ト が 1 つ だ っ た だ り 、 2? 
つう だ らら だ ひ ゆり 。 そ ん な 違い は 、 同 じ M 
SX の な か で も いろ いろ と ある わけ で す 。 

それ が 、 価 格 に も 影 響 し て くる の で 
す が 、 だ か ら こ そ 、 キ ミ に あっ た MSXX 
を いろ いろ 選べ る と いう こと 。 そ れ に 、 
買っ て か ら も 、 自 分 な り に 拡張 し て い 
ける の で す 。 


ん ち は つ 。 テ ノボ リ 軒 で す 。 


ソフ ト は 冷め な いう ち に ドー カ 、 
人 し あがり くだ さい 。 ね っ 、 う まい で し ょ 。 
えっ と 。 で は メニ ュー を ご 紹介 し ます 。 


田 MY ツ パコ family の ドリ ー ム バ パック 
for FM- 7 ,NEW 7-for PC-68801.mk 1I 
(カセ ッ ト ) 3,200 円 9 月 1 日 発売 予定 

文 受験 スゴ ロク の 巻  fOrFM-7 ,NEW 7( シ ミュ レー ショ ン ) 

テク ノ ポ リス 誌 1984 年 1 月 号 に 掲載 され た FM- 7 用 受験 スゴ ロク の パワ 
ー ア ッ プ 版 だ 。 1 人 て 3 人 の プレ イヤ ー が MY,PACO, カ ナ ね え に 変 
し て 、 偏 差 値 や お 金 を 集め る スゴ ロク の 旅 に 出る ……。 さ て 、 キ ミ は よ 
い 学 校 に 入れ る か ? (A 面 ) 

娘 Suger Factory の 巻 for PC-8801.mkII (アー ケー ド ・ ゲ ー ム ) 
テク ノボ リス 誌 1984 年 4 5 月 号 に 掲載 され た PC-8801,mk II 用 シュ 
ガー ファ クト リー の パワ ー ア ッ プ 版 だ 。 

プレ イヤ ー は 強化 ブー ツン を は いた MY ちゃ ん に 変身 し て 、 雨 、 あ られ と 
降っ て くる ビス ケッ ト や ドー ナン ツン を 、PACO や カナ ね えよ り 速 く 、 多 く 取 
ら な く て は いけ な い 。 新設 され た ハイ スコ ア ・ ル ー ム に 、 キ ミ は 入れ る 
か な ? (BB 面 ) 


較 NOiSy WallOWS 
for FM- 7,NEW 7 (カセ ッ ト ) 3,200 円 9 月 1 日 発売 予定 


今 ま で に これ ほど FM- 7 の サブ シス テム を 使い こなし た ゲー ム が あっ た 
だ ろう か ? 画面 の 中 を 所 せま し と 飛び 回 る Swallow( ツ バ メ ) く ん や 、 
Sparrow( ス ズ メ ) くん を 撃ち 落す の が キミ の 役目 だ 。 登場 する キャ ラ 
クタ の 数 、 移 動 す る 速 さ な ど な ど バツ グン だ し 、 サ ウン ド も PSG の 選 界 
に チャ レン ジ し て いる 。 キ ララ ・ キ ララ の 本 格 派 ア ー ケ ー ド ・ ゲ ー ム だ . 


が 前 地 
は 8 H 


| 


が 


イ 。 ち ょ っ と し た 操縦 ミス が 失速 、 墜 沙 を 呼 いた 。 他 に 浮 砲 台 、 婁 な ど 色 々 な キャ ラク タ 
ぶ 。 海 上 空 を うま く フ ライ ト し て ネ ! が 出 て 来る の で 、 フ ライ ト は 大 変 だ 。 


あの 名 作 「 風 の 谷 の ナウ シカ 」 の コー フン 自在 に 操り 、 ガ ンシップ て で 英 を 倒し な が ら 、 
を も う 1 度 ! 左右 スク ロー ル の リア ル タ 数 々 の 難関 を 切り 抜け て いく の だ !! 著 魔 
イム ・ ア クシ ョ ン ゲ ー ム の 決定 版 だ 。 キミ な 敵 に 負け る な ヨ ! ⑥ 二 馬力 ・ 徳 間 書 店 
は 主人 公 の ナウ シカ に な っ て 、 メ ー ヴ ェ を  ・ 博 報 堂 5.800 円 8 月 上 旬 発 売 予定 


才 を 雪 久 信和 
HE 
し 貞 谷 き 【 
Si83】 
4 員 代 すま 革 史 
LEMEHI 
HI 語 


4 3 つ 目 の トマ ト が 落ち て 来 た 。 面 を クリ ア す 
る と 、 ト マト や ボー ル の 数 が 増え て くる 。 ミ ン 
キー モモ は と び 上 る こと も で きる ぞ 。 


PC-8801.mk II 
(カセ ッ ト ) 


美 少 女 キャ ラ の フリ ン セ ス ・ ミ ン キ ー モ モ 
の 反射 神経 ゲー ム だ 。 キ ミ は 、 お と き の 国 
~ フ ェ ナ リ ー サ ” の 王女 に 変身 ! 雨 あ ら 
れ と 降っ て くる ボー ル を 、 持 っ て いる カゴ 
で うま くく キャッチ する この 。 ボ ー ル は 下 に 
沙 ち る と ハネ 回 る で! ボー ル の 降り 方 に 
は いろ いろ な パタ ー ン が ある か ら 研 究 し て 


全く ベ 山 に 来 た ら 、 そ こ に は ナハ ハ 怪 人 た だ 1 
人 。 は て 、 次 に どん な スト ー リ ー が 待っ て いる 
か 1?7 な か に 反射 神経 ゲー ム も 入っ て いる ゾ ! 


テッ ンー 
ーー プ oy ンク ンタ ンク ッ 
ーー 


し 


PC-8801・mk II 版 の 、 あ の 「 な な こ SOS」 
の FM- 7 版 。 と きめ き の 紙 芝居 ふう ハチ ャ 
メメ チャー アド ペン チャ ー で 、 記 夫 化 し て し 
まっ た 猫 さ ん を 救う た め 、 な な こ は 戦 う 。 
会 話 方 式 を 採用 し た の で 、 入 力 の し や す 
さ は ピカ ー。 美 少女 な な この か わ ゆ さも ピ 
カー だ ! (で 潜 妻 ひで お ・ 国 際 映 画 社 


ム テ ー ブ プ 版 の マシ ン 語 ゲー ム も 、 こ れ さ え あ れ 
ば ディ スク ゲー ム に た ち ま ち 変 身 し て し まう 1 
他 の ユー ティ リティ と 違い 、 超 多 機能 ソフ ト だ 


PC-8801,mk II 
(ディ スク 版 ) 


ゲー ム 使 用 & プロ グラ ム 作 成 に 最適 な ユー 
ティ リティ ソフ ト 。 ど ん な テー プ 版 の ソフ 
ト で も ディ スク 化 が 可能 と いう 便利 モノ 。 
画面 の セー ブ 、V-RAM を プリ ンタ バッ フ 
ァ と し て 使う な どの 拡張 機能 付き ! 使っ 
て お いし い ミ スタ ー な の だ クノ 

9,800 円 発売 中 


ね ! ⑥ 葵 プロ 3.,200 円 発売 中 ( 2 巻 組 ) 4.000 円 発売 中 


901mk II,6601( カ セッ ト ) 
REKY'S DEMISE」 
01mk II (カセ ッ ト ) 


ぅ 5S MACROSS」 
8.PC-8801( カ セッ ト ) 


せる の だ 。PC-6001mk II ユー ザー 必見 の アー ケー ド ゲ ー ム だ 。 ⑥ 〇 二 馬 力 ・ 徳 間 書 店 ・ 博 報 堂 3.200 円 


SF シュ ミレ ーション の 金字塔 、STAR TREK マ ニア の 超大 作 SF シュ ミレ ーション 。PC-8801 の メモ リ 限 ま 
界 に チャ レン ジ し た スペ ー ス ・ ウ ォ ー ゲ ー ム だ 。 君 は 大 型 要塞 艦 ト レッ キー の 艦長 に な り 、 大 英 ク レイ モン 
車 を 全 減 させ る の だ 。 健闘 を 白 る ! 3,200 円 


MISS MACROSS、 り ン ・ ミ ン メ イ の C.G. を 使っ た 15 パ ズル 。 ミンメイ の フィ ギュ ア ・ シ ー ン が 全部 で 7 枚 
入っ て いて 、1 シー ン 解 く ご と に ミン メイ が ちょ こっ と 動き 、 炊 の シー ン へ と レベ ル ア ッ プ し て いく 。 第 17 
話 フ ァ ン タ ズ ム の 輝 み た い に コ ケ る な よ / 〇 ビッ クウ ェ ス ト ・ 毎 日 放送 3.200 円 


ブ 谷 の ナウ シカ 」 風 の 谷 か ら 科 海 へ 、 ナ ウシ カ の 戦い は つづ く …… 。 君 は ナウ シカ に な っ て 風 の 谷 や 腐 海 を アド ベン チャ ー す 
る の だ 。 今 まで の トロ くさ い グ ラフ ィ ッ ク ・ ア ド ベ ンチ ャ ー と お 別れ し て 、 こ の 、 絵 が 動く ニュ ー タ イプ ・ 

アド ベン チャ ー に チャ レン ジ し な いと 和 君 は 時 代 遅 れ に な る ゾ 。⑥ 〇 二 馬 力 ・ 徳 間 書 店 ・ 博 報 堂 6.800 円 

と きめ き の 紙 肥 居 ぶ う ハチ ャ メチ ャ ベン チャ ー。 巨大 化し て し まっ た 猫 さ ん を 救う た め に な な こ は 戦 う 。 動 


物 園 か ら 始 まる 奇想 天外 な 物語 と キレ イ な 画面 に 、 君 は 魅了 され る 。 超 会 話 方 式 を 採用 し た の で 、 入 力 の し 
や すさ は ヒビ カー。 な な この か わ ゆ は さ 度 も ピカ ー だ / ぐ ⑥ 宮 妻 ひ で お ・ 国 際 映 画 社 6,800 円 


1.mk II (DISK) 


全国 の 有名 バ ソ テク ノ ポ リス ・ ソ フト は 下記 の 卸 元 ・ 取 次 店 で 扱っ て お り ま す ( 順 不同 )。 
0 " 則 コ ー サ カ 〒543 大 阪 市 天王 寺 区 味 原 困 12 番 5 号 な 06-763-5801 
コン ショ ヨ ョ ツノ ・ 身 フッ /\ 國 書 。〒730 広島 市 南 区 金屋 町 7-12 人 082-264-1524 
誠 光 堂 書籍 由 ” 〒101 千代 田 区 神田 神保 町 1-28 人 な 03-292-8275 
東京 出版 販売 移 〒162 新宿 区 東 五 填 町 6-24 教科 書 教材 部 教材 課 な 03-269-6111 
日 本 出版 販売 約 〒102 干 代田 区 飯田 橋 3-11-7 教科 書 教材 事業 部 教材 事業 課 合 03-234-2371 


大 型 書店 で お 
めく だ さい 。 


売 元 ・ 問 い 合わ せ 先 
徳間 書店 く テ フク ノボ リス >〉 谷 03(233)3921 販売 元 / 徳 問 コ ミュ ニケ ーション ズ 会 03(591)9161 


/4 
この 存 MSX バ パソ コン で あな た の 頭 も aa 


ま 還 補 OIMX 直 呈 だ が 時 まり 人 リ ッ ーー 


本 体 (MCP- 


借 今 月 の 特選 セッ ト の テレ ビ ( 上 記 3 点 ) 


( 色 ) シル バー、 ア イボ リー、 ブ ルー、 
色々 な 組み 合せ は ご 相談 下さ い 。 
ご 相談 に 応じ ます 。 


当 E 当 王 、 


、 MBX バ ソ コン + テ ー タ レコ ー ー ダ ( 


本 体 (MB-H1) 


10) EPCPCLETY 


わん だ ー ら ん ど 特 価 \140,000 


サン ヨー 


PO 


MR33DR ) 


テレ ビ (C-14RX) ………( の (it… \64,000 昌 デー タレ コー ダ (MR33DR) …\12,800 
デー タレ コー ダ (MP33DR) …\12,800 計 ジョ イス ティ ッ ク (2 本 )…………… \ 7,000 
ジョ イス ティ ッ ク (2 本 )…………… \ 7.000 。 ソフ ト (2 本 )………………………\ 5.600 328RMSEGPASSRdkes \ 5.600 
ソフ ト (2 本 )… ひ … の rr \ 5,600 \0 初回 \5,900 合計 \185,.000 
人 で \5.700X35 回 5 


合計 52 200 
わん だ ー ら ん と ど 特 価 \130.000 


本 体 (HB75) ooii… \69.800 だ ター RGB テ レビ (AV-MT15)・\115 .000 

テレ ビ (C-14RX) … の の tt… \64,000 HC-6 スー パー イン ポー ズ (HC-A602S) 
デー タレ コー ダ (MR33DR)…・\12,800 廊 相 品 進呈 ダメ ター ゃ Ras \\ 20.000 
人 。 旧い ジョ イス ティ ッ ク (2 本)……… パ ひび ・ \ 7,000 デー タレ コー ダー(HC.R105)……\ 19,.800 
36 回 払 の 例 - が 2 の 机 Seen soyeakoieaese \ 5.600 民 上 0 RGB ケー ブル (HC- C611R) \ 6 000 
頭金 \0 初回 \5,200 合計 \159.200 SR ンコ ョ イス ティ イッ ク (1 本 )……… \ 3.,500 
残 \5.200X35 回 } EarBpgrs 2 プ れ ンプ フト 2 ポン mnm ま O.600 PPTPEYTYTYYY で で \\ 5.,600 

わん だ ー ら ん ど 特 価 \136,000 本 \0 初回 \9.700 
rm 本 \7.300X35 回 


テレ ビ (C-14RX) ……… ド … 
デー タレ コー ダ (MR33DR) …\12,800 バイ オニ ア PX- 7 夫人 (Peso \89 800 
ジョ イス ディ ッ グ (2 相 ) か ーー \ 7,000 RGB デ ィ ス フレ イ …… の tt… \72.000 
ロ ソフ ト (2 本 ) moon \ 5.600 (MZID15) 
頭金 \0 初回 \7,000 合計 \164.200 デー タレ コー ダー・… ぐ ……… の … \12.800 
残 \5,000X35 回 ! (MR-33DR) 


ビク ター14 型 り モ コン テレ ビ ~Magazine C-14RX 定 価 \64.000…\49,800 
レッ ド 
当店 は お 客 様 の 身 に な っ て 親 せ つ 丁 ね い に 


別に ビデ オ 端 子 付 *Magazine"” も あり ます 。 ビ クタ ーC-14VXB 参 定価 Y69.800 >Y56.、 000 


(全て 頭金 ナ : シ 20 回 払 の 例 ) e 新 製品 上 ⑮ 来 な さい G⑯ 3 次 元 ポ ボンバ ー マ ン ⑰ ポ リス ドッ グ ⑬⑱ ス クウ ェ ア ガ ー デ 
' ン ⑲ コ ン テ ナ クイ ズ ⑳⑯ メ イロ デー ト ②④D3D ウ ォ ー タ ー ド ライ バー⑳⑫2 詰 
合計 定価 初回 残 19 回 将棋 3 家計 簿 2 3 次元 ボン バー マン ⑳ 暴 走 特急 SOS⑳⑳ プ ロジ ェクト A 
日 立 MBH1 …………… \Y75.600  \5.600 \4.000 ヽ 木 体 及び セッ ト お 買上 げ の 方) 
東 HX-10S ………ー 00.000 人 IO0、 省 9/00 し ルキ す dwrnraLfe じ め て さわ る MSX バ ソン コン 
東芝 HX-10D ……… \ 78,600 \4.200  \4,200 ③BASIC ゲ ー ム 集 ④ と び 出 せ MSX⑤MSX ビ ギ ナ ー ズ BASIC⑥)BASIC 
@ 東 芝 HX-10DP ……… \ 80,600  \4,700  \4,.300 』 ゼミ ナー ル の MSX ポ ケッ トバ ンク ロー ワ 
@ 東 芝 HX10DPN ……… \ 82,.600  \5,.200  \4.,400 MX パソ コン お 買上 げ 特 典 
ソニ ーHB-55………… \ 67.600  \3,.600  \3.600 @ ゲー ム ソ フ ト テ ー ブ プ 1 本 進 呈 ( セ ッ ト お 買上 げ の 方 、 リ スト 参照 ) 
ソニ ーHB-75……… バ … バ \ 82.600  \5,200  \4.400 @ 入門 書 進呈 (お 買上 げ の 方 全員 ) 
サン ヨーMPC-10…… \ 87,600 \6,200  \4.600 @ ブ プラ ンク テー ブ 2 本 進呈 
@ サ ン ヨ ーMPC-11 …… \112,600 \7,200  \6,000 @ 当 店 より 粗品 進呈 
ゼネ ラル “パク ソン “"… \159,300 \8.900  \8,500 @ ソフ トカ ー ド の 発行 (| 本 に 付 ! 点 擦 印 10 点 で 3,000 円 相当 の 商品 と 交換 ) 
2 \Y 77.600 、\4.200 、Y\4.200 上 計 で は ソフ ト の 通信 販売 も し て あり ます 。 リ スト が あり ます の で 
ヤマ ハ YIS-9309 …"" \ 62.600  \4,.500  \3,300 60 円 切手 同封 の 上 御 請 求 下さ い 。 
クマ アハ YIS-509 ここ \ 7/7,600 \4.200  \4,200 MSX 周辺 機器 も 豊富 に 品 揃え し て いま す の で て 御 問 合せ 下さ い 。 
富士 通 FM-X………… \ 62,600 \4.500  \3,300 本 製品 先取 り 、 お 支払 は 1 ヶ月 後 
ナシ ョ ナル CF-2000… \ 67,600 \3.600  \3.600 較 ら くら くく ロー ン 3 回 一 36 回 
@ ナ ショ ナル CF-3000… \ 92,600 \5,.100 \5.100 調 注 文 は コレ クト コー ル (106) で 
@ 三 菱 MFL-120D ……… \ 87,600  \6,200  \4.,600 主 全 商品 1 年 間 無料 保証 
@ 三 菱 MFL-120………… \ 77,600 \4.200  \4.200 


東芝 HX IODPN 。 本 体 (HX10DPN) ……… パ バド ボド \69.800 


RGB21 ピ ン テ レ ビ (15X47N) …\89,800 


頭金 
残 


※ 時 代 は AV./ AV コ ン ビ ュー ター 


! 
わん だ ー ら ん と ど 特 価 \158,000 


本 体 (HC6)……………… \ 64.800 


ロ 合計 \234.700 


! 
わん だ ー ら ん と ど 特 価 \204,000 


ジョ イス ティ ッ ク (1 本)……… 半 3.500 
ソフ ト (2 本 ) 


ーー 36 回 払 の 例 YE 
頭金 \ 0 初田 \6.000 0 RNN 
残 \5.400x 35 回 わん だ ー ら ん ど 特 価 \ 150,000 


文 プレ ゼン ト ソ フト リス ト ( セ ッ ト お 買上 げ の 方 ) 
①UFO・ イ インベーダー② ザ ・ ス クラ ンプ ブル ⑧ ヘ へ ヘリ ・ パ ニッ ク (④ ペ ベン 
ギン デー ト ⑤ コ スモ トラ ベラ ー⑥ ゴ ルフ カン トリ ー(⑦ の ゼロ ファ イタ ー 
⑧ ギ ャ ング マン ⑨ ス カイ ダイ バー⑩ パ ワー フェ イル ⑪ ミ ステ リー ハウ 
ス ⑫ ダ イヤ モン ドア ド ベ ンチ ャ ー⑬ ピ コピ コ ⑬⑭ ウォ ー タ ー ド ライ バー 


お 急ぎ の 方 は 下記 銀行 へ 御 振込 み 下 さい 。 1 - 2 日 で 商品 即納 
夜間 受付 TEL075(313)6172 (P.M8:00 以 降 ) 


5 や 4 バ パソ コン . コ ンピュータ ー ゲ ー ム の 専門 店 


麗 MSX パ ソコ ン 還 コ ンピュータ ー ゲ ー ム 罰 ビ デオ I 


な ロフ 5( ヨ 14)1 ら 


営業 時 間 平日 11:00 - 20:0O 日 家 日 10:00 -19:00 月 曜 定休 〒600 京都 市 下京 区 七条 御所 ノ 内 本 町 2 の 2 (下京 区 春日 通 八 条 上 ル ) 


振込 先 近 記 信用 人 析 西 人 末 店 当 250476 


日 月 メ Z9123456 ノ 8d72@9aBCUDEFGHIJKLTTNUPMRKSTUUMX 


Y〆[\japbcaerghiji<1mn 。QO@ の ひる @ つ あい うえ お りさ く 計 ニア イワ エ 
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PLOTTENG SPEED 


友 ワ ー イ ワー イ 、 テ ク ポ リエ 作 班 も また 
また 大 活躍 。 な に 、 テ ク ポ リエ 作 班 を 知 
ら な い 。 キ ミ は モグ リ だ / 今 す で テク 
ノボ リス を 買い な され 。 

この 本 の 表紙 、 こ の 芸術 的 な 表紙 を 飾 
る キー ボー ド 、 こ の キー ボー ド は わが 優 
秀 な 工作 班 一 同 が 協力 し て 、 作 りあ げた 
も の な ん だ 、 れ で 、 わ の 1 用 も また また 
格 を あげ て し まっ た 。 

〇 OX さん は ダン ボー ル と ガム テー ブ プ し 
か 使え な いな ん て で いっ て た けれ ど 、 工作 
班 の 技術 は 、 最 新鋭 な ん だ ぞ 一 。 

( た けち ゃ ん ) 

友 今 回 は 移植 の まとめ 役 な ど を や っ た D 
RAGON 君 で て ー す 。 た い へ ん だ っ た こと 
も あっ た けど こう し て 本 に な る と も う 涙 、 
戻 : で うれ し 波 き 。 

さて 、6 月 の 終り 頃 は 何 回 も 徹夜 を し 
た ん だ が それ は な ぜ か ? この 本 の プロ 
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氏 用 輝く ビー 玉 パ ソコ ン 製 作 中 の た けち ゃ ん 。 


テク ノ ポ リス 増刊 


FOR MSX スペ シャ ル 


@ 発 行人 。 山下 辰己 
@ 編 集 人 佐瀬 伸 治 


〆 グ 


N、 < を は 登 休 な 


グン 
ンプ 


グラ ム を すべ て 1 本 の テー プ に まとめ る 
編集 を し て た の で す 。 こ の 本 と 同時 発売 
の テー プ で す が 、 打 ちこ む の が めん どく 
さい 人 は どう か 買っ て や っ て くだ さい 。 
1 本 も 売れ な いと いう 言葉 は 聞き た く な 
いん だ よー( 僕 の 苦労 が むく われ な い )。 
(DRAGON ) 
太 表 紙 の 撮影 の お 手伝い と イラ スト を 2 
枚 ば か り 描 いた だ け な の に 編集 後記 に 何 
か 書い て くれ と 言わ れ て も 困っ て し まう 。 
どう し よう 何 を 書け ば いい の か な と 考え 
つつ これ を 夫 い で いる 秋 ほ ど ご 7 ここ 
は だ れ ? (パン プ ) 
雄山 科大 先生 に 「 ま た 原稿 書い て くれ 」 
と 頼ま れ だ の で 、 ま た や っ て し まい まし 
た 。 山 科大 先生 は 仕事 を 頼む と き は 腰 が 
低い お 人 で す が 、 仕事 が 終わ っ て し まう 


と 暴言 を 飛ば す 、 ど こ に で も いる よう な 


感じ の いい お じ さ ん で す 。 MSX は ゲー 
ム が 作り や すい パソ コン で すか ら 、 た い 
せつ に 使っ て くだ さい ね 。 (TAMO) 
廊 王 に 友人 1 氏 と 組ん で は 
じ め た MSX の 本 も よう や 
く で き あ が り 、 今 や っ と 一 息 。 
と は いう も の の 、 こ の 2 ヵ 
月 、 ど れ だ け 苦 労 し た も の 
か 。 一 生 懸 命 入 力 し た プロ 
グラ ム を SAVE する まえ に 
消し て し まっ た り 、SAVE 
し て も エラ ー が 出 て 読ま な 
か っ た り 。 期限 が せま っ て 
・ いただけ に 准 江 も の で し た 。 
診 れ に 。、 2 和信 じ て / ノ 江 定 を 
決め た も の の 1 氏 は 試験 真 
最 中 で MSX の マニ ュ ア ル を 


左手 に 、 も う 片 方 に は 教科 書 と いう し ま 
つ 。 責任 者 の 私 と し て は 頭 が いた い 。 か 
わい いそ を うだ と は 思い づつ 、 氏 に 昌 だ ど 
いわ れ な が ら も 、 そ の 右手 に MSX の キ 
ー ボ ー ド を あて が っ て や る この た と えよ 
う の な い 快 感 。 た ぶん 、1| 氏 の 試験 結果 は 
悲惨 だ ろう な 。 と 編集 後記 を 書い て 
いる あい だ に も 次 の 仕事 が 舞い こん で き 
た 。 ま た 、 有 眠れ ぬ 日 々 が 続く の だ ろう か 。 
(Y 。①) 
友 某 O 君 に プロ グラ ム の パッ チ を 頼ま れ 
て か ら 早 や 2 ヵ月 。「 楽 な 作業 だ よ 」 の 一 
言 に だ まさ れ て 安易 に ひき うけ た の は い 
いけ れ ど 、 な ん と 前 期 の 中 間 テ スト と も 
ろ 期 日 が 重なっ て 地獄 の 毎日 。 1 日 の 睡 
眠 時 間 が 3 時 間 弱 。 ま っ た くも っ て 、 学 
校 で は オバ ケ っ て いわ れる し 、 体 重 は 3 
キロ も 減っ て し まう し 。 当 分 の あい 
だ は 締め 切り 地獄 の な い 平 和 な と ころ で 
暮らし た い 。 (JLILOW) 
衣 ある ブロ グラ ム を 徹夜 で 移植 し た 。 ス 
ズ メ が さえ ずり 、 夜 が 白々 と あけ て きた 。 
「 や っ た 、 完 成 だ 」 と 眠い 目 を こす りな 
が ら テ ー プ を 巻き も ど し 、SAVE し た … 
se まで まま か っ た が 、 デ クボ ポリ で 行っ 
て ロー ド し て みる と 、 な / な / な ん 
と 、1 本 目 の プ ログ ラム の うえ に 2 本 目 
の プロ グラ ム を SAVE し て いた の で あっ 
た 。 思わず 血 の 気 が ひ いた の は いう まで 
も な い 。 (すっ ぱ ま ん ) 
廊 以上 の 3 名 が MSX へ の 移植 スタ ッ フ 
で す 。 ご っ くろ うき さん 。 (山科 ) 
廊 ボ ク は 実は エッ チ 2 号 で す 。 も ちろ ん 
1 号 は ジャ マ 森 さん で す 。3 号 は きっ と 
ヤマ シナ さん で す 。 
(チー ズ 味 に な り た い ハ ッ ト リ くん ) 


@ 縛 集 担当 プ 山 森 沿 

人 @ 集 山科 教 之 ・ コ スミ ッ ク プ ラン ニン グ 灯 
@ 表 紙 デ ザイ ング 鈴木 俊明 

@ 本 文 デ ザイ ンプ スズ キト シア キ デ ザ イン オフ ィ ス 
⑱ イ ラス トノ お お ば みわ ・ 増 田 秀美 ・ 橋 岡 正和 


@ 写 真 プ 萩 京 佑 
久美 術 ノ 松下 式 論 
@ 技 術 ノ 島谷 表 典 ・ 森 田 将 史 ・ 小 笠原 佳之 ・ 井 村 雅 一 ・ 杉 山 厚 


の フィ ニッ シュ ・ デ ザイ ン ノ 株 創 文 新 社 


@E 刷 凸版 印刷 


徳間 書店 1984 本 誌 掲載 の 写真 イラ スト 、 記 事 お よび プロ 
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ぽん ぽこ パン 


COMIC BAKERY 型式 RC714 
ご ご は オ ー ト メ バ ン 工場 。 お や お や !『P 
タヌキ が ガバ パン を ね ら つ て ウロ チョ ロ 。 
バン 職人 の ジョ ヨー は パン を 守れ る ガ 。 


ュ ジ ー の 3 の うお B ひ 〇 ー ニ の は の づつ SO TP の GO ラ 
3 ター 由 


ゴ 寺 ミ の 
ハイ パー ラリ ーG⑥ 受 


HYPER RALLY 型式 RC718 
最短 距離 は どの コー スガ 選ぶ の は 君 


だ / 様々 な 障害 を フリ ア し て 、 
ベス ト タ イ ム ム を 目指 せ / 


の 、 加 還 
(C)OAA,INC.1983 


(デオ リ ジ E ウ 2 1 


で ) 1984 Konami 


IOonamis 


RC 710 


モン ノ 大吉 の いち ・ に ・ さ ん すう 
MONKEY ACADEMY 型式 RC702 
硬 を の わし 、 ロ ー ル を お ろ し て 答え を 
さがせ / モン 太 君 は 算数 の 天 オ / 時 間 
内 に 何 問 解け る 


スー パー コブ フラ @ 


SUPER COBRA 型式 RC705 


英 の 対空 攻撃 は 激しい ぞ 。 高射 砲 が 、 
まま サイ ル が 、WFO が …… es へ べり コ プ タ 
ー で 、 ど こま て 進め る か 


キャ ヤ ベ ッ ジ パッ チキ ッ ズ 
CABBAGE PATCH KUDS 型式 RC716 
中 万 の 好き な お 人 形 で 、 さ あ ア スレ チ 
ッ グ に 出 み け よ う 。 キ ャ ヤ ベ ツ 畑 の お 人 
形 、 野 を 越え 山越 えど ん ご どん 進め / 


YA ・ 


ogSrr 8o 


PyrrasY 88 


型式 RO710 
④100m ダ ッシュ 
② 走 り 幅 飛び 
③ ハ ンマ ー 投 げ 
④400m 競 走 


た や ハー 


型式 RC715 
ダイ ビン ダ 


③ ト ラン ボリ ン 
③④ 鉄棒 


Ss、- ブ 三 の テ ニス 


SS KONAMIS TENNIS 


型式 RC720 


は まま ご わ い ぞ ーー。 


けつ きよ ぐ 南 極大 冒険 
ANTARCTIC ADVENTURE 型式 RO701 
ベン ギン 君 、 ス ケー ト で 南極 大 陸 一 周 。 
アザ ラ シ を さけ 、 人 藤 を キヤ ツチ / さあ 
基地 は 目前 だ 。 


yae26882 MLrY258 人 Pe へ 


タイ ハム パイ ロット @ 逐 


TIME PILOT 型式 RC703 
時 空 を 超え だ 戦闘 機 の 空中 コン バッ ト 。 
爵 い 来る 瑞 機 を 次 々 と 撃ち 落 せ / 


ト 結 


konaNY の 5 后 所 


フリ シン シ ピッ 4 


HYPER OLYMPIC 還 


スポ ー ツ 1 


記 HYPER SPORTS 還 


② 跳 馬 ( ち よう ば ) 


強 20 な サー ブ 、 ス マッ シコ 
2 レー の 0 ラリー あみ これぞ テニ 
ス の 醍醐 味 。 コ ナ ミ の テニ ス 


4 
オッ シビ ピッ の 
HYPER OLYMPICM 
型式 RC711 
④110m ハ ー ド ル 

②⑨ ヤ リ 投 げ 

③ 走 り 幅 飛び 

④③1500m 競走 


た 3.5 で 

スポ ボー 
HYPER SPORTS 四 
型式 RC/1/ 

④ ク レー 仙 加 
宮 チチ モ リリ 


"Tor 
物 


と 


レコ に だ 】 
OUfRGLIFY 1 ち 
ひら : づ 々 


実 統 シグ ー ズ >』 夏 みこ ん な 去 六 だ ノ 


コナ ミ の 麻雀 道場 
KONAMIS MAHJONG 型式 RC707 
MSX 麻 雀 ゲ ー ム の 本 命 登場 本物 の 
ゾー ム 指 向 は 当然 、 得 点 計算 で は な ん 
と 符 の 解説 まで 詳細 に 表示 。 


ビブ ブル バフ 
VIDEO HUSTLER 型式 RC706 
玉 と 玉 の リフ レフ ショ ン ガ 興奮 を 叩 ぶ 、 ビ リ 
ヤー ド の 楽し さ を 家庭 用 に アレ ンジ / 


N 
フロ ッ ツガ ー バッ 
FROGGER 型式 RC704 
僕 は まい ご の わん ぱく こく ガエル 。 お 家 へ 
帰り だ いけ ど 危 険 が いつ ば い 。 お 家 を 
めざし て ジャ ンプ / 


QN 
サー カス チャ ヤー リー 
CIRCUS CHARLIE 型式 RC712 
さあ さあ お 立合い 。 世 紀 の 芸 当 の は じ 
まり は じ ま り 。 チ ヤー リー 頑張 れ / 
GREAT/ FAROUT/ 


較 通信 販売 て で も お 求め で きま す 

@ 現金 書留 で ご 注文 の 場合 … 住 所 ・ 氏 名 ・ 電 話 番号 ・ 商 品名 を は っ きり 書い 
て 、 商 品 価格 + (送料 \500) の 合計 金額 を お 送り くだ さい 

@ 銀行 振込 で ご 注文 の 場合 … 下 記 の 銀行 口座 へ 合計 金額 を 振込 ん で くだ 
さい 。 振 込 後 、 ハ ガキ で 住所 ・ 氏 名 ・ 商 品名 を ご 連絡 くだ さい 

く 振込 先 > コナ ミ 株 式 会 社 ・ 第 1 勧業 銀行 ・ 市 ヶ 谷 支店 ・ 普 通 1073435 


Ohai11l。 


ーー っ の 
コナ ミミ 株 式 会 社 
東京 都 干 代田 区 九段 南 2 丁目 3-14 TEL. 03(262)9111〈 代 ) 


@ MSX マ ー ク は マイ クロ ソフ ト 社 の 商標 で す 
@ この 商品 は 、 弊 社 ( コ ナミ) の 応 諾 な し に 海外 へ の 出荷 は で きま せん 
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7 つの パッ ケー ジ ・ ブ ログ ラム を 持つ 16KB の 簡易 
言語 (C-BOL) を 内 蔵 し まし た 。 電 源 を 入れ れ ば 、 
(① 家 計 簿 、(② 住 所 録 、③ フ ァイル 管理 、(④ 成 績 
管理 、⑤ メ モ 帳 、(⑥) 健 康 管理 (の ロボ ッ ト 操 作 
の 7 プロ グラ ム が す で 使 えま する バラ 
エ テ ィ に あふ れ 、 お 父さん に も 
お 母さん に も 、 と て も や さ し く 
役に立つ 。 余裕 の 16KB 
な の で 、 ファ ミリ ー で 
と ん どん つき あえ ぇ ます 


( 衝 - ド 120、 ) 
ML エーEF120D わ 


$ ぐ や や し ぶさ ぐ の 


し od 
ey 90 


SUBISHI HOHE で C0HPUTEK 


の * づ し いま | 人 hf けん こう な ん り 


っ し ヾ ゅ う レ ょ る < r 番 ロ ま ドッ ト 
| ファ イル か 人 ん り て < で -BOL 


4 せ し * せ き か ん り 9 終 BAS Tc 


s 拉 メモ きょう 
アコ れ か そら ん で ` < だ ~ さ 


ML-F120 形 標準 価格 64.800 円 (本 体 価 格 ) 


〇 人 徳間 書店 1 984 EH 屈 | 凸版 EH 届 | Printed in Japan # 


青 者 は レタ ス 。 君 た 50Let Us/ 


青春 は 汗 と 涙 と 体力 どけ じゃ 、 も っ だ た いない 。 首 か ら う えも 、 う ん と 遊ば せ て 、 い つも 新鮮 な の が いい みた 
い 。16KB の 簡易 言語 (C-BOL) を 内 蔵 し た Letus だ っ た ら 、 誰 に で も すぐ や き し い 。 いろいろ フク ザ ツ 
な 青春 を 、 こ ん な 気 き く な 機能 で 応援 し C く れる 。 き あ は じ め よ う 。 Let us. edus 。 


すぐ 使え て 役に立つ 16KB の 簡易 言 語 (C-BOL), 


ほか に も こん な に 。 気さく な 機能 も り だ くさ ん 。 
@ お 手持 ちの TV に 即 、 接 続 。RF モ ジュ レー タ 内 蔵 。 
人 @ 鮭 明 画 像 で 楽し ゅ 。。RGB 出 力 内 蔵 。(ML-Fi20D) 
@RAM.ROM32KB、(-BOLI6KB を 標準 実状 。 [MPUOS 
@ 使 い 方 ひろ が る 。 ダ ブル スロ ッ ト 設 計 。 供 各 種 
イン ター フェ ー ス 内 蔵 。 倫 16 色 カラ ーー グラ フィ イッ ク 
機能 。 倫 8 オク ター ズ 3 重 和 音 の コン ピュ ー タ サウ ンド 。 
@ ジ ョ イス テク 2 個 、HEX キ ー 接 続 可能 。( 2 


※C-BOL と は 、 二 菱 独自 の MSX 簡 易 言 語 。MSX-BASIC 言 


を 作 表し や すく 使い や すく 単純 化し た 、 だ れ に で も 使い こ な : は る 
プロ グラ ム で す 。 


RGB 対 応 、 機 能 フ 装備 の ハイ クラ ス 機 。 


ML-F120D 形 標準 価格 74.800 貴 ( 本 体 価格 ) 
手軽 に 楽し め る 入門 用 コン ピュ ー タ 。 


人 人 居 信 内 愉 愉 人 委 
人 な 生計 た 式 た 電 た た た 
こす 衣 2 1 


ML-F110 形 標準 価格 54.800 円 (本 体 価 格 ) 


※ 左 の 写真 は 、 本 体 (ML-FI20 )64,800 円 と 家庭 用 TV (|I4C- 
330) 64,800 円 の 組合 せ 例 で す 組合 せ 標 準 価格 129.600 円 
※ 写 真 の 画像 は 簡易 言語 メニ ュー を 表示 する 初期 画面 で す 
較 商 品 に 関す る 、 お 問い 合わ せ 、 お よび カタ ログ を ご 希望 の 方 
は 、 ハ ガキ に カタ ログ 請 : 求 券 を 貼り 、 〒 370-04 群馬 県 新 田 
郡 尾島 町 岩松 800 三菱 電機 群馬 製作 所 ML-F120 係 へ 。 
較 ML-F120D、120、110 形 に は 保証 書 が つい て いま す 。 ご 購 
入 の 際 は 必ず 記入 事項 を 確認 の 

うえ 、 お NO 

下さ い 。 マー ク は 、 マ イク ロ 
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